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CURSO DE BASIC para todos s computadores, auto-explicativo, passo a passo, para todas as idades, em fita ou aisco.

LINHA EDUCACIONAL (em fita} . #
Matematica 1° Grau - Conjuntos - Operacoes Basicas - Grandezas Proporcionais - Equagoes - Sistemas ae

Equacao - Geometria Geral - Triangulos - Area de Poligonos ) ) o

Matematica 2° Grau - Funcdes - Trigonometria - Progressoes Aritmeticas - Progressoes Geometricas -

Geometria Espacial - Limites e Derivadas - Geometria Analltica e Numeros Complexos - -
Eisica - Mov. Retilineo Uniforme - Mov. Retilineo Uniformemente Variado - Mov. Circular Uniforme - Mov. - - b
Harménico Simples - Choques Mecanicos e Qtdes, de Movimento - Lancamento Obliquo - Energia Mecanica -

Ctica - Eletrostatica - Circuitos Elétricos | - Circuitos Elgtricos if
Quimica - Leis dos Gases - Niveis de Energia - Tabela Periddica -
Compostoslonicos - Funcoes Organicas - Teoria Cinética dos Gases
APLICATIVOS

Orgcamento Domeéstico - Topografia (Eng. Civill - Controle de Estoque -
Wziz Diresz - Contas 2 Pagar/Receber - Orcamento de Obras

ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMATICA LTDA.

04501 - Av. Repuiblica do Libano, 2.073 - Tel.: (011) 549-9788
Caixa Postal 42055 - 530 Paulo - SP

Cartuchos para MSX € video-game com variado nimero de jogos.

Distribuigao nacional nos magazines, lojas de cine-foto-som e especializadas
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SUMARIO

MODEM PES_SOAL, UM MERCA-

DO DE DIFICIL ACESSO - Fi-

que por dentro de como estd o
mercado de modems pessoais no Brasil e
suas tendéncias, lendo esta reportagem.

ALGUNS ASPECTOS DA COMU-

NICACAO DE DADOS — Pierre

Lavelle explica neste artigo, de for-
ma simples, os jargSes mais importantes da
&rea de comunicacdo de dados.

COMBATE AOS PIRATAS
E sempre melhor prevenir . . . Aprenda neste artigo de Jodo Mota Filho
alguns métodos para proteger seus programas contra os temidos piratas.

CONTROLE DE DIRETORIOS
Crie argquivos com os diretérios dos seus disquetes, usando este programa de
Roberto Pagnot para a linha Apple.

BASIC: TEMOS LABELS
Veja como acrescentar ao BASIC dos micros da linha TRS-80 mod. Ill o

recurso de LABELS, com este programa de Paulo Angelo Guarinello.

SCREENO
Explore melhor as rotinas da ROM do MSX, aprendendo a programar o modo
de tela SCREEN 0 em LM. Artigo da autoria de Nelson Santos.

DEPURA ERROQS
Acrescente este modulo de Rubens Grazzini Jr, ao Microbug para corrigir
erros de digitacdo das listagens em linguagem de maguina no ZX81.

COMUNIQUE-SE! USANDO INTERFACES SERIAIS
Saiba como o seu micro se comunica com o mundo exterior através da
interface RS-232C. Artigo de Marco Carmignani e Pedro Cortopassi.

A ESTRUTURA DO DOS
Entenda como € organizada a estrutura e como funcionam os principais

modulos do MS-DOS nos PC nacionais. Artigo de Renato Levy.

SUPERCALC 4
Uma anélise de Leo Nacelli do mais novo membro da famflia SuperCalc,

com seus madulos, principais comandos e caracteristicas. Linha PC.

ARRANJO NO MSX
Execute lindas melodias no seu MSX, mesmo sem conhecer musica, com as

dicas contidas neste artigo de Oscar Julio Burd.

MELHORIAS NO PACOTE GRAFICO DE ALTA RESOLUGCAO
Modificagdes que permitem ao usudrio do Turbo Pascal 3.0 rodar o pacote
grafico em A. R. publicado em MS, para o Apple. De Antonio Guimaraes.

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (V1)
Estude nesta licdo, com Daniel Burd, o processador A4—3—8910, responsével
pela emissdo de vdrios sons nos micros da linha MSX.

BANCO DE SOFTWARE
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MICROSOL AGRADECE ﬁ

Foi, para nds, uma grata surpresa a leitu-
ra da andlise técnica do drive DRX-360 e
do controlador CDX-2, ambos de nossa fa-
bricacdo, Microsol Tecnologia, feita por MI-
CRQO SISTEMAS e publicada na edi¢cdo de
n© 64, janeiro de 1987, pagina 28.

Equilibrada e segura, a andlise de MS
demonstra o real esforco da revista para dar
~ao leitor um parecer honesto, imparcial e
responsdvel, baseado nos dados obtidos a
partir de uma verdadeira pesquisa, de cara-
ter estritamente técnico,

Queremos parabenizar a equipe de MI-
CRO SISTEMAS, em especial aqueles que
compdem o CPD. pelo trabalho realizado, e
agradecer-lhes, ndo sd pelo reconhecimento
da qualidade dos equipamentos, como tam-
bém pelas criticas e sugestfies apresentadas
para o aperfeicoamento dos produtos, as
quais jé& estdo sendo estudadas pelo nosso
Departamento de Projetos e Desenvolvimen-
to.

Joana Borges — Assessora de Comunicagdo
(Fortalsza CE)

Estou decepcionado com a Inddstria Bra-
sileira. Seria mesmo com a Inddstria ou com
a falta de legislacdo para com este segmento
da Informatica?

Primeiro, lancam no Brasil micros com-
pativeis com o TRS-Color, como por exem-
ple s Prologica com o CP 400, em agosto de
1984, dando assim euforia a esta linha; de-
pois prometem e lancam a unidade de disco
parz este micro, no caso a Proldgica ainda
com o CP 450, em fevereiro de 1985: e, a
seguir, sem mais nem menos, anunciam a
descontinuagdo da producdo, em outubro de
1986, isto €, nem dois anos apds o langa-
mento do micro, ele ndo sera mais fabrica-
do. Serd possivel?

Qual a garantia de tempo para se conse-
guir pecas de reposicdo? E nds consumido-
res, que adguirimos o equipamento e pen-
samos em obter seus periféricos parcialmen-
te {0 que é normal para a linha de micros
pessoais! o que faremos? Teremos gue ven-
der nossos computadores e os seus periféri-
cos a pregco de banana para podermos pas-
sar para uma linha onde obteremos um
maior apoio de fabricantes e de softhouses?

N&o que isto seja a causa, pois ndo im-
plice no fim da linha TRS-Color, porém
acho que deveria haver um pouco mais de
consideragdo das empresas pelos consumido-
res, pois, apesar de tudo, somos nos Que as
sustentamos, ou ndo?!

Ma]rcos Roberto Diniz Pinto (Araraguara —
sp

L e
)
NK .IJ
DESABAFO Gostaria de saber como vamos ficar, nds,
J os CoComanfacos caso ndo forem mais pro-
[ FRNN] a r a S DOS COCOMANIACOS duzidos computadores da linha Color? Serd
i ‘ ! t que vamos ter de entrar na onda e larga-los,

abandonando tudo o que conseguimos até
agora? Qu serd que vamos ter que mudar de
computador, j& que a linha da gual nos utili-
zamos & "coisa do passado’’.

Desejaria saber também por que a maio-
ria das firmas estd desprezando essa linha.
Sera que investir nos MSX e nos Spectruns
& mais futuro para elas do que apoiar a po-
bre e esguecida linha Color? Por que a Pro-
l6gica descontinuou o CP 400? O que acon-
teceu com o Color 64 e outros Colars? Me
expliguem porgue ainda ndo encontrei a res-
posta.

Ademir Pizzolato (Cruz Alta — RS)

Sou usudrio de um CP 400, da linha TRS-
Color, que, embora seja um grande equipa-
mento, possui varias “limitagdes’: é pratica-
mente impossivel encontrar drives ou im-
pressoras para este micro. Também é difieil
joystick; quando se encontra, depara-se com
um preco assustador. Além disso, até hoje
ndo encontrei um gravador compativel
com esse computador.

Hé ainda o problema do software. Jogos
encontrados para outras linhas (Apple,
Spectrum e até MSX — esta menos tempo
no mercado) como Commando, Green
Beret, Kung Fu Maste, Yie Ar Kung Fu,
Yie Ar Kung Fu II, Exerion, Pole Position
/1, Elevator Action e outros, ndo sio ofere-
cidos para ela, j& que ninguém se preocupou
em adaptar esses programas para o Color.

Também procuro, hd muito tempo, um

MICRO SISTEMAS, abril/87
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sistema de contzbilidade, porém, o Gnico de
gue tive noticias, o LZ, gue era comerciali-
la softhouse Micromag, nfo esti

r2 & Proldgica reduziu bastante a
ios micros menores (como o CP
us periféricos, para se dedicar 3
s de 16 bits. Isto vai “'enterrar”
rs, 52 as providéncias ndo forem
ido pela falta de planejamento
sas. .,
o, quero alertar as spfthouses
produtos para o Color, que
rogramas para ele; e as que néo
J2 comecem, pois & uma pena ver
potente desaparecer por falta

um CP 400. Assim, escrevo-lhes
bietivo de combater a decisfo da
de parar a producdo dos Colors.
Com nos usudrios de micros desta fami-
os ficar sem o atual e precdrio apoio
bricante,

Placido Souza da Silva (Osasco — SP)

PERIFERICOS PARA MSX

Depois de adquirir um Expert, da Gra-
algumas duavidas surgiram. Assim,
a que elas fossem esclarecidas:

Quais os modem, drive e impressora
isponiveis no mercado para o Expert?
Sendo 0 MSX um padrdo mundial,
el comprar uma caneta optica nos Es-

c! Em uma loja na minha cidade, onde
omercializa aparelhos Sharp, existe uma
de programas em cartuchos e em fita
12 para MSX. Mas o gerente informou-
e somente os cartuchos sdo compati-
. com o Expert, da Gradiente. Os progra-
—=s em fitas cassete desenvolvidos para
s6 entram no Hot Bit. Se o M3X &
drio compativel entre si, como se ex-
c= isso?
Alguma empresa brasileira ou estran-
fabrica sintetizador de voz para essa
especificamente?
“%2rio Néison Alves Janior
{ Floriandpolis - 5C),
2do Mdrio Nélson, enviamos suas
2 Gradiente, que nos remeteu a se-
sposta:
Gradiente Eletrénica S. A. estard
» seu disk drive de & 1/4” e seu
=7 entre marco e abril; quanto & im-
vocé pode utilizar qualquer uma
no mercado nacional do tipo
Centronics;

(R

Zo existem diferencas. As (nicas
. referentes aos caracteres, j3 fo-
cionadas a partir do inicio do se-
estre de 86, com a compatibili-
dois sistemas pela Gradiente e
= 0 padrio MSX-BR. Para adap-
cro a esse padrdo, ligue gratuita-
(011) 800-5051, onde vocé
‘nformacdo de como processar;
mos conhecimento de fabri-
cante stizadores para MSX".
Sete Alinz Skwara - Assessora de Imprensa
(S3e Paulo - SP).

=
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NEWDOS FACE DUPLA

Publicado em MS n @ 60, o artigo "NEW-
DOS face dupla’ despertou em mim uma
curiosidade: gostaria de saber se existe possi-

bilidade de se reduzir o nimero de "entra-
das no Diretorio”, pois dificilmente um
Data Disk vai precisar de 222.

Sérgio Soto Cunha (Curitiba - PR).

Prezado Sérgio, enviamos sua davida, co-
mo de costume, ao autor. Af estd sua respos-
ta:

“Existe possibilidade de se reduzir o nd-
mero de entradas no diretdrio de um Data
Disk, no Drive um. No NEWDOS tudo que
se quiser consegue-se, dado o devido tem-
po. [Iste envolve, naturalmente, mudanca
de *“PDRIVE”. Vamos agora raciocinar
juntos:

o (O bom senso nos diz gque ndo devernos
ter em uma instalacio disquetes com PDRI-
VES diferentes. J4 atravessei esta situacio,
e, a solugdo racional € sistematizar o PDRI-
VE;

® Temos que analisar o custo/beneficio
sempre que existir alguma decisdo a tomar.
Nessa hipotese (manter os PDRIVES siste-
matizados) perdemos quatro “GRANS" por
disguete ou, em termos de face dupla, prati-
camente nada. Ganhamos o maximo namero
possivel de entradas no diretdrio (222);

e O perfil do usudrio de micros nos mostra
que 90 por cento (ou mais) destes sdo de es-
tudiosos ou hobbystas. Para efes, que nunca
terdo no Drive um cadastro de mala direta
enormes exemplos, mas sim indmeros pe-
guenos arquivos de texto (Superscripsit,
Newscripsit], de sub-rotinas BASIC, de pro-
gramas Assembler e assim por diante, o que
realmente necessitam €& de um diretério
maior, espaco existe de sobra,

e Concluindo, Sérgio, podemos mudar o
PDRIVE de um Data Disk, porém, njo acho
aconselhdvel. Caso decida mudar, continuo 3
sua disposicdo e dos demais leitores.

Paulo Angelo Guarinello (Curitiba - PR).

S0OS AOS LEITORES

Atraves deste espaco, fagco um apelo a
quem possua o cartucho “Expert LOGO" e
se disponha a fornecer cdpia do manual.
Meu endereco € Rua Rio Jaguaripe, 329,
Bl. BA, apt 202, CEP 40000.

Francisco de Assis B. de Araljo (Salvador —
BA)

PARABENS

Gostaria de parabenizar MICRO SISTE-
MAS pelos dois artigos sobre drives para as
linhas MSX (“E os drives chegaram ., ." e
“Drive para MSX, da Microsol” publicados
em MS n© 64), mostrando que novos carni-
nhos e muitas possibilidades estdo se abrin-
do para este padrio.

Eles {os artigos) sdo de facil compreensio
e de uma otima abordagem. Gostaria tam-
bém de avisar aos usudrios do Expert 1.0 —
como eu — gue o kit de transformacgdo para
1.1 & gratuito, e para recebé-lo {pelo menos
em uma das assisténcias técnicas da Gradien-
te, aqui, em Brasilia) basta fazer uma ficha e
entrar na fila de espera. No entanto, ao che-
gar o kit, o usudrio é avisado, bastando levar
o aparelho para a sua instalagio.

Carlos F. de Vasconcelos Vilar (Distrito
Federal — BSB)

Aproveitando a oportunidade, quero pa-
rabenizar a revista MICRO SISTEMAS
pela publicagdo do artigo "Simuladores de
véo” (MS n 9 64), de Délio Santos Lima.
Antonio J. G. de Assumpgdo Jr. (Distrito
Federal — BSB)

SUGESTAO

Peco-lhes que escrevam ainda mais sobre
a linha de micros IBM-PC XT, publicando
jogos, explicacdes sobre o seu funcionamen-
to, comandos e funcdes.
Denis Marcel Ferreira (Ribeiro Preto — SP)

CORRESPONDENCIAS

Sou usudrio de um TK30X 2 gostaria de
receber o manual de instrugdo do famoso jo-
go "I, OF DE MASK". Escrevam para Rua
José Duarte de Souza, 417, CEP 13560.
Martin Lucini (Sdo Carlos — SP)

Compro exemplares de MICRO SISTE-
MAS anteriores ac n @ 63. Correspondéncia
para Estrada do China, Lote 1, Quadra 1,
Parque Fluminense — CEP 25000.

Ronaldo Teles Gomes (Duque de Caxias -
RJ)

Faco um convite a todos os usudrios do
CP 400 e coempativeis no sentido de fazer-
mos trocas de programas, dicas e outras in-
formacSes. Rua Luiz Duzzi, 15/13 — CEP
09700.
Mario Freire da Silva Jr. (Sdo Bernardo do
Campo — SP)

Sou usudrio de um NAJA 800 e necessito
da ajuda de outros companheiros que fa-
zem uso deste equipamento, fornecendo-me
o WordStar e 0 compilador COEBOL monta-
dos em CP/M. Rua Antonio de Albuguerque,
247/302 — CEP 30110.

Giovani da Silva Fernandes (Belo Horizonte
-MG)

Estou abrindo um clube para usudrios de
ZX Spectrum e MSX. Maiores informacées,
Rua Ciro Costa, 100/6 — Power Station
Cilub, CEP 05007.

Sérgio Murilo C. Giglliucei (Sdo Paulo — SP}

Fossuo um TK2000 e gostaria de trocar
programas, dicas e idéias com usudrios desta
linha. As cartas devem ser enviadas para Rua
Aquidabd, 879/1101 — B1.A CEP 20720.
André Lufs A. Santos (Rio de Janeiro — RJ)

Comunicamos aos usudrios de MSX a
Exislténcia de mais um clube para esta linha,
o Aguia Informdtica. Maiores informacdes
poderdo ser solicitadas pele correio & Rua
Santa Clara, 98/415, Copacabana.

Aguia Informatica (Rio de Janeiro — RJ)

Gostaria de trocar com os leitores de
MS programas para o TRS-80, pois possu
alguns muito bons como o Time Bandit,
o P-51 Mustang e outros. Meu enderegn é
Rua Major Fraga, 4 — 155, CEP 17100,
Eduardo Akira Watanabe (Bauru - SP).

Os sorteados deste més, que recebe-
rdo uma assinatura anual da revista
MICRO SISTEMAS, sio George
Svetlichny, do Rio de Janeiro - RJ,
e Marcos Sebastian Aisina, de Cam-
pina Grande - FB,

Envie sua correspondéncia para: ATl —
Andlise Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson,
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ,
CEP 20030, Secdo Cartas/Redacio
MICRO SISTEMAS.

MICRO SISTEMAS, zbril/87
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Eliminar a pirataria é quase impossivel, embora alguma coisa

possa ser feita para dificultar a acido dos piratas. O objetivo

deste artigo é revelar alguns modos de protecdo ao software.

Jodo Eriberto Mota Filho

- Combate aos piratas

xistem, basicamente, dois tipos de

pirata: o primeiro € aquele que

abre o programa para colocar seu

nome e/ou alterar o software ¢ 0
segundo, simplesmente usa um copiador
para vender o seu programa e fazer, as-
sim, pequenas fortunas,

No primeiro caso, tenho certeza de
que este artigo oferecerd um combate
total, porém, jd no segundo, a coisa ndo
serd tdo eficaz!

COMO ENGANAR CURIOSOS E
FALSOS AUTORES

Os curiosos e os falsos autores sio
aqueles que adoram mexer e remexer
nos seus programas, além de colocar o
préprio nome no lugar do verdadeiro
autor passando a ser literalmente o cria-
dor do programa,

Para evitar esses sujeitos que adoram
estragar o trabalho dos outros, € s6 dar
alguns POKEs no seu software. O pri-
meiro deles é POKE 23570,2 — coman-
do que serve para proteger a listagem —,
pois se algum ENTER for dado apoés es-
te, o teclado ficard congelado (sem res-
posta) e o alto-falante do televisor emi-
tird um som agudo. Digite a listagem a
seguir e entenda melhor o que digo:

O programa encherd a tela com a le-
tra a ¢ logo apds o computador apre-

6

sentard a seguinte mensagem: 0 Execu-
tado 30:1. Pressione ENTER apos isso
e veja o que acontece. Experimente
trocar o valor 2 existente na linha 1 pe-
los valores 3 e 4 paraver o que acontece.

A segunda protegdo que jd foi di-
vulgada por mim, na Secdo Dicas de
MICRO SISTEMAS n© 57, trata-se do
POKE 23613,0 que na verdade € um
protetor contra BREAK ¢ STOP. Ob-
serve 0§ programas a seguir e entenderd
melhor:

LET S (NPT

um numero ;A

z

Tente dar um BREAK (CAPS SHIFT
+ SPACE) durante a execugdo do pri-
meiro programa e um STOP (SYMBOL
SHIFT + A) durante a execugdo do sc-
gundo. Como resposta, vocé receberd
um RESET.

PROTEGENDO O NOME DO AUTOR

Vou ensinar agora uma maneira mui-
to prdtica ¢ discreta de assegurar que 0
nome do autor esteja sempre no progra-
ma.

Em regra geral, quando o autor quer

colocar o seu nome dentro do programa,
ele o faz logo na primeira linha. Aqui vai
um meio muito simples, porém bonito
de se fazer. Faca a experiéncia a seguir:

10 REM ........(pressione CAPS
SHIFT + SYMBOL SHIFT e depois
CAPS SHIFT + 4) MICRO SISTEMAS
(pressione agora o mesmo de antes, s0
que substituindo o 4 por 7).

Pressione ENTER. A linha deve ter
ficado do mesmo modo que a linha a
seguir (sendo que a palavra MICRO SIS-
TEMAS ficou verde):

LT REM = 5o e MICRO SISTEMAS

Execute agora a seguinte rotina:
FOR n= 23760 TO 23767 : POKE n,&:
NEXT n: POKE 23756,0

Dé o comando LIST e vocé terd uma
surpresa. Tente editar esta linha.

PROTECOES CONTRA COPIADORES

E impossivel protegerse da ago de
todos os copiadores, porém, adotando-
se alguns métodos evitase uma boa par-
te deles. Existem dois tipos de copiado-
res: por regrava¢do e por reproducdo. O
que atua por reprodugdo carrega os da-
dos do gravador e em seguida reproduz
o som exatamente como ouviu, funcio-
nando da mesma forma que um sinteti-
zador de voz. O outro tipo (o de regra-
vacdo) dd um SAVE regravando ao invés
de reproduzir.

O copiador de regravacdo ¢ o mais fd-
cil de se combater porque na maioria

MICRO SISTEMAS, abril/ 87
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das vezes ndo aceita programas sem hea-
der (aquela primeira parte do carrega-
mento que diz o nome do programa).
ipo de copiador €
a gravar O programa

O combate a eS'c
muito simples: [
sem O |

rotinas anteriores, NNNN deve
ituido pelo endereco de inicio
XXXX pelo nimero de bytes que se
gravar. Observe que a0 gravar um
rama sem header € necessirio que
S logue um outro que tenha a rotina
regamento antes do programa que
e a rotina.

ra 0s copiadores por reproducdo,
solucdo € gravar toda a parte
¢l da RAM. Nao € possivel gravar
has de cdlculo, de miquina e de
‘B (veja nas pdginas 24.1 e 24.2,
Zo seu manual, 0 mapa da RAM para sa-
Ser onde se localizam as mesmas). Se
entar gravar as pilhas anteriormen-
. poderd haver um crash no sis-

tema porque os valores que se encon-
tram nestas pilhas est@o sempre mudan-
do.

Ao gravar a RAM, a tela de apresen-
tagdo do programa (se esta existir) de-
ve ser impressa no display antes da gra-
vagdo. Por questdo de seguranca é bom
que sejam dados os POKEs que prote-
gem a listagem e tornam desastrosas as
tentativas de se brecar um programa,
antes da gravacao da RAM.

O objetivo da gravagdo da RAM, qua-
se por completo, € evitar que os copia-
dores que ocupam muita memoria con-
sigam permanecer na mesma sem sofrer
danos. Abaixo estdo os comandos de
gravagdo para 16 Kb e 48 Kb:

16 Kb: SAVE *“nome”CODE 15110,

17408

48 Kb: SAVE “nome”CODE 15110,

50176

E légico que este modo de gravagdo
nio ¢é totalmente eficiente porque al-
guns copiadores ocupam muito pouca
meméria (conhego um que ocupa ape-
nas 20 bytes).

Se vocé quiser entender melhor este
artigo, digite o programa a seguir e siga
as instrugoes:

O programa acima desenha uma es-
trela no video. Vamos tentar gravd-lo

de modo que evite ao mdximo a agdo
dos piratas e copiadores. Em primeiro
lugar, execute o programa para que a
estrela desenhada por ele sirva como te-
la de apresentacdo e¢ depois execute a
seguinte rotina:

POKE 23613,0: POKE 23570,2:

SAVE “Estrela”CODE 15110,

NNNNN

Obs  NNNNN deve ser substituido
por 1° 18, caso o seu computador te-
nha 1o Kb; e por 50176, caso o micro
tenha 48 Kb.

Agora digite LOAD ““CODE para
carregar o programa. Se vocé fez tudo
corretamente ao gravar, durante a car-
ga aparecerd no display a estrela e se
houver qualquer tentativa de brecar o
programa apos o carregamento da tela
de apresentac@o, haverd um RESET.

CONCLUSAO

Podemos concluir que € muito fd-
cil evitar a acdo dos piratas propria-
mente ditos e também dos copiadores.
Tente desenvolver novas técnicas porque
existe muito mais!

Jodo Eriberto Mota Filho cursa, atualmente,
o segundo grau no Coldgio Militar do Rio de
Janeire. Ele € um Programador autodidata nas
linguagens BASIC e Assembler para os micros
da linha Sinclair e TR580, possuindo um
TKS0X com 48 Kb.
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Desenvolvido para microcomputadores da linha Apple II, este

programa cria arquivos com diretorios dos seus disquetes.

Controle de diretorio

ste programa foi desenvolvido para so-

lucionar o problema do Apple II de

ter que procurar um determinado ar-

quivo, disco por disco, por ndo se sa-

ber onde se encontra o mesmo, além
de manter uma listagem impressa sempre atua-
lizada.

A metodologia bdsica € a seguinte: vocé
faz o programa ler todos os seus discos; ele
interpreta a tritha 17 ($11), onde se encon-
tram todas as informacdes dos arquivos em
DOS 3.3 ¢ DIVERSI-DOS, e guarda os dados
num arquivo de texto que apds serd consul-
tado, Existe também a possibilidade de atuali-
zar e oIganizar os arquivos rapidamente.

O tnico problema & a escassez de mem§-

Roberto Pagnot

ria: como se tratam de arquivos STRING,
ndo cabem mais do que 30 diretérios, Isto no
caso de 48 Kb; para 64 Kb, devese deslocar
o DOS para obter mais memoria disponivel
com programas destinados para isso.

O PROGRAMA

A operacdo do programa ¢ simples: para as
perguntas, as respostas sio sempre S ou N
(‘CR’ equivale a N) e nasmensagens “APERTE
QUALQUER TECLA PARA CONTINUAR™,
a tecla ESC retorna a um dos menus e outra,
continua. Nas entradas de dados, ‘CR’ retorna
a um dos menus.

e Menu de saidas - serd apresentado outro
menu contendo:

1) Procurar ‘FILE NAME® — procura um
nome de arquivo de qualquer tipo em todos
os diretérios. Pode-se digitar apenas parte do
nome, mas quanto maior o nimero de carac-
teres digitados, maijor a velocidade de procu-
Ta;

2) Listar no video — lista todos ou apenas
um diretorio no video, solicitando o niimero
de discos;

3) Listar na impressora — lista todos ou
apenas um diretdrio na impressora com.a op-
¢do de parar a impressio entre um diretério
e outro;

G- 2 4D
BAEE- 4% s
2alE- 41 24
2a18- 20 24
BAZGH- 20 2
A28~ 20 b
BATH- 48 =
GARE- =1 aF
gadE- 20 z
anAg— 2 2
RS- 2o a1
BAEE— 5 a9
BALI— 52 248
GALG— 44 49
BETE— H el
Qa7e- = AF
anEE- =9 44
8naa- 49 4F
anH- 53 4p
angE- 41 et

8hnd- 20 2@ 20 3C I5 JE ZD 41
8AAB- 54 TS5 41 4C 4% 5A 41 52
SARE-~ 2 41 43 32 435 53 43 45
8akB- 4E 54 41 52 24 44 49 52
BACH-- 45 54 4F 52 49 4F 26 20
B8ACB- 24 Zg 24 3C T4 3E 2D 446
8ADE— 49 4E 41 AC 2@ 2@ 20 29
gnbDB-—- 2@ 2@ 2E 2 2 20 24 29
GaEdg- 2@ 20 24 20 28 20 29 249
BAES- 2@ 2@ 2 20 2@ 29 24 20
BAFE— 44 41 2 45 S5 04 41 28
BAaF8— 46 47 4C 45 20 4E 4F 24
BE@d— 41 52 51 55 49 55 4F 22
BEIE- IR 34 9D IA BE 41 24 4d

Listagem 1

SE16- 454 #E g TFE 3k
BB18- 84 oX BZ 2@ 4L 4% 33 894
8BZ@— 41 52 2@ 4% 41 54 41 A4C
BEZB~ 4F 47 2@ 4E Zg 26 2 ZC
8B3@-~ 31 3E 2D B2 45 5S4 4F 52
BEZE—- 4E 41 52 2@ 41 4F 24 4D
Bed4iE~ 45 4E 55 Z@ 44 45 24 45
8848~ 4E 54 52 41 44 41 535 24

4
m
i
il
o
ot

BESE~ 26 2@ 28 29 26 30
8BSE- 2D 5@ 52 4F 45 55
BBLE-— 52 284 27 45 47 44
aR&E- 4E 41 4D 4% 27 2@
8H7E— 26 2@ 24 2@ 2 2
aE78- 24 20 2d 2@ 28 3C

SE 54 41

56 4% 44

BE4- 45 4F 2¢ 24 243 24 Zo 2@
BEYE-— 2@ 20 29 24 28 249 240 2@
BBAg-— 2 24 Z A2g 20 2@ 28 30

8ERA- 52X Z¢ 4E 41 29 4% 4D 54
BEBg- 02 45 03 83 4F 52 41 24
SRCE— 2@ 26 2@ Q@ 29 2@ 24 28
BRCE- 2d 2@ 28 24 26 20 28 30

8Bbd- 35 3IE 2D 47 52 =6 41
BEDB- 52 24 41 52 51 4% 56
SREd- 4F 28 4E 4F 20 49 53
HOREB-— 4F 4F Zd Z4@ 24 28 24
BEF@- 2@ 2@ ZE 24 @9 i o]

SEFB— &8 @@ o@ @@ EsS @7 AT o1l
8Cde—~ B85 @5 AT @8 BD 10 CH AS
BCEB— @9 BS #B AS
8Cig-— @1 8BS @8 AT
BC1B- A7 d@ BT 24
8L2d- C% @8 Di @3

BC2B- 18
BCTH~ D
gcIs- 84 Ed
acas- &8 CS
acas- @ AD
85~ ET
aCHE-- o
acag- DE i#é
8Cs8- H@ 15
ge7e- 18 co
acys- E9 @4
aceg- @D x
gcae- &7 @D
gres- 18 85
AS 1B
85 peld
CS &7 @4
grhg-- As fié
BLES- Cé 20
gCte—- CB @i
BCCB- DY AY
acng- A9 D4 WE AT B3 A
8LDE- 1F W3 CE
C 24 24 #3 09 @& D

s @1 @@ 11 FF
PoOEE @ @1 g
@ gl EF DB @

A

L]
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4) Gravar no disco — grava o arquivo cria-
do. O prefixo “CD.” no inicio do nome do
arquivo é obrigatdrio e automdtico,
¢ Chamar arquivo do disco — I um arquivo
jé gravado no disco;
® Apagar diretdrio do arquivo — apaga di-
retorio escolhido pelo nimero do disco;

L Ordena: diretdrio pelo nimero — ordena
iretdrios em ordem crescente pe-

los ros dos discos;

® -\r‘:ﬂs:e*nux atualizar diretdrio— acrescen-
ta com este nimero nio existir;
estiver presente neste arqui-

itar 0 nuimero, recomenda-se
(1 ou 2)., Por exemplo disco
, fica 1.2. Os comentdrios sfo a
aio.

I — cai fora do programa. GOTO

2000 retorna sem perder os dados e RUN ini-
cia tudo de novo.

Caso vocg use dois drives, o disco de on-
de serd lido o diretdrio deverd estar no drive
1. Porém, o disco onde estd gravado o arqui-
vo poderd estar no drive 2, bastando selecio-
ndo na pergunta “DIRETORIO(S/N)?” com
0 seu nimero.

DIGITACAO

Deverdo ser digitadas as listagens confor-
me segue: Listagem 1 (Assembler) — entfe no
monitor (CALL-151) e comece a digitar os
cddigos hexadecimais a partir do enderego
$8A00, em grupos de oito. Grave com o co-
mando BSAVE DIRETORIO ASM.V2. 0,
A$8A00,L$300. Listagem 2 (Applesoft) —
saia do monitor (3DOG) e digite o programa,

tomando muito cuidade nos POKEs e PEEKs
para ndo errar. O bom funcionamento do pro-
grama depende principalmente deles. Grave
com o comando SAVE CD V2.0,

Observagdes finais:

a) A linha 30(30 1I = 303j = 60) poderd ser
mudada conforme necessidade de maior ou
menor memdria disponivel. II significa o ni-
mero mdximo de diretérios que vocé pode ter
e JJ, ndmero méximo de nomes de arquivos
que podem eXistir em cada diretdrio;

b) Aconselha-se usar um disco reservado para
este programa, e, para rodé-lo, desligar e ligar
a mdquina.

Roberto Pagnot programa em Assembler
Z-80A e BASIC-Sinclair, além de ser sutodida-
ta em Applesoft, Assembler L 6502¢ FORTH.

Listagem 2

GOTO 1994

" CONTROLE DE DIRETORIO

-@ = R. PAGBNOT *

28 PEEK (11&) #* 25& + FPEEK
(115): IF HM = 3B408 OR HM =

AT = &B
II=NO. MAX. CATALOBS i::
=ND. MAX. FILES/CATALOG
F$(I1,J3},CMS{ED),DIII),N
(110 ,CP%AJI) ,UD%AT T LVELT
LPCEAII) ,DTS(ID)
CHRS (4):5% = CHRS (7):
DV = 1: POKE 33,48: FOKE 34,
3: TEXT : HOME
PEEK {HM + 1@) < > BS THEN
FPRINT D%;"BLOAD DIRETORID.A
=ML VT E, A1 5 HM
PEEK (778) < > 181 THEN
POKE (HM + 7@4), (HM + 715) —
INT ((HM + 713) / 28&) = 25
£: POKE (HM + 7005), INT ((HM
+ 715) / 25&): CALL HM + 78
POKE 7&9, (HM + 7&8) / 254
<1
SF IF  PEEM (2699) £ > BZ DR PEEK
(2164) < » 71 DR PEEK (218
7! < » B8 THEN PRINT G%: FOKE
4.6: GOTO 9@
FOR I = 1 TO PEEK
248):DT¢ = DTS + CHRS { PEEK
‘1 + B4B1): NEXT
INT "DATA: *;DT$;: HTAB 7:
UT “"iE$: IF E$ < > "" THEN
DT = E%
= 548, LEN (DT¢): FOR I =
LEN (DTs}: POKE 848 +
ASC  MID$ (DT%,I1,1)3: NEXT

208
ATUALIZAR/ACRESCENTAR C©

GOSUR 19@@: IF M = @ THEN

: PRINT "COMENTARIODS-»
MS(I)i: HTAB 14: INPUT ""
IF E$ = "" THEN RETURN

<E 5%, PEEK
- 324
POKE &7,2: POKE &

FEEK (978) + 22: POKE
FOKE &3, PEEK (978) +

FOKE PJ,PI

0, 8,169, 6,24, 14,144
=, 291, 8,208, 248, 142, 65,

TO 77
< AP}

+ PEEK (B33)

S48 THEN HM = HM — Z872; HIMEM:

FEEK {5&4)
FEEK (5&45)

L = LYH4T)
FLALT = INT ((UD%{I) * 252 /
(T
44@  IF 77 < > 1431 THENM
FOKE (HM + 7@4) . (HM + 715y —
INT ((HM + 715} / 256} * 25
& POKE {HM + 7@5), INT ((HM
+ 715) /S 2S5&Y: CALL HM + 7@
1
45@  POKE 769, (HM + 76B) / 256 +
! CALL 78BIVI = @il = 1:ET =
r EEK A759) % 256 + 131:1d =

= @#: IF FEEK (ET + V1) =
THEN YT = 1: GOTO &24
= PEEK {ET + 2:+ VI) + 1

tNS% = GCTR$s { PEEEK (ET 4 33
+ WIY):F&(I,J) =" "1 IF FT
E 127 THEM FT¥% = FT% - 128
FiI,3) = v
FTi = L7 THEMN FT$ = "R"
FT% THEN FT$ = T~
e - FT% FTg = "
515 IF FTH ETs = nge
Sz#  IF FT% = 5 THEN FT$ = "B"

53# IF LEN (NS%) < 3 THEN FOR
= LEN (NE$):inNSs =
TH

AND  MNOT ET THEN

THEW CT = @
R$% (FF — 128}

SF¢ NEXT F:NF$ = LEFTS (NFS,LE)

LEE FS{I,J) = FE(I,J) + FTg + » »
+ MS® + " " + NFS

&1F FRINT Fs(I,d)

2@ VI = VI + 35 +11 £ (IJ./ 7.7
INT (Id 4 71)0id = Id + 1:3
=4J + 1

&3 IF VO THEN J = J — 1:VC = @
&4 IF 4 € J3J + 1 THEN 444
HTE NEALLLY J - 1: IF Jd = > JJ THEN

UTar =2 T G%: "MO. MAXT
MO DE F ;JdJ: POFP @ ©OTO
2z

L& RETURNM
7@@ REM CHAMAR ARGUIVO DO DISCO

716 GOSUR 18@8: IF MA% = "CD." THEN
RETURN
728 PRINT D%3i"DPEN"3$NA$:",D";DV:
FRIMT D%;"READ":MNA%
730 INPUT CN%: FOR I = 1 TO CNL.
INPUT D€I),DT$CI),CME(1),
3k uD/tI:.Lvn{IJ FCH I
746 FOR J = t TO NF%(I): INFUT F
$(I,J): IF ASC (F$(I,1) ¢
> 42 THEN FE(I,J) = " " + F
$(1,3)
7S50 NEXT @ MEXT : PRINT D$;"CLOS
E
763 RETURN
857 REM AFAGAK CATALDG DO ARGUI
Vo

618 HOME

B2¢ VC = 1: FRINT : GOSUB 198@: IF
VC = ¢ THEM RETURN

838 VC = @: FOR X = 1 + 1 TO CN%

B4 FOR J = 1| TO NFE{X)

858 F$(X - 1,J) = F${X,d)

866 NEXT J

876 CMS{X — 1) = OMB(X)INF%(X — 1
) = NFZOODID(X - 1) = Dix)

888 UDX(X - 1) = UDR(X):LW%(X — 1
) = LVROX)IFCR(X = 1} = PCR(
) iDTEE — 1) = DTSN

878 NEXT X:CN% = CN% — 1: RETURNM

F@  REM  ORDENAR DIRETORIO

PLE  HOME : VTAB 1@: HTAE 11! PRINT
"AGUARDE UM MOMENTO™

F20 VC = @: FOR I = 1 TO CNY%

P FOR X = I TO CNZ
948 IF DCI) > D{X) THEN YC = 1: GOSUE
FeE

95E MEXT X: MEAT I

960 IF VT = 1 THEN 928

78  RETURN

FBE MNF = NFRAI): IF NFZ(X) > NFY
(I} THEM MME = NEZ%(X)

996 FOR J = 1 TO MNF

1808 Y$ = FEOLIIIFS(X,T) = Fs(I,
JVIFS(I,0) = V&

ia MEXT J

1826 ¥ = DIXI1:DUX) = DUIysD(I) =
Y

LE3E ¥E = CMS(X)ICMS(X) = CM$(I):

CHM&lI) = Y%
1843 Y = UDU{X)IUDUL(X) = UD%(I):L

D¥EA(I) =¥

1856 Y = LVE(X)IILVELY) = LVA(I) =L
VAII) = ¥

1daE ¥ = NFL{X)INFRIX) = NFA(I):N
FX(I) = ¥

1878 ¥ = PCUIXIIPCR(X) = PCH(I) =P
CHiI) =¥

1ABE Y4 = DTS(X):DTS$IX) = DT$(I):
DT${1I} = ¥4

1@98  RETURN

11@@  REM FROCURAR FILE NAME

111g HWOME : INFUT "QUAL & FILE -
> "sN$: IF N$ = "' THEN RETURN

1128 VL = 1

1178 FOR I = 1 TO CNXiVEC = 1: FOR
A =1 TO NFE(IF:CPE(X) = &

114@ IF LEN (F${I,X)) < 8 THEN

12@a

1156 AN$ = RIGHTS (F${I.X), LEN
(F$II,X)) - 7

1168 IF LEM (N$) > LEN {AN$) THEN
1246

117¢ FOR J = 1 TO LEN (AN$) — LEN
(N&) + |

1186 IF MID$ (AN$,J, LEN (N&)) =
N$ THEM CPYL{X) = 1:V0 = gave

= #: GOTO 12Z8g

1194 MNEXT J

120 NEXT X: IF NOT WC THEN GOSUB
1328z IF TCL = 27 THEN RETURN

1218 NEXT I

1224 IF WL THEN INVERSE : VTAB
21 FPRINT G$:G$:6%:: FRINT
NAD FOI ENCONTRADA ESTA EILE
NO ARGUIVO": NORMAL : GOSUE
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CONTROLE DE DIRETORIO

18548 &3 (Eg): IF M = @ THEN WG = 1: GOTO
1236  RETURN 1538 PA = 1@ INFUT "FARADA AUTOM. 1953
13@@ REM LISTAR CATALOG NO. I APDS CADA DISCO (S/M)7 ":E$ 1928 IF CM¥ = @ THEN 1 = i: GOTO
1318 VC = 1 : IF E$ 4 > "5" THEM PA = @ 1954
152¢ HOME : PRINT “DISCO ";D(I)j 193@ FOR I = 1 TO CN%: IF DIy =
"= MECHM$L{IIGY - “FDTHIDD 1549 AVTAE 22: PRINT "APRONTE IMP M THEM RETURN
133@  FRINT UD%iI}:* SETORES USAD RESSORA E": GOSUE 1856: IF T 1948 MNEXT
O E ";LWR(I);" LIVRES:": PRINT CL = Z7 THEN RETURN & 195 IF WG = t THEN PRINT GB%:VC
"ESTA" ";FCH(I) ;"% CHEID." 1558 FR# 1 = @: RETURN
1349 FRINT : FOR J = 1 TO WFX(I} 1543 FOR I = 1 TO CN%Z: GOSUR 13@ 1948 DI} = MiCNY = CNX + 1: RETURN
: IF MOT WC AMD CP¥(J) THEN @: IF PEEK (&) = 4 AND PA =
INVERSE 1 THEN FR# @: GOSUR 185¢: PR# 1998 HOME 1 VTAR Z3: PRINT "ERRQ
1358 FRINT F$iI,J) i "i PEEK (22213 MNA LINHA "
1368 IF 3 /7 17 = INT (J / 17) AND 1578 IF TCL < » 27 THEM NEXT PEEK (219) % 256 + FEEK (2
PEEK (&) < » 4 THEM POKE 1586 FR# @2 RETURN 1B);G#: GOTO 2e2a
- 1&3&8,8: GOSUB 1878 1594 YL = 11 PRINT : GOSUER 19@8: IF 2d@@  REM  MENU ENTRADAS
1378 IF PEEK (&) = 4 A&ND J / 40 Y o= @ THEW RETURN 201@  POKE 34,@: HOME @ INVERSE :
= INT (J / &4@) THEN FPR# @ 1&6i6 YO = @1 IF FPEEE (&) £ > 4 THENM FPRINT CD%,DT%: NORMAL : FOKE
: GOSUE 185@: FR# 1 1433 34,2
L33F NORMAL : NEXT J: FRINT 4G = 14616 UTAB 2Z: FRINT "AFRONTE IMF Z@Z@ WTAEB 5: PRINT "MENU DE ENTR
#: IF PEEK (&) € > 4 THEMW RESSORA E": GOSUB 18S6: IF T ADAS": POKE 7.6
GOSUE 1BS@ CL = 27 THEN RETURN 2330 POKE 9,HM - INT (HM / 25&)
1399 RETURN 1626 FR# 1 # 25461 POKE 1@, INT (HM s 2
14@F REM GRAVAR MO DISCO 1474 GOSUB 1T8@: RETURN S&1: CALL HM + Sgg
141 IF LEFTS (MNA%,3) < > “CD. 17EE REM 248 ON  PEEK (&) BOSUE 2108, 705
" THEM MA% = "CD." + Nas SUBROTINAS ESFECIAIS . BEE, 906, 208, 2208
1423 IF MAF = "CD." THEN 1448 2956 GOTO 2098
143@ HOME : FRINT "MESMO NOME (" 18@# HOME : INFUT "DIRETORIOD (S/ 21@@ REM MENU SAIDAS .
sNAS:I")? "33 INPUT "";ES$: IF M17? "iE$: IF E$ = "1" OR E$ = 2118 POP
Es = "Sv THEN 1458 nIN THEN DV = VAL (E$) 2128 POKE 34,#: HOME : INVERSE &
1443 (E0OSUER 18@@: IF NAs = "CD." THEN 1816 IF E$ < > "" THEN PRINT D FRIMT CD%,DT&: MORMAL @ FOKE
RETURM %3 "CATALDE, D';Dv 34,2: VTAB S5: PRINT "MENU DE
145@ FPRINT D%;"OFEN";NA®:",D";DV 182¢  FRINT @ PRINT “ARO.-> CD.": SAIDAS": POKE 7,5
: PRINT D$;"WRITE":NAS : HTAE 11: INPUT ""3;NA$:NAS = 21368 POKE 9, tHM + S@g) —  INT (|
14568 FPRINT CW%: FOR I = 1 TO CN¥% NCDL Y+ NAS HM + Z@@) s 28556) * 25&: FOKE
: PRIMT Di{I): PRINT DT$(I): PRINT 1B30  RETURN 1@, INT ((HM + Z@@) / 25&): CALL
CM&E{I): FRINT MF%{I): PRINT 1856 IF FEEK (37) > 22 THEM CALL HM + S@g
UD%(I): PRINT LVE(I): PRINT - 912 2144 DN FEEK (&) GOSUB 2168, 114
FCH (I} 1B&E KE - 1&43&48,8: VTAPR 23: PRINT 9, 15008, 1560, 1409
147F FOR J = 1 TO MFX{I}: PRINT "AFERTE RUALOUER TECLA PARA 215¢ GOTO 2124
FEOI,J0: MEXT CONTINUAR™ Zi6@ POF @ GOTO 2@@@
148@ NEXT : FRINT D#;'CLOSE" 187@ TCL = PEEK ( - 146384) - 128 22¢@ POKE 34,8: HOME : END
1498 RETURN
15@8% REM LISTAGEM VIDEQ/IMPRESS 1886 IF TCL < » ABS (TCL) THEN
ORA! ESCOLHA 1878
151@ HOME : INFUT "TODOS {S/M)7 18%¢ RETURN
"sE®: IF E® ¢ > "B" THEN 15 19@# REM FROCURA UM CATALOG FOR
L] [
15260 IF PEEK (6) < > 4 THEN 1S 191@ INPUT "DISCO-> "$E$:M = VAL ,',-
1=

Com a Centraldata

a entrega ¢ imediata

NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO
PRODUTOS DE QUALIDADE CONSAGRADA.

253-1120 253-1120

MiDlA MAGN ETlCA ® FITAS p/impressoras em geral, marca

CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos

® Disketes e fitas magnéticas, marca DATALIFE de fabricacdo

VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia e Etiquetas PIMACO - PIMATAB
® Discos magnéticos, marca IMPELCO, com ¢ Formulérios continuos e pastas

1 (um) ano de garantia ® Arquivos p/disketes com capacidade para
° Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabecote de 10 (dez) ou 100 (cem) disketes

leitura e/ou gravacdo

CONDICOES ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES
e s e R R D S T

‘Suprimento € coisa séria
rq JELIUN ———

G AR PASRTIAE SR LA, Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201/203
Tel.: KS (021) 253-1120 - Telex (021) 34318
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A Sempre Novidades
MSX

ABO DE IMPRESSORA MSX - para ligagdo de seu MSX 3

auzlguer impressora paralela padrido CENTRONICS. Indigue a
ca da impressora e do micro.

211 eeuneneens 25 750,00

cC

Hotbit .......... 850,00

SOFTWARE
SIGA

Acabou a divida! Controle de
estoque, mala postal, contas a
pagar ou receber, agenda...
Agora vocé tem todos estes pro-

gramas em um sé. O SIGA - Sis- B i
tema de Gerenciamento de Ar- (P o
quivos = permite que vocé crie 71 G
seus proprios campos. Até 8 i
campos, Ordena até 3 campos si-
multaneamente, Permite pesquisa
por item ou por chave. O mais completo banco de dados em fita
para o MSX, no Brasil.Em disco.... Cz5 400,00 Em fita Cz$ 300,00

CONTROLE DE DESPESA

MER-SaA = Meny Priseipal

Fu, Lnacos: 2

Vocé gerencia 20 contas com até 60
lancamentos. Gera gréfico de barras
analisando suas despesas. Atualiza
dados através de langcamento de contas
pagas. Em fita Cz% 300,00

O dnico que além de emitir seu
extrato bancério, cria 0 “famoso”
extrato descomplicado onde vocé s 2m s
lista somente cheques, ou depd- e
sitos, ou despesas... Suporta mais T
de 250 langamentos em fita ou
mais de 2500 em disco,

Fag-1

e
Rt Soe Viagem

Elliar ey
Flearn  [alrimcior

Emi fita .......... Cz§ 400,00 Em Disco ...l 500,00

COPYMAQ

Copiador/duplicador de fitas. Copia qualquer fita com programas
até 40 kb ou 8 blocos gravados em padrao MSX. A partir de agora
vocé poderd ter copias de seus programas em outras fitas. Quantas
quiser!

Em fita . .. Cz$ 500,00

ZAPPER
Promove a varredura de programas contidos na meméria (lidos de
fita) permitindo alteracGes nos textos, enderegos, header, etc, Vocé
poderd traduzir programas ou até mesmo personalizd-los.
EREitE saesding Bt VI SaEd waRy s e D Cz% 500,00

OS MELHORES MSX

ULTRACHESS - jogo de xadrez F/D
HOLE INONE-golfe. . . . . ... ... FiD
SOCCER - futebol . . . . . . .. .. FiD
PING PONG - o tradicional . . . . . ... ... ... FiD
TENIS - o tradicional . . FiD
HIPER SPORT Ill- alletismo . . . . . . . .. .. oov o FiD
HIPER RALLY - automobilismo FiD
ROAD FIGHTER - automobilismo . . . FiD
JUMP JET - simulag&o com combate . F/D
F-16 - simulagao com combate - . , . FiD
FLIGHT DECK - simulag&o com combate D
JET BOMBER - combate aéreo. . . . . . .. . . FD
ZAXXON - combate aéreo . . . . .. .. ... FiD
BAID ON B. BAY - combate adreo ; . . . . . FiD
RIVER RAID - combate aéreo. . . . . . . . . FiD

GA - combate aéreo . . . . . . FiD
TIME PILOT - combate aéreo. . . . . FiD
GHOSTBUSTER - baseado no filme . . FiD
AAMBO - baseado no fllme . . . . . z FiD
GOONIES - baseado nofilme . . . . . - . FiD
GROG'S - aventura de BGBIL, . . . .| | ... 5 F/iD
LODE AUNNER Il - arcade game . . . . . 5 FiD
BACKMAN - igual defliper. . . . .. ... . FiD
CIRCUS CHARLIE - igual do fliper . . .Gz F/D
SOLLER BALL - mesa de pinball . . . B o FiD
HIZOLOG - habilidade & equillbrio . . . . . Gz FiD
GUN FRIGHT - duelo no ceste , ., . . . ... Cz FiD
BOUSO - tente pararotrem . . . . . . . . ik PR o FD
NIGHT SHADE - labirinto 38D . . ., , ... .. .. ..." .Gz i FiD
KNIGHTMARE - considerado o melhor , . . . . . BN aredens Cz8 100,00 FD
MALA POSTAL - em fita & Cz3 330,00
MALA POSTAL- emdisco . . . . Cz§ 400,00
FICHARIQ ELETRONICO - em fita Czs 300,00
FICHARIO ELETRONICO - em disco - Cz8 200,00

*
Apds 0 preco de cada programa aparece o cédigo F/D, ou seja FITA
ou DISCO, TODOS os programas que passuirem os dois cddigos (F e D)
em seu precos apresentados para a VERSAQ FITA. Acresca Cz& 100,00
se desejar receber seu programa em disco.

MICROMAQ

Agora as Fitas Micromag
podem ser fornecidas
em embalagem
“SHOCK PROOF”.
Muito mais seguranga
para seus programas.” *

Color

INTERFACE PARA JOYSTICK - A solugdo definitiva para vocé
que ndo encontra joystick para o CP-400 ou similares no mercado.
Use qualquer um que tenha o plug de ATARI (MSX, ATARI, CCE,
DYNACOM) e conecte-0 a0 seu computador com esta interface.
Cz% 200,00
INTERFACE PARA IMPRESSORA PARALELA- Para ligagio
de seu CP-400 ou similar 3 qualguer impressora paralela, Controle
de velocidade variando entre 300 e 9600 bauds. Nio esqueca de
indicar a impressora,
Cz% 2500,00 actescido de 50,00 para remessa

CABODELIGAGAO DE GRAVADOR X CP-400 Cz$ 160,00
CABODELIGACAODE ANTENA X CP-400(RF)  Cz5 200,00

SOFTWARE

CoCo MIDI - Finalmente no Brasil o software que liga seu
COLOR a umsintetizador (Yamaha, Casio, Korg, Roland ou
Moog). Qualguer misica composta, arranjada ou copiada no
programa MUSICA Il pode agora ser interpretada por seu
sintetizador. Acompanha cabo de ligagéo.

Emfita...... Cz$ 350,00 Emdisco ........ Cz$ 500,00
DIETAS

Completo controle alimentar, Sugere exercicios. Monte sua tabela
de alimentos e parta para o emagrecimento através das dicas des-
se programa,

Em fita....... . Cz% 300,00 Em disco .......... C2z$ 400,00

SEAQUEST CALIXTO ISLAND OU BLACK SANCTUM

Estes 3 "adventures” agora em
portugués. Muita aventura e
emogdo enquanto vocé desen-
volve sua perspicdcia. Nao dé&
ara perder esta. - . g

gadapum -Emfita . . Cz5 100,00 G s s oo comen
Em disco . ......Cz§ 200,00 gt msbadio

PAPER ROUTE

Como entregador de jornais,
vocé dirige sua bicicleta entre-
gando jornais aos seus assi-
nantes. Cuidado no arremesso!
Se vocé danificar as proprieda-
des as assinaturas serdo cance-
ladas. Preste aten¢do no trénsito
também. Divirta-se!

% Em fita. .. ... "
Emdisco .......

OS MELHORES COLOR

T
AEEEEa RS

.Cz$ 100,00
Cz$ 200,00

Consulte-nos

LIGHT PEN - caneta 6tica. . . ... . 5 2

HI RES Il - alta resolugdo de tela . . . 2 20,00 gp
MINIMAX - polente editar grafico . S ... .Czs 300,00 gEp
STAR TRADER - adventure . . . . . . ..o o v v n s 100,00 gFp
TREKBOER - adventure . . . . ... .... A Cz. 100,00  FD
VORTEX FACTOR - adventure , . . . .. . ARG R § 100,00 FD
MONEY-0O-POLY - banco imobilidrio . . . . . . 100,00  FD
BATALHA MAVAL - a tradicional . . . . . . . 120,00 FD
P-51 - simulador de véo com batalha . , . . . BE 120,00 FD
SR-71 - simuladar de vdo . . . . .. . . E 120,00 FiD
GOLD RUNNER - arcade game . . . . .. . 5 100,00 FD
GOLD RUNNER Il - arcade game o o G . 100,30 FD
CHAMBERS - labirintos malfiplos. . . . .., ... ... G 100,00 FD
MARBLE MAZE - labirinto3D. . . . . . 2 100,00 FD
MODULE MAN - aventura e aglo 100,00 FID
FIGHTER PILOT - combate aéreo 100,00 F/D

PEGASUS - combate e agio , . . .. ... z el 100,00  FID
SHOCK TROPPER - aventura e agdo. . .
DRAGON FIRE - combate e agfio. . . . . .

" 5E OPTAR PELA EMBALAGEM
"SHOCK PROCF", acresga
Cz5 20,00 por unidade.

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL e CRUZADO ou VALE POSTAL pag. na Ag. Central Cédige 520004 para:
Comércio de Aparelhos Eletrénicos MICROMAQ
Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro - CEP 20050

(Sl




Acrescente a linguagem BASIC o recurso de LABELS e estruture
melhor a sua programacdo nos micros da linha TRS-80 modelo I11.

BASIC: temos Labels

Paulo Angelo Guarinello

e vocé usou a linguagem BASIC

até agora talvez ndo tenha no-

¢io do que se pode fazer com o

recurso LABEL. Para iniciar, ve-
jamos um pequeno exemplo:

100 ...
1055w
110 GOSUE 1205
1155 s
5 5T o

Dessa forma, estamos frente a dois
fatos: 2 linha que contém a instrugdo
GOSUB ¢ identificada pelo seu nimero
de linha, 110; e a instrucdo GOSUB estd
dizendo ao BASIC para desviar e execu-
tar a sub-rotina que inicia nalinha 1203,
nimero que, por sua vez, identifica a li-
nha.

Podemos dizer, portanto, como re-
gra, que os nameros das linhas identi-
ficam a linha. Qualquer desvio, de qual-
quer tipo, em uma instrugdo BASIC co-
mo GOTO, GOSUB, IF THEN exige que
se identifique a linha “para a qual” se
deseja desviar.

Se existissem Labels no BASIC, vo-
cé teria outra opgdo. Dar um apelido
mnemonico, para uma determinada li-
nha, por exemplo “INIC” (mmnemodni-
co de INICIO). Isto feito, ndo hé neces-
sidade mais de memorizar o NUMERO
DA LINHA. Sempre que vocé quiser
desviar para o INICIO, apelidado de
“INIC™, basta desviar para o apelido, ou
seja, GOTO INIC, IF A=1 THEN INIC,
e assim por diante.

Logicamente, 0 mesmo raciocinio se
aplica a GOSUBs. Portanto, aproveito
para esclarecer dois termos que uso nes-
te texto: Labels s3o os apelidos dados as
linhas; e Label-Operandos, aos desvios

12

utilizando o apelido da linha em lugar
do namero.

Caso vocé tenha uma sub-rotina para
cdlculo do fatorial de um ntmero, serd
sempre mais fdcil apelidd-la, dar um
Label, como “FATR” ou “FTRL”, e
simplesmente, esquecer em que linha es-
td. Sempre que vocé quiser executar a
sub-rotina, basta lembrar seu apelido e
comandar GOSUB FATR, por exemplo.

Até aqui as nog¢Ges sdo diddticas. O
programa LABELS/BAS permite que
vocé use Labels em BASIC, mas existem
outras regras envolvidas.

DEFININDO UM LABEL

Suponha que vocé tem um programa
no qual o seu menu ¢ constantemente
mostrado. Quase certamente, esta parte
do seu programa inicia com um CLS.
Vamos dar a esta linha (cujo nimero
nfo nos interessa) um Label:

HHHK

AEAE

XXX LINER CLS
xxxx PRINT TAB(X] leta)

As cruzes (xxxx) significam nimeros
de linhas. Nada mais razodvel do que dar
o mnemdnico “MENU” a esta linha.
Agora, as regras:

1) Todo Label precisa ser precedido
pela sigla “LINE™:

xxxx LINEMENU (corretc)
xxxx LINEINIC ({cerretc)
xXXX MENU (incorreto)

: xxxx INIC

2) Todo Label precisa ser sucedido
por uma instrugdo BASIC (CLS neste
caso). Opcionalmente, pode-se colocar
entre 0 Label e essa instrugdo *“:” (dois
pontos), para uma melhor visualizagdo.

(incorreto)

Nem os dois pontos, nem a instrucdo
necessitam ser colocados imediatamente
apos a definicdo do Label:

U CLS  (correta)

CLS (correto)
: CLS (correto)
{incorreto)

xxxx LINEMENU:CLS (correto)

3) O Label precisa ser a primeira ins-
trucio da linha. Espacos (brancos) po-
dem ser colocados antes da sigla “LI-
NE”, porém sendo a dnica excec¢do:

%xxxx LINEMENU:CLS {correta)

XAXK L ENU:CLS (correto}

xxxx A=0:LINEMENU:CLS (incorreto)

xxxx :LINEMENU:CLS (incorreto)

4) Todo o Label precisa iniciar ime-
diatamente apos a sigla “LINE”, sem
€spacos:

xXxXX LINEMENU: CLS {correto)
xxxx LINE MENU: CLS (incorreta)

5) O Label precisa ser obrigatoria-
mente formado por quatro alfanuméri-
cos;

6) Todo o Label precisa iniciar com
uma letra; os outros trés caracteres po-
dem ser qualquer combinagao de letras
efou digitos. Caracteres especiais nao
s3o permitidos. Esta nada mais é do que
a regra classica para sintaxe de Labels.
Por exemplo:

xxxx LINEAFB7: REM  (correto}

xxxx LINEAABB: FOR ... (correto)
®¥xx LINEE222 CL3  (correto)
xxx% LINE3ABC: INPUT A& (incorretol
xxxx LINEINICIO : C=C+l (incorreto)
xxxx LINETRI D=D+A {incorretoc)

7) Nenhuma linha do programa que
contém Labels pode ter numeragdo igual
ou maior que 50000.

MICRO SISTEMAS, abril/ 87
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A regra cldssica pode ser alterada
para que o programa LABEL/BAS so-

1
mente aceite letras. Veremos adiante.

DEFININDO UM LABEL-OPERANDO

{ENU  (correto)
LINEMENTI

{correto)
x i: {correta)
MENU (incorreto)

THEN LINE MENU (incorreta)

Neste exemplo, o Label-Operando ¢
LINEMENU, supostamente j& definido
linhas atrds como Label. Isto ndo é ne-
cessdrio, nesta ordem. Vocé pode co-
mandar um desvio a um Label -Operan-
do. e. posteriormente, definir o Label,
como no exemplo:

xxxx FOR I=1 TO LEN( A3)
xxxx LI I=3 THEN LINENEXI
XXXX ...

KXXX 444

XXXX ...

XXx¥X LINENEXI:NEXT 1

Simples? (particularmente util quan-
do vocé ndo tem a minima idéia de em
que linha vai cair a instrugio NEXT ).
Outro exemplo:

XXX LINEIMPT:INPUT X5

XXXX waws

xxxx IF L=LEN{X$)} THEN LINEIMPT
KEXX saes

X¥xx GOTO LINEIMPT

KEXKK ainaie

xxxx IF K=LEN(X5) THEN LINEIMPT ELSE END

Anteriormente, mostro que vocé po-
de definir um Label, no inicio, e ter vé-
rias instrugdes posteriores, desviando
para ele. O inverso também ¢ verdade.
Em resumo, todo tipo de desvio que
vocé possa realizar com numeros de li-
nha pode ser efetuado com Labels.

POR QUE USAR O LINE?

A resposta é porque necessitdvamos
de algo que indicasse “AQUI ESTA UM
LABEL OU UM LABEL-OPERANDO™,
No Assembler, por exemplo, os Labels
tém uma coluna especifica para inicar,
tornando a busca mais facil. O BASIC
ndo tem nada disto, dai a necessidade
de inmventar, e de colocar rigidez na re-
gra. Era necessrio algum keyword
(palavra-chave) do BASIC que fosse
inatil. Se alguém pensou no REM, nio
¢ possivel, pois ele ndo é inutil,

Pois bem. folheando o manual BA-
SIC 14 estava, para quem interessar pos-
sa, o keyword LINE, companheiro do
LINEINPUT, que, se usado sozinho,
nada mais faz do que provocar um belo
erro de sintaxe. Portanto, o LINE foi
utilizado como o idenfiticador ou
balizador de Labels.

E como fica 0 meu LINEINPUT, vai

MICRO SISTEMAS, abril /87

ser considerado Label? Boa pergunta.
O programa ja prevé esta hipbtese, e
vai reconhecer um LINEINPUT como
tal, desde que ndo existam espacos se-
parando os dois. Se vocé codificar como
LINE INPUT (com um espago), o pro-
grama vai pensar que é um Label, com
erro de sintaxe. E vai emitir uma mensa-
gem de erro. Nada mais, nada menos.

ATENCAO COM
PALAVRAS-CHAVE

Sempre que vocé usar letras definin-
do um Label, tenha cuidado para ndo
combind-las de maneira a formar um
keyword (palavra-chave) do BASIC:

xxxx LINERKDI1: R=RND(3) .,.[ incorretc. o Label
"BNDLY contém a palavra-chave "END")

xxxx LINEFABS: A=aBs{X) {incorreto. O Lanel

"FABE" contém s palavra-cha-
ve "ABS".)
txxx LINEINTA: GOSUB... (incorrets., O Label "THTA"

contém a palavra-chave "INT",)

O processador LABELS/BAS vai
acusar sempre erro em um Label defini-
do desta maneira. No entanto, vocé vai
listar seu programa e ndo vai encontrar
nada aparentemente errado. O erro, nes-
se caso, é realmente mais sutil.

PSEUDO-INSTRUCAQ.
PSEUDOBASIC

O Label e o Label-Operando sao in-
vengdes, € um programa contendo
“LINEINIC” vai produzir erro de sinta-
Xe, caso executado como estd. Sendo
assim, seu programa precisa ser traduzi-
do antes da execucdo, que é a fun¢do do
programa LABELS/BAS. Chamo, por-
tanto, os Labels de Pseudo-Instrucoes,
€ 0 programa que os contém de Pseudo-
BASIC. A abordagem de um Pseudo-
BASIC ¢ bastante interessante, pois vocé
pode comegar a criar instrugGes inexis-
tentes no BASIC (Disk BASIC), tais co-
mo “DOWHILE/WEND”, usar um pro-
cessador (que vocé teria de criar), trans-
formando seu PseudoBASIC em Disk
BASIC.

Todos os exemplos de programas con-
tendo Labels, que apresento, sio identi-
ficados pela extensdo ““/PB”, PseudoBA-
SIC. Depois de processados, podem ser
gravados com a extensdo “/BAS”, pois
jd se trata de programas executdveis.

QUATRO MAIS QUATRO IGUAL A
CINCO

Quando vocé carrega (LOAD) um
programa “/PB”, contendo Labels tal
como “LINEIMPT”, o LINE ¢ interpre-
tado pelo BASIC e transformado no seu
correspondente valor ASCII(156), pas-
sado a ocupar uma posi¢do na meméria.
Os outros quatro alfanuméricos ocu-
pam, cada um, um aposi¢do na memo-
ria. Um mais quatro, cinco. Estas cinco
posi¢des (contiguas) sdo substituidas pe-

lo LABELS/BAS: =
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BASIC: TEMOS LABEL

Se for Label, por espagos (brancos).
(Se ndo remover, vai provocar erro de
sintaxe.) Se for Label-Operando, pelo
respectivo niamero de linha. Como os
nimeros de linha podem ter desde um
digito (1, 2, 5, etc.) até cinco (45990,
49880, etc.), para simplificar a progra-
macdo, seja qual for o nimero de digi-
tos, o programa sempre coloca cinco
(00001, 00005, 00300, 45990, etc.). A
seguir, enumeraremos algumas informa-
coes de como devemos utilizar o progra-
ma LABELS/BAS:

1) Digitar o programa LABELS/
BAS (listagem 1). Com cuidado, ndo es-
quecendo pequenos detalhes;

2) Salvar o programa. Se vocé esti
ver utilizando o NEWDOS, comande
SAVE“LABELS/BAS”;se estiver utili-
zando outro operacional, comande SA-
VE“LABELS/BAS"A;

3) Digitar e salvar, sem a opgdo “A”,
todos os programas com a extensdo
“/PB” (listagem 2 e 3);

4) Comande LOAD“TESTEQK/PB”.
Comande MERGE“LABELS/BAS™.
Com o BASIC em READY, comande
“RUN 500007,

5) TESTEOK/PB vai ser traduzido, e,
se tanto o programa LABELS/BAS co-
mo TESTEOK/PB ecstiverem corretos,
yocé obterda mensagem final dizendo:
Erros de Labels, 0 (zero); Erros de
Labels-Operandos, O (zero). Programa

LABELS/BAS ja se autodeletou. Salve o
programa com extensao diferente;

6) E interessante verificar como estéd
o ex-TESTEOK/PB. Todo os Labels
foram substituidos por espagos (bran-
cos). Todos Labels-Operandos foram
substituidos pelo nimero de linha corre-
to. Se vocé desejar, use o comando
CMD“C”,S (NEWDOS) para retirar os
espacos, antes de salvar. Em outros ope-
racionais, use o comando equivalente.
Pode comandar “RUN” e o programa
vai correr normalmente;

7) Para produzir todas as mensagens
de erro possiveis, carregue “TESTEOK/
PB”. Comande MERGE*“LABELS/BAS”
e comande ainda “RUNS50000” E inte-
ressante notar que surge uma mensagem
nfo discutida acima: Label-Operando
nio definido na linha xxxxx. O progra-
ma tenta desviar para um Label que ndo
foi definido.

O que vocé pode modificar:

1) Se vocé desejar que somente La-
bels alfabéticos sejam aceitos pelo pro-
grama (vélidos), modifique as linhas
50450 e 50660, trocando respectiva-
mente CK$ >=0" por CK§ > =A”,
eBS < “0”porBS§ < “A”.;

2) Para que as mensagens de erro per-
manecam no video por mais tempo,
existe um FOR-NEXT exclusivamente
para tal, controlado pelo valor de DL,
linha 50110, com valor inicial 500; se
vocé desejar mais tempo, aumente es-

te valor. Se vocé tem impressora e dese-
ja imprimir as mensagens de erro, tro-
que os PRINTs por LPRINTs, nas li-
nhas apropriadas. E fécil localizd-las,
pois todas as mensagens de erro estdo
escritas com letras mintsculas. O va-
lor de DL deve ser zero, neste caso.

DESEMPENHO DO PROGRAMA

O programa estd dimensionado para
até 200 Labels ou 250 linhas. Se algum
destes valores for um ultrapassado, o
préprio programa avisa ao usudrio.

Quanto 2 rapidez, temos tres fases
a considerar: inicializacdo, cuja veloci-
dade ¢ satisfatoria; fase dos Labels,
cuja velocidade também ¢ satisfatoria;
e a ultima fase, Operandos, que ¢ a
mais lenta de todas, pois a linha inteira
precisa ser varrida, em busca de Label-
Operandos. Mas, ndo se iluda: para pro-
gramas pequenos (20-30 linhas ndo mui-
to longas), 0 processamento termina
bastante rapido.

Paulo Angelo Guarinello é formado em enge-
nharia civil, pela Escola de Engenharia da Uni-
versidade Federal do Parand, e tem curso de
pés-graduagdo em analise de sistemas. Fez
ainda varios cursas de especializacdo, sendo
alguns deles no Laboratdrio de Grendale, No-
va lorgue, onde também estagiou durante
dois anos. Atualmente, é Engenheiro de Sis- 5
temas Consultor no Parand.

Com o software CONTABILIDADE GERAL da

Intelsoft vocé trabalha com até 65.000

CONTE MAIS CO

langamentos por més. O Plano de Contas pode ser
definido por vocé mesmo. O sistema funciona
on-line de fato. Com ele, a qualquer instante,
vocé pde no video os dados de que precisa. Obtém
saldos. Faz langcamentos em qualquer conta.

O sistema permite conversdo para pacotes como o
dBASE il ou 111, LOTUS 1-2-3, VISICALC ou
programas escritos em qualquer linguagem.

E vocé pode dispor também do software
CONTABILIDADE GERENCIAL da Intelsoft.
Nele, entre outras vantagens, vocé conta com o
Centro de Custos. Novas opgdes de consultas
no video. Mais alternativas de relatdrios.

As mais de 200 copias j4 instaladas comprovam
a eficiéncia destes softwares. Eles tém a mesma
qualidade do TRANSFERE e do DISQUE BOLSA.
Foram criados pela Intelsoft para que vocé possa
contar, cada vez mais, com 0 seu micro!

PRECOS SOB CONSULTA:
CONTABILIDADE GERAL:
CONTABILIDADE GERENCIAL:
Versdo completa para experiéncia:

:  Praia do Flamengo 66, ssla 1114. CEP 22210
. Rio de Janeiro, R.J. Telex: {021) 37416 ISOF @
s outras informacdes pelo telefone (021) 265-3346 ¢

- N —
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PROMOCAO

0S 10 PRIMEIROS PEDIDOS QUE CHEGAREM A PARTIR DO DIA 20 DESTE MES IRAD LEVAR DE GRACA UMA ASSINATURA ANUAL DA PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA
DE MICROCOMPUTADORES, MICRO SISTEMAS - NAQ PERCA NEM MAIS UM SEGUNDO. 0S MELHORES PROGRAMAS ESTAQ Al

PINGO NOS IS

Para adquirir os nossos programas, faca uma relacio dos programas escolhidos em uma folha de papel junto com seu nome e endereco completo e legivel, micro que vocé usa, junto
com o total do pedido em vale postal ou cheque nominal, 3 Gama Software Ltda.,por motivo de alta burocracia dos meios competentes nos ndo atendemaos pelo reembiolso postal
{aguele método em que vocé sé paga ao retirar o pedido do correio). Porém, se voce ndo possuir conta em banco ou se for menor de idade podera adquirir seus softs atrevés do siste-
ma de vale postal. Basta se informar na agéncia de correios mais proxima. Ao nos remeter sua correspondéncia observe algumas dicas importantes; carta registrada & a mais segura,
porém mais demorada. Sedex & a mais segura e rapida, porém & a mais cara. Vale Postal & AR s8o os mais demorados, porém voceé teré um comprovante do correio pela remessa de
valores. O nosso prazo de atendimento & de 4 dias Gteis, porém voce deve descontar o tempo que 3 sua e a nossa correspondéncia irdo ficar nos correios (5 ou 6 dias no total) mais o
tempo de compensacio de seu cheque. Lembre-se ainda de que todos os nossos programas sdo gravados de micro para fita e sempre testados, Mesmo assim, se qualquer um deles
ndo rodar, nds o trocamos imediatamente. Todos os pragramas que possuem o sinal F-D possuemn suas versdes também em disco, neste caso deve-se acrescentar uma taxa de
Cz$ 120,00 para cada disco, com a vantagem de que para cada disco vocé pode pedir até 5 programas. Otimo ndo? — Nio se esqueca nunca deste endereco: Gama Software Lida.
Caixa Postal 94368 CEP 25000 Trés Rios RJ. Aqui estdo todos os programas do mundo para seu MSX. e sem fachadas.

GAMA SOFTWARE - SISTEMAS E EQUIPAMENTOS PARA COMPUTADORES LTDA. CGC/MF 31.134.703/0001-36 INSCRICAO ESTADUAL 83-172.886 - CAIXA POSTAL
84368 CEP 25000 TRES RIOS R.J.
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Buffer

Chaveador Eletranico para CPU's x Impressora(s).
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MICROIDEIA

Software de Qualidade

Software Profissional, Comercial
e Doméstico (Manuais em Portugués)

Departamento de Apoio ao Usuario
(021) 233-3617

SINCLAIR

101 . Controle de Estogue
102« Contas 3P
103 . Contas a ki
104 - Fluxo de Caixa
105 « Mala Direta

TK 90X Aplicativos

181 « Orgamento Doméstico
182 « Reserva de Consulta
183 . Contrale Bancario

184 . Controle Estogue
185 « Fluxo de Caixa
186 . Cadastro de Clientes

187 « Contas a Pagar

188 . Contas a Receber

189 . Histograma

200 « Minidata

21 . Agenda Telefénica

202 . Administragao de Bibliotecas
203 . Fitoteca

Jer

109 « Contabilidade Doméstica
110 « Agenda Telefdnica

111 . Fitoteca

112 « Administragac de Biblioteca
113 « Orcamento Doméstico

114 « Histograma

CZ s 1 80 :00 115 « Controle de Contratos
116 . Reserva de Consults
ritaCz$ 180,00
ATENCAO

Periodicamente daremos descontos, ¢ se for o
caso, dos programas constarem na lista de
promocoes, receba junto com seu pedido um
brinde no valor do desconto.

TRS80/MOD Iii

TK2000
CP500 e Compativeis 193« Controle de
_ Estoque el
213 = Controle de 194 .« Fluxo de Caixa E=D

Estoque F—D
214 « Contas 3 Pagar F—-D

125 Controle Bancaric F—D
126« Croamento

215 « Contas & Receber F—D Doméstice F—D
216 Fuxode Caixa  F—D 197. ContasaPagar - D
217 » Mala Direta F-D 198« Contas 3 Receber F—D
218 « Controle Bancario F —D 199 . MalaDireta E=T)
219 « Orgamento 130 . Minidata F—D
) Di:-é;ti_co k=D 131 Panilha Eletrénica F

& ministracao

de Bibl-—otecjs F-D F[ta Cz$ 180.00
291 . Minidata F DiscoCz$ 400,00
299 . Estoque D

Comercial
223 « Controle MSX Aplicativos

Financeiro D

141 = Andlise de Investimento

142 « Curso de Fisica
{Movimento Uniforme)

143 « Minidata

144 « Controle Bancario

145 « Reserva de Consultas

146 « Processador de Texto

ritaCz$ 200,00

I.T‘Lr‘::n lidrio D
930 « Processador de

Texto D
231 = loto

fita Cz$ 180 00
Piscocz$ 800,00

REVENDEDORES

B Mesbla — Loja de
Departamentos (em todo Brasil)
m [€o Foto Informatica
= BTC de Niterdi

B Mappin

E Compumix no

Rio Info Shopping
Hermes Macedo
Brenno Rossi

Bruno Blois
Madnodata

Meméria Som e Video

APPLE

Unitron apll, Microengenho
e Compativeis

132 « Controle de

Estogue F-D
133 = Fluxo de Caixa =
134 « Controle Bancario F=D
135 « Orgamento

Bancario F—D
136 = Contas & Pagar F—D
137 » Contas a Receber F
138 » Mala Direta F—D
139 = Minidata F—=D
140 « Mala Direta 2

Drives

fta Cz$ 180,00
bisco Cz$ 400,00

MSX PRESS

MSX

D;ze

SOFT

TK 90)(

204 « Batalha Espacial
205 « Espido

206 « Mergulhado

207 « Corrida de Moto
208 a Sef Pac

209 . Fiquras Tridimensionais
210 « Sky na Neve

211 « Construa Seu Chip
212 « Editor de lexto

ritaCz$ 180,00

147 - Xadrez

148 - Hunch Bach
149 - Pyramide
150 - Keystone Kapers
151 - River Raid

152 -HEROD.

153 - Le Mans

154 - Thezeus

155 - Dacathlon

156 - Road Fighter

157 - Yie Ar Kung Fu

158 - Ping Pong

159 - Galaga

160 - Antartic Adventure

Cz$ 180,00

12 Revista em Fita Cassete — J4 nas lojas ¢ bancas
Programas (jogos, aplicativos e/ou utilitarios); Noticias
Nacionais e Internacionais; Club; Brindes; Cursos.

POR APENASCz$ 180,00

SISTEMAS

232 . Sistema

Imobilidric

(TRSBO/MOD 1l —

CP500) Cz$ 5.000,00
933 . Sistena de

Cobranga .

e Faturamento (PC-XT)  Cz5 30.000,00
234 . Banco de Dados

(APPLE) Cz5 5.000,00

Caso nao encontre alguns destes em um dos
nossos revendedores, escreva-nos, especificando
o nimero do programa, se disco ou fita, consulte
se necessario a tabela e remeta cheque nominal a
MICROIDEIA LTDA., Caixa Postal 6151 — CEP
20022 — Rio de Janeiro (RJ)

CP400

161 - logo

162 - Musical Il

163 - Pascal

164 - Tele Comunicagdo
165 - Banco de Dados
166 - Sintetizador de Voz

Fita Cz$ 180,00



Redator e Calctec,
compativeis com qualquer PC

A ltautec langou novas ver-
sbes dos softwares Redator e Calc-
tee, desenvolvidos inicialmente

para o I—7000PC/XT, compati-
bilizando-os agora com gqualquer
micro da linha IBM-PC. Além dis-
so, a versdo 1.1 do Redator pos-
sui sistema de mala direta, ligado
a um banco de dados, permitindo

Tela grafica do Ca!cr.

digitar diretamente os destinata-
rios, no momento da impressdo
e usar 0s nomes contidos em ar-
quivo padrdo do proprio soft-
ware ou do banco de dados.

J& a planilha eletronica Cale-
tec/PC comunica-se com todos os

tipos de impressoras existentes no-

mercado, e traz programa de con-
versdo de arquivos tornando-a
compativel com o Calctec para o
micro [—7000, além dos equi-
pamentos IBM-PC. A planilha
conta com novos comandos para
parada de cdleulo, e conversio
de modelos elaborados com o Lo-
ws 1—2-3, sem necessidade de
redigitag8o, além de outras facili-
dades para transferéncia para as
demais planilhas, Os dois soft-
wares vém com manuais de Des-
cricdo e Guia de Uso.

Kit para MSX acessa
Videotexto e Telegame

A Embracom Eletrénica apre-
sentou na Premium Show — 19
Feira de Marketing e Promogdes,
em S3o Paulo, o seu kit de comu-
nicagdo para acesso do Videotex-
to e Telegame, destinado aos mi-
cros da linha MSX. O kit, anun-
ciado ja em julho de 1986, so-
freu alteragbes motivadas pela
compatibilizagdo do Expert, da
Gradiente, com o Hot Bit, da
Sharp, e, segundo a empresa, de-
verd estar nas lojas este més. E
composto por um modem 1200/
75 bps, cartucho com interface e
software de comunicag3o, gravado
em Eprom.

Apos adquiri-lo, para acessar o
Videotexto, o usudrio deve cadas-
trar seu terminal junto & Telesp,
ou 4 concessiondria do sistemna de
sua cidade, forneesando o namero
de série gravado no cartucho e
seus dados pessoais. Basta ligar
para a Central Telegame, que
opera ininterruptamente, para ob-
ter os dados necessérios a fim de
participar do Telegame e receber
em ssu micro videojogos, softwa-
res informativos e aplicativos,
transmitidos via linha telefonica.
O telefone da Central ¢ (011)
8836522, e o prego do kit é de
cerca de Cz$ 6 mil.

Sistermas no-break

pressoras de 250 cps.

A Guardian apresentou na | Fenasoft, em margo, no Riocen-
tro, o Geratron AP, Geratron PCX e Geratron PC Plus, que fa-
zem parte de sua linha 87 de sistemas de energia de emergéncia.
O primeiro destina-se a micros das linhas Apple e TRS-80, in-
cluindo impressora de até 100 cps, ou micros IBM-PC, sem im-
pressora. J4 o PCX é um sistema para compativeis com o IBM-PC,
incluindo impressora de até 250 cps e Winchester, enquanto o
PC Plus atende a eguipamentos da linha PC com impressora de
até 400 cps e Winchester ou dois sistemas com Winchester e im-

A Guardian fica na Rua Dr, Garnier, 579, CEP 20971, tel.:
(021) 261-6458, Rio de Janeiro.

Mira independente da Cetus

A Mira Informética Ltda., empresa de software criada pela Cetus In-
formatica ha doisanos, desligou-se do grupo Cetus e agora atua de forma

independente.

A Mira desenvolveu software para as redes locais Eden, Saga e tam-
bém Cetus, estando também em fase de contatos com a Amplus, NCT
e ltautec para o desenvolvimento de programas. A Mira também desen-
volveu um sistema multitarefas que se adapta ao MS-DOS local do mi-
cro, o que facilitou ainda mais o desenvolvimento de aplicativos para re-

des locais.

Além dos programas usuais para automag3o de escritdrios, tais co-
mo servidores de arquivo & corrgio eletrdnico, a Mira estd trabalhando
em projetos de automagdo industrial, participando atualmente da in-
terligagdo de 500 micros Nexus PC na Ford, em Guarulhos-SP.

Novidades Unitron

A Unitron langou a versdo 2,2
do VDT, software de Videotexto,
para seu micro AP .I1, cuja grande
novidade é permitir o acesso on
line &s informagbes da Bolsa de
Valores de Sdo Paulo. Geraldo
Antunes, Diretor Comercial da
empresa, destaca o baixo custo do
sistema, composto pelo micro,
software e modem, uma vez gue
o aluguel do modem junto & Te-
lesp e a tarifa cobrada para o aces-
so on line &4 Bolsa estd em torno
de Cz$ 50 mensais.

Ele informa aos usudrios da
versdo anterior do VDT que a
atualizagdo é gratuita, devendo os
disguetes serem enviados ao Depto.
de Suporte ao Usuério da Uni-
tron, aos cuidados da Srta. Ka-

Caneta

Qualquer padrdo de cédigo de
barras pode ser lido pela caneta
bptica produzida pela Imagem In-
formética e langada pela Micro-
Ifnea Informdtica. A caneta, em
trés modelos, de baixa, média e
alta resolugdo, vem acompanhada
de decodificador DRS-200 ou
DEXT-200, para conexdo com
qualguer terminal com interface
RS 232C, ou micros compati-
veis com o IBM/PC. Por isso,
os dados s3o recebidos como se

Manuais Microtec,
nas livrarias

Cinco mil Manuais de Re-
feréncia Técnica e do Usud
rio, para os micros XT
2002/XT Master e XTPAQ,
da Microtec, estardo nas li-
vrarias técnicas e revendas de
equipamentos de todo o pafs,
a partir deste més. A edi¢do
conjunta com a MacGraw-
Hiil sera distribuida pela edi-
tora também em Portugal,
além de acompanhar as mé&
guinas da Microtec, A inicia-
tiva tem por objetivo otimi-
zar o uso dos micros e faci-
litar o ingresso de iniciantes
na 4rea de informéatica. Por
outro lado, a empresa ja es-
14 treinando técnicos de re-
vendas autorizadas, que fa-
rdo parte de sua Rede de

Assisténcia Técnica — RAM.

tia, Rua Antonieta Leitdo, 110,
ou solicitar informagdes pelo tele-
fone {011} B58-4744, ramal 204,

A empresa, fornecedora de ser-
vico do Videotexto, mantém uma
linha direta com o consumidor,
apresentando e descrevendo seus
produtos, além de ofertas e rela-
¢do de revendedores, chegando a
receber mais de 100 consultas
por més. A sigla para acessar o
médulo “Fale Conosco” é TRON.

No momento os esforgos da
Unitron concentram-se em torno
do Mac 512, o clone do Macin-
tosh, e do primeiro modelo nacio-
nal dos drives de 3 1/2, que se-
gundo Geraldo Antunes, serdo
langados ainda este semestre.

optica

fossem digitados manualmente no
teclado, sem necessidade de efe-
tuar modificagdes no programa do
micro.

Segundo Octaviano Galvao, di-
retor da Microlinea, a empresa
espera vender 50 conjuntos por
més neste ano, A caneta Optica
custa de Cz$ 10a 15 mil, incluin-
do o decodificador, e pode ser
encontrada na Microlinea ou nos

revendedores credenciados em to-
do o pafls.

Novos softs
para Apple

H& novos softwares para 0s mi-
cros da linha Apple no mercado.
S3o os programas aplicativos e os
jogos da Soft System, Estdo dis-
poniveis em disquete, nos magazi-
nes e revendedores, os softwares
profissionais de contas a pagar,
contas a receber, controle de es-
toques, mala direta, agenda geral,
lajes e vigas, estatfstica, mate-
mética avangada, financeiro e con-
trole bancério. Em fita, foram
langados os jogos Poker/Sabota-
gem, Xadrez/Norad, Gam3o/Head
On, Puckman/Robotron e Bug
Attack/Espadachin; e os aplicati-
vos Softcalc, Softwriter, Curso
Basic | e Il e Cadastro Geral. O
endereco da Soft System é Av.
Conceigdo, 357, tel (011)
290-1011, Sdo Paulo.
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Videotelex,

A Alltron Servicos e Sistemas
Eletrdnicos Ltda j& estd comer-
cializande o Videotelex 4000,
uma interface que transforma um
micro compativel com o Apple
Il Plus (com 64 Kb de RAM, um
drive de 5 1/4", monitor de vi-
deo, placa de 80 colunas e impres-
sora de 80 colunas com interface
compativel com a placa Graph +)
num terminal de telex inteligente,
com recursos para editar corrigir
e revisar textos a receber/trans-
mitir no video.

Disponfvel em duas versdes:
Videotelex 4000 e Videotelex
Star, este (ltimo destinado a em-
presas com fluxo de Telex muito

da Alltron

grande, estas interfaces permitem
a tramsmissdo de mensagens em
horérios programados para varios
destinatérios e também o registro
do tempo de transmissdo das
mensagens, o que possibilita o
controle e consegliente redugdo
da despesa com a tarifagdo.

Outro produto que a Alltron
estd comercializando é o FPC
XT, um microcomputador compa-
tivel com o IBM-PC XT que ]
vem com 640 Kb de RAM, placas
serial e paralela, clock de 4,77
MHz e relégio calendério,

A Alltron fica na Rua do Bis-
po, 296 — Tijuca, Rio de Janei-
ro—RJ, CEP 20.261, tels.: (021)
264-3564 e 264-3345.

Princessware

A software-house paulista Prin-
cessware estd langando a Princes-
sware Game Collection, um con-
junto de seis colegbes de fitas
cassete, cada uma com seis Jogos
diferentes para os micros da li-
nha MSX.

Acomodada em embalagem de
papel triplex no formato de li-

vro, cada uma das colegOes vemn
com manual explicativo e custa
Cz$ 350,00. Maiores informagdes
podem ser obtidas pelo tel.: (011)
B814-3776.

se destina.

Para profissionais liberais

Apbs pesguisa para detectar os segmentos gue encontram me-
nor oferta de software no mercado, a Tropic decidiu langar paco-
tes para consultdrios de profissionais liberais, como dentistas, mé-
dicos, psiclogos, veterindrios, advogados, engenheiros e arquitetos.
Cada pacote, acondicionado em trés disquetes de 360 Kb para equi-
pamentos da linha MSX, conta com banco de dados, planilha ele-
rdnica e processador de texto, adequados ao Uso especifico a que

Também est4 chegando 3s lojas o Art Studio, um software gré-
fico para publicitarios e arquitetos, que roda em micros compat{-
veis com o IBM-PC. Segundo Ricardo Tondowsky, presidente da
Tropic, a énfase da empresa neste semestre recaira sobre os drives
e disquetes para MSX, além dos mouses para |BM-PC e MSX.

Série educacional

Acreditando no estimulo 3
procura de aplicativos mais poten-
tes em decorréncia do langamen-
to dos drives para MXS da Sharp,
a Engesoft estd colocando no mer-
cado uma série educacional com
cursos na éarea de ciéncias exatas,
para 19 e 29 graus, com aulas
de flsica, matemética e guimica.
Desenvolvida por educadores, co-
ta com 32 fitas acompanhadas
de manual ao preco de Cz$
450,00 cada uma.

Segundo Waldemar Cavalheiro,
Gerente de produtos da Engesoft,
essa tendéncia se estenderd tam-
bém aos Jogos mais sofisticados,
e a empresa comeca a langar uma
série de 30 discos, com 3 jogos
em cada um, ao prego de Cz$

PC-DFD

A Base Tecnologia langou na
| Fenasoft o PC-DFD, um softwa-
re que permite através de um mi-
cro compatfvel com o IBM-PC
com 512 Kb de RAM, dois dri-
ves de 5 1/4"" (ou um disco Win-
chester), um video de alta resolu-
¢do, mouse e uma impressora gra-
fica, realizar toda a tarefa de do-
cumentar por meio de diagramas
todas as fases do desenvolvimento
de um programa.

Maiores informagoes pelo tel.:
(021) 286-6891.

Revenda de PCs

A Empresa paulista Dataroad
criou uma divisdo de revendas dos
equipamentos PC/XT e AT, da
CEE, Novadata e Labo. Qutra no-
vidade implantada pela Dataroad
é 0 seguro para todos os micro-
computadores gue ingressam em
seu laboratorio. O enderego da
empresa & Rua Luiz Goes, 1894,
CEP 04043, tel.: (011) 276-8988,
S3o Paulo,

500,00.

Novos cursos de BASIC para
todas as linhas de equipamentos,
custando em torno de Cz$
300,00 a fita e Cz$ 500,00 o
disco; além de langamentos para o
TK90 e TK95X, com guatro jo-
gos por fita, so outras novidades
da empresa, que pretende conti-
nuar investindo firme no setor de
software e ingressard este ano na
grea de automacio industrial e
comercial, coligando-se para isso
com grandes empresas de hard-
ware.

Os produtos podem ser encon-
trados em cerca de 3 mil pontos
de venda em todo o Pars ou dire-
tamente na Engesoft, pelo telefo-
ne (011) 549-9788.

Da tela
para o slide

Profissionais de diversas 4reas
contam com Um NOVO recurso
de computagdo grafica, para apre-
sentacdo de audiovisuais, através
do “‘Slide Express’”’, um sistema
que transforma os sinais da tela
de um micro em slides. Criado
pela Imarés Desenvolvimento e
Projetos Especiais, 0 Slide Express,
¢ segundo Nivio Florez, Diretor
Comercial da empresa, um sistema
de grande flexibilidade, possibili-
tando a modificacdo de cores,
formas e outros itens de acordo
com as especificagdes do cliente,
gue acompanha © processo de
criacdo. Uma apresentacio de 80
slides demora em média trés dias
para ser preparada. Ja para o usus-
rio de PCs, que tenciona transfor-
mar suas telas em slides e guardar
as preferidas em disquete, a Imarés
oferece o Autoslide .Express, en-
tregando as telas prontas em 48
horas,

STRINGS

PR — Rolando Germano Bibow
€ o novo Diretor Administrativo-
Financeiro do Grupo Comicro, se-
diado em Curitiba, cargo que as-
sumiu apds atuar na estrutura or-
ganizacional da empresa, que de-
senvolve Estagdes de Trabalho
CAD/CAM.

SP — Nz nova sede social da Lo-
gus Computadores funciona o
Centro de Estudos de Tecnologia
do Uso — CETU, voltado para um
melhor conhecimento do compu-
tador em termos de hardware e
software. L& estdo também as dreas
de treinamento, suporte ao cliente
e de administrag3o de marketing.
A empresa conta com novo Su-
pervisor Comercial, Lui's Antonio
Rossini, e sua sede social localiza-
se 3 Av. Paulista, 329, tel.: (011)
284-3615.

SP — Especializada na prestacdo
de assisténcia técnica a microcom-
putadores Cobra, a Temd Tecno-
logia passou a atender também

egquipamentos compativeis com o
IBM-PC. O enderego da Temd é
Av. Rebougas, 353, 29 andar,
cjto. 24, tel.: (011) 883-7522.

SP — A CompuHelp, empresa do
grupo Compumarketing, centrali-
zou seus servicos de assistén-
cia técnica e manuten¢do de mi-
cros e periféricos em novo endere-
¢o, & Rua Apeninos, 306, Paraf-
s0, Sdo Paulo.

SP — Dias 21 e 22 a ABCPAI —
Associag8o Brasileira de Controle
de Processos e Automagdo Indus-
trial — e a Asserge, Assessoria
e PromogGes de Eventos, reali-
zam o Semindrio ""Controle de
Processos e Automagdo Industrial
Destinado a Executivos’”. Serd no
Hotel Plaza, 3 Rua Frei Caneca,
1360, Sdo Paulo. Informacdes pe-
lo tel.: {011) 280-0890.

PE — De 9 a 17 de maio teré lu-
gar a 12 Feira Norte/Nordeste de
Informética — INFONOR, no
Centro de Convengdes de Per-

nambuco, em Recife. A INFO-
NOR conta com patrocinio da
Sucesu—PE, SE| e Abicomp, sen-
do organizada pela Guazelli As-
sociados.

BA — A Sobracon realizard dias
14 e 15 de abril o Semindrio
“Automagio Industrial para a Re-
gido Nordeste'”, no Bahia Othon
Palace Hotel, em Salvador. O
evento serd acompanhado de ex-
posicdo de equipamentos e siste-
mas. Informag&es pelos tels.: (071)
258-5317, Salvador, ou (011)
255-2967, S3o0 Paulo,

SP — Na programacdo do Insti-
tuto Barretos de Tecnologia —
IBT, para este més diversos cur-
sos versa, sobre eletrénica e in-
formatica: Estudos de um Contro-
lador Programével PS-22, Porto
Alegre, dias 21 e 22; Técnicas
e Praticas Digitais, S3o Paulo,
13 a 15; Sistemas Blindados de
Distribuigdo de Energia Elétrica,
20 s 24, SP; Sistemnas Digitais de

Controle Distribuido. 20 a 24, SP;
Controle de Processos Industriais
por Computador, 23 e 24, SP.
Maiores informagBes no IBT, a
Av. 27, n© 744, Barretos, Sdo
Paulo, CEP 14,780, ou pelo tel.:
{0173) 22-5155.

RJ — A Datamicro estara promo-
vendo, a partir do dia 9 deste més,
o curso “‘Vocé comprou um mi-
cro, o que fazer?''. Maiores infor-
magoes pelo telefone (021)
511-0395.

RJ — A BPA — Sistemas Planeja-
mento e Andlise e sua subsidia-
ria SPI t6m agora novo enderego:
Rua Conde de Lages, 44/ 129
andar, tel.: (021) 2424528, Cen-
tro, Rio de Janeiro.

RJ — A Micro's Informéatica e
a SPL Consultoria associaram-se
e constituiram a Micro’s Consul-
toria e Servigos, que prestard
apoio técnico a empresas que te-
nham sistemas com micros distri-
bu rdos.

|
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" 12 Fenasoft

Quem foi 4 I Feira Nacional do Software, que aconte-

ceu de 24 a 27 de margo, no

Riocentro, nio viu “‘espetaculos

de raios laser” e nem recebeu dezenas de brindes e folhetos,
como acontece habitualmente nas Feiras de Informdtica.
Com 176 expositores, dentre os quais cerca de 90 por cento
eram de micro e pequenas empresas, a Fenasoft procurou ser

um evento voltado para o pil

antes de uma exposi¢do, uma

blico profissional e, portanto,
Feira de negocios.

Mesmo 2 tdo badalada Informéopolis — uma cidade on-
de desde o agougue e a escola até o banco eram informatiza-
dos — ndo teve apenas o objetivo de atrair o visitante. Segun-
do Tania Rodrigues de Carvalho, Diretora da Fair — empre-

e A Itautec desenvolveu um soft-
ware gerenciador de Banco de Da-
dos para PCs, que pode trabalhar
de forma integrada a arquivos em
ASC, dBase III e planilha eletro-
nica, cntre outros aplicativos. Per-
mite definir entrada ¢ saida de da-
dos através de editores, sem pro-
gramag¢io  anterior, tornando-o
mas ‘“amigivel” ao usudrio. O
software so devera ser comerciali-
zado a partir de maio. Também
estiveram em exposigio no stand
da empresa, um PC acoplado a
mesa digitalizadora, minicentral
Videotexto, sistema de editoragéo
e gerenciador de Redes de Video-
texto.

® A Humana Informitica apre-
sentou prototipo do ZZ, um fil-
tro para comunicacio de dados
entre PCs, acoplavel ao modulo
basico do software Z, que permi-
te operacio ndo assistida, trans-
missio simultinea bidirecional de
arquivos ¢ uso de protocolo
Kermit. Estard no mercado ainda
este més, com preco em torno de
20 OTN. Filtro Ciranddo, para
transferéncia de arquivos bind-
rios, via Embratel, e a versao
1.12 do Z, com filtro Z 830 ¢
suporte para configuracdes sin-
cronas e ligagdo com equipamen-
tos Burroughs, sio outros langa-
mentos da empresa. O telefone
da Humana é (011) 211-8216.

e A Micromaq langou dois soft-
wares (em disco ou fita) para a
linha MSX; um editor grifico com
{cones, pull-down menus, ¢inco ti-
pos de letras, 30 desenhos pré-
programados, clc. O outro langa-
mento é o software Teoria dos
Conjuntos, um programa educa-
tivo que obteve o 19 lJugar no
Concurso Nacional de Software
Educativo. O telefone da Micro-
maq ¢ (021) 222-6088.

e A Racimec esteve presente ao
evento com o Microdont, um 518~
tema voltado para a automagdo
de consultérios dentdrios que ro-
da no microcomputador S-100
sob CP/M. Resultado de trabalho
conjunto da Racimec com a Dents-
ply — empresa da drea odontolo-
gica, o Microdont permite cadas-
trar até 12.000 clientes, fazer o
registro de consultas, fichas médi-
cas, etc.. Maiores informagGes po-
dem ser obtidas na Racimec ou
entdo na Dentsply pelo telefone
(0242) 42-1262.
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e PAC, um sistema gue cuida
de toda a partc administrativa de
uma ou varias lojas de modas foi
o que apresentou a Profashion —
Consultoria em Informdtica Ltda.
O PAC custa 300 OTN, rodando
em qualquer micro da linha IBM-
PC XT com 512 Kb e no mini-
mo um Winchester de 10 Mb,
podendo ainda o usudrio optar
por ocasido da compra do siste-
ma pela versio monousudrio ou
para redes locais, que t&m o mes-
mo preco. O telefone da Profa-
shion é (021) 235-4147.

® A softhouse Microidéia lancou,
para a linha PC, um Sistema de
cobranga e faturamento para em-
presas de prestacdo de servigos ao
preco de Cz§ 30 mil; um Siste-
ma de contabilidade e oufro pa-
ra administracdo de restaurantes,
custando Cz$ 15 mil cada. Para
micros do padrio MSX foram
langados, na versao disco, o pro-
grama Controle de estoque, Fluxo
de caixa e um Processador de teX-
tos. Os trés softwares podem set
adquiridos por Cz§ 2 mil e 500
cada um. Informagdes pelo telefo-
ne (021)233-3617.

e Os lancamentos no stand da
Intelsoft ficaram por conta de um
Gerenciador de relatdrios (gue in-
tegra a Contabilidade Gerencial
comercializada pela empresa) ¢ do
Proces, um pacote para automa-
cio de escritorios, voltado prin-
cipalmente para & drea juridica.
O Proces foi desenvolvido em con-
junto com a Naja Consultoria ¢ €
composto por_dez médulos gue
custam entre Cz$ 2 mil ¢ 100 ¢
5 mil e 200. O telefone da Intel-
soft ¢ (021) 265-3346.

o A Hard & Soft apresentou €m
primeira mdo na Fenasoft sua li-
nha de programas para PC. Todos
os softs mostrados pela empresa
sdo autoexplicativos, ou seja, dis-
pensam o uso do manual para 4
sua operagdo. Dentre os progra-
mas estdo: Contabilidade geral
(Cz$ 48 mil); Folha de pagamen-
to (Cz$ 53 mil); Carteira de agdes
(Cz§ 48 mil) ¢ Oftalmolégico
(Cz$ 60 mil). O telefonc da Hard
& Softe (021) 533-1191.

e A grande novidade no stand
da Cincom ficou por conta da
versio 4.2 do Mantis, com editor
de telas e formatos remodelado,

sa que organizou o evento —

go o clima de como a coisa

““o objetivo era passar para o lei-
funciona, para que ele tenha

nocdo de que sua vida também pode ser facilitada pela Infor-

mética”.

Para 88 a Fenasoft estd com data marcada —de 22 2 25
de margo, e a Fair j4 comegou 2 vender os stands. Por en-
quanto, os participanies deste ano esperam que os contatos
iniciados na Feira venham a gerar bons frutos e que projetos

do setor de software nacional p

ossam sair do papel.

Veja agora alguns lancamentos e produtos apresenta-
dos na I Feira Nacional do Software.

independente das caracteristicas
fisicas do terminal; maior drca de
desenho, novos comandos, fun-
¢Ges ¢ verbos facilitando a intera-
¢do com © usudrio, além de in-
terface para CICS, fornecendo
maior compatibilidade com apli-
cacBes programadas em outras
linguagens. O Mantis da Cincom
também estd disponivel para mo-
nitor de telecomunicagoes IMS/
DC da IBM. Maiores informagdes
pelo telefone (021) 285-5999.

e Stanford ¢ a nova marca de
aplicativos para Apple ¢ PC que a
Connection langou na 12 Fenasoft,
apresentando os softwares Super-
term, para emulagio de terminal
de modo TTY, micro a micro ¢
micro-mainframe, preco de Cz§
6 mil; VDLoc, sistema de geren-
ciamento de videolocadoras para
até 4.500 clientes ou titulos, pre-
¢o de Cz$ 20 mil; e Multiestoque,
para 1.200 itens, Cz$ 3 mil. A
Connection langou também 42
titulos, em disco e fita, para
MSX além de disquetes para Apple,
de marca Wintec. O telefone da
empresa é (011) 35-0888.

e (Criada hd um ano, a Fox trou-
Xe para o evento seus principais
produtos para equipamentos Co-
bra: Datahotel, cujo médulo bisico
_ reservas, recepgao, caixa central
g govermanca — custa Cz$ 200
mil: Dataflat, para hotéis menores;
Datahospital — recepgao, fatura-
mento, nutrigao e dietética, enfer-
magem, arquivo médico e estatis-
tica — Cz$ 200 mil; automagdo
comercial para atacado € varejo,
com oito modulos, Cz$ 500 mil.
Maiores informagdes pelo tele-
fone (011) 832-1600.

e Inaugurada em 19 de marco
deste ano, a Mercedes Informdtica,
empresa das Organizagdes Merce-
des, importante grupo mineiro
atuante desde 1954, estd colocan-
do no mercado softwares como
Editor de Textos, Faturamento,
Contabilidade, Controle de Esto-
que, Contas a Pagar e Receber,
para o SP 32 da Prolégica. Du-
rante a Fenasoft, a Mercedes
tornou-se o primeiro tevendedor
nio O&E de fitas streamer da
Compart, além de vender equi-
pamentos e software a prego de
custo para softhouses. O teletone
da empresa é (031) 225-6561, BH.

e A Controle e Tecnologia em
Sistemas langou diversos softwa-
res, para 8 ¢ 16 bits, comercializa-
dos pela Cientifica. Entre eles
Controle de Vendas, com cinco
sistemas integrados — Controle de
Pedidos, Propostas, Faturamento,
Livros Fiscais e Controle de Ven-
dedores, prego Cz$ 91 mil e 700
—: Administracdo de Imoveis,Con-
trole Advocaticio, Sistema de Fa-
turamento para Agéncias de Tu-
rismo, Reserva de Hotéis, Controle
de Crediario, Ativo Fixo e Esto-
que (comercial e industrial). Maio-
fes informacdes pelo telefone
(021) 201-229s5.

e Cobol-EX Plus — um compila-
dor padrio ANS acrescido de ou-
tros comandos idénticos aos do
Assembler, BASIC, Pascal, etc. éo
langamento da Digidata Consulto-
tia e Computagdo Ltda. Construj-
do em torno do nucleo bdsico do
COBOL Level Il da software-house
inglesa Micro Focus, o COBOL-
EX Plus oferece também uma
séric de mddulos opcionais que
aumentam os recursos do progra-
mador como geradores de forma-
tos de telas, Sort Externo, médulo
de comunicagbes (com sintaxe
ANS para todos os protocolos)
etc... O telefone da Digidata é
(021) 224-4493.

e A Nasajon Sistemas compare-
ceu com a sua linha de aplicativos
comerciais (Contabilidade Geral,
Folha de Pagamento, Controle de
Estoque, Mala Direta, Contas a
Receber, Contas a Pagar etc).

Todos os aplicativos estio dis-
poniveis cm versdes para micros
das linhas TRS-80, Apple e 1BM-
-PC, com pregos que vao de Cz§
4 mil e 500 a Cz$ 36 mil e 500.
Opcionalmente a Nasajon oferece
cursos de implantagdo para cada
um dos seus aplicativos a pregos
que vio de Cz$ 2 mile 500a Cz$
G mil. O telefone da Nasajon €
(021) 263-1241.

e A Tekbox compareceu coma
sua linha de produtos da marca
Mistersoft, oferecendo varios apli-
cativos para os micros do padrio
MSX (Controle de Estogue, Agen-
da de Enderecos/Mala Direta,
planilha cletrénica ¢ editor Assem-
bler/Disassembler) em fita 2 Cz$%
235,00 e disco a Cz¥ 435,00.
O telefone da Tekbox é (021)
285-7243.

MICRO SISTEMAS, abril/87
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Aprenda a programar o modo de tela SCREEN 0 em linguagem de maquina
e explore 20 maximo as rotinas da ROM nos equipamentos da linha MSX.

SCREEN 0

Nelson N. S. Santos

ossa proposta no MSX serd explo-

rar a0 médximo as rotinas da ROM

desta mdquina fantdstica, maravi-

Ihosamente bem escritas pelos técni-

cos da Microsoft, e as varidveis do
sistema. Neste primeiro artigo, vamos explo-
rar a primeira tela de texto: SCREEN 0.

Nossa tarefa inicial serd produzir uma tela
completa (40 x 24) *“‘totalmente cheia™ com
asteriscos amarelo-escuros sobre fundo roxo,
ou sgja, algo em linguagem de mdquina (LM)
equivalente ao seguinte programa em BASIC:

1@ WIDTH 48
EM @
CiLOR 15,13
FEY OFF

el

BFOTO 86

Czbem diversas observagdes. Primeiramen-
te, colocamos apenas uma instrugdo por li-
nha por questdo de clareza. A linha 10 estabe-
lece o nimero de colunas para a inicializagdo
da telz na linha 20, inicializa¢do esta que jd
limpa a tela e dispensa o CLS. Na linha 50
preparamos o loop até 959 para evitar a im-
pressio da idltima posicdo da tela, o que pro-
vocaria o scroll automdtico (line feed). Ex-
perimente fazer FOR F=1 TO 960 e verifi-
que. Nz linha 80 congelamos o display para
evitar o OK e o cursor com o conseqiiente
scroll.

Para entrarmos em LM, usaremos o se-
guinte programa:

=14
THM" THEM EMD
FHE)

i

E M+
oaTa F

MICRO SISTEMAS, abril/87

Novamente cabem observagoes. A linha
1000 reserva 200 bytes para strings, e estabe-
lece o enderego 61999 como semdo o dltimo
utilizdvel pelo BASIC, ou seja, deixa livres os
enderecos de 62000 até 62335 coloca-
¢do de programas em LM (em 62336 come-
¢am as varidveis do sistema); a linha 1020
estabelece 62000 como o enderego de chama-
da de nosso programa, que serd escrito em cé-
digos hexa nas linhas DATA de 1050 em dian-
te; as linhas de 1020 a 1040 o Iéem (READ)
e 0 colocam na meméria (POKE); e a linha
9999 providencia o final. Vamos iniciar o
processo de conversio.

10 WIDTH 40

Aqui WIDTH conirola o mimero de colu-
nas disponiveis para impressio na tela. Em
SCREEN 0 pode variar de 1 até 40, sendo que
0 default da maioria dos MSX europeus &
37 e o do Hot Bit € 39, Este valor € armazena-
do no enderego 62382 (F3AE), na varidvel
do sistema LINL40. Fazer POKE 6238240
nio tem o efejto de WIDTH 40, mas, se apds
o POKE fizermos SCREEN 0, passa a ter! Cer-
tifique-se disto BASIC antes de pros-
seguir.

Assim, precimmos fazer POKE 6238240
em LM. E fdcil.

LD A 40 3E 28
LD (62382), A 32 AEF3
20 SCREEN 0

O enderego 95(005F) da ROM € o ponto
de entrada da rotina CHGMOD, que estabe-
lece um dos quatro modos de operagdo
(SCREEN 0, 1, 2 ou 3). Para entrar nela,
necessirio camregar o acumulador com o va-
lor desejado.

Assim:

XOR A

AF
CALL CHGMOD CDS5F00

Se o leitor estava esperando LD A es-
tava certo! Mas XOR A zera o acumulador
usando apenasum byte. Na sajda de CHGMOD,
a varidve] do sistema SCRMOD, de enderego
64687 (FCAF), terd o valor do modo deseja-
do.

30 COLOR 10,13

Em SCREEN 0, as cores sio controladas
pelo registrador 7 do Visual Display Proces-
sor. OVDP, a os fntimos, € um micropro-
cessador TMS 9929A, produzido pela Texas
Instruments. De oito Bits, ele tem oito re-
gistradores s6 “de escrita™ (registradores de
0 a 7) e um registrador s6 ““de leitura™ (regis-
trador STATUS).

No registrador 7, os bits de 0 a 3 (nibble
inferior) controlam a cor de fundo, e os bits
de 4 a 7 (nibble superior) controlam a cor do
primeiro plano. Assim, o conteddo do regis-
trador 7 (em hexadecimal) deve ser AD, pois
A (10d) € o cddigo para amarelo-escuro (cor
para as “letras”) e D (13d) € o cddigo para ro-
XO.

Para atribuir valores aos registradores
do VDP, necessitamos da rotina da ROM
WRTVDP, de enderegco 71 (0047). Para en-
trar nela, € necessirio que C contenha o nii-
mero do registrador (no caso 7), e que B con-
tenha o dado a ser colocado (no caso AD).
Nao hd necessidade de carregarmos B e C se-
paradamente. Observe:

LD BC, ADO7H 01 07 AD
CALL WRTVDP CD 4700
40 KEY OFF

Esta € fdcil. Basta chamar em 204 (00CC)
a rotina ERAFNK, que retira da tela os co-
mandos relativos s teclas de fungdo:

CALLERAFNK CDCC00
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SCREEN O

O LOOP 1136 DATA 3E,2A!  TLD A,42° CHPUT 00A2 — esta rotina ¢ equivalente

1146 DATA CD,AZ, 2017 gE?t'—Prf;HF”-ﬂ' a PRINT CHR $(A);.0Os caracteres de controle

: 1158 DATA OB: PDEL Bl de cddigos entre 7 e 13 e entre 27 e 31 so

LDBCSSY ~ O1BROS pernn S reconiecidos (por exemplo, esi roting pode

Para imprimir um asterisco na tela, usa-
mos a rotina CHPUT, de endereco 162(00A2).
Esta rotina coloca na tela o cardter cujo cédi-
go esteja no acumulador, atualiza a posi¢@o de
impressdo e, se for necessdrio, passa para a li-
nha seguinte e faz scroll. Os caracteres de con-
trole de cddigos de 7 a 13 e de 27 a 31 sdo
reconhecidos, Assim, colocamos em A o codi-
go de asteriscos e chamamos a rotina. Ro-
tulamos este ponto de PRINT.

PRINTLD A42 3E2A
CALL CHPUT CD A200

Agora, decrementamos o contador BC e
verificamos se atingin zero. Comoisto ndo
pode ser feito diretamente, pois DEC BC
ndo afeta nenhum flag, usamos um pequeno
truque. Se BC ndo atingiu zero, voltamos ao
ponto rotulado PRINT, RET completa o pro-
grama:

11848 DATH 24,Fé&: T JIRMZI L FRINT
1124 DATA ©9: TRET

Para rodar o programa em LM, use:

10000 Z=USR (0)

10010 GOTO 10010

Em seguida, dé RUN 10000 e aprecie a
velocidade! Apresentamos agora um resumo
dos conhecimentos vistos neste artigo:

CHGMOD 005F — esta rotina estabelece
a SCREEN desejada, de acordo com o contet-
do do acumulador.

Parametros de entrada: o acumulador deve
conter o nimero desejado de SCREEN;

Pardmetros de saida: a varidvel do sistema
SCRMOD conterd o nimero de SCREEN.

WRTVDP 0047 — esta rotina carrega um
registrador do VDP.

Parimetros de entrada: o ndmero do re-
gistrador do VDP a ser acessado deve ser co-

ser usada para fazer beep através de PRINT
CHRS (7).

Pardmetros de entrada: o acumulador A
deve conter o coédigo do cardter. A posicdo
do cursor na tela € armazenado nas varidveis
do sistema CSRX e CSRY;

Pardmetros de sarda: a posigdo do cursor
em CSRX e CSRY serd atualizada.

Obs.: esta rotina 6 funciona em SCREEN
Ooul.

CSRX F3DD — varidvel do sistema de um
byte que dd a posigdo X do cursor em SCREEN
Ooul.

CSRY F3DC — varidvel do sistema de um
byte que dd a posicdo Y do cursor em SCREEN
Doul.

LINL40 F3AE — varidvel do sistema de
um byte que dd o nimero de colunas da tela
em SCREEN 0.

istrador C dad 15 cos RG7SAV F3E6 — varidvel do sistema de
EIE)(:;\],%: gg igggg’z;% ?eili:gidgrr B; Sl um byte que dd o conteido do registrador
ORC Bl Pardmetros de sarda:a varidvel do sistema 7do VDP.
JRNZ,PRINT 20 Fé6 RGxSAV, ende X € o nimero do registrador s :
RET carregado, conters o valor colocado em B. No SCRMOD FCAF — varidvel do sistema de

Agora, colocamos_tudo nas linhas DATA.
Naturalmente vocé ndo precisa digitar os co-
mentdrios:

programa deste artigo, a varidvel do sistema
RGTSAYV conterd AD(173).

ERAFNK 00CC - esta rotina apaga os

um byte que dd 0 modo atual da tela.

t@E DATA LD A, A comandos relativos as teclas de fungdo, desde

&1 =R { BT i
f;fjdz.: g?:? e ‘L,gR LeZ3aT i que o VDP esteja num dos modos de texto Nelson N. S. Santos desempenha atualmente
187 iTA TXOR A

1985 DATA CD,5F,#d: "CALL CHGMOD
1893 DATA 61,07,0D: "LED BC, ADSTH
1103 DATA CD, 47,8463 ° CALL WRTVDP
1118 DATA €D, 0,86 " CALL ERAFMI
1126 DATA #1,BF,H3:° LD BC, 959

(SCREENQ ou 1). "
Parametros de entrada: nenhum parametro
é necessdrio;
Pardmetros de safda: nenhum pardmetro &
fornecido.

a fungdo de Editor na Editora Campus. Usud-
rio da linha Sinclair, jd trabalhou como Con-
sultor Técnico na drea de linguagem, sendo
também autor do livro “Além do BASIC”,
publicado pela Campus.
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TUDO PARA SEU MICRO PESSOAL COLORIDO DAS LINHAS

MSX

HOTBIT e EXPERT

TK 80X e TK 95

PROGRAMAS EM FITAS CASSETE E DISKETTES:
APLICATIVOS, UTILITARIOS E JOGOS.

GRANDE ACERVO DE PROGRAMAS A SUA DISPOSIGAO.

EQUIPAMENTOS E SUPRIMENTOS.

SERVICOS DE PROCESSAMENTO PARA PEQUENAS EMPRESAS.
REPRESENTAMOS SUA FIRMA E SEU PRODUTO.

ZX-Spectrum TRS-Color

CP 400, COLOR 64 e MX 1600

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL:
VIA CORREIO (SEDEX OU ENCOMENDA REGISTRADA) OU VIA VARIG.

Desejo receber gratuitamente o Catdlogo completo de produtos e servigos.
NOME:
END.:
CIDADE: UF:

CEP:

SPECTRO INFORMATICA LTDA.

SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES E OS MENORES PRECOS DA PRACA

AV. GETULIO VARGAS, 1780 - SALA 205 - BAIRRO NOVQ
CEP 53.130 - OLINDA - PE

F
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O maior clube de Soft do Brasil, possuindo mais
de 2.000 sdcios — onde o associado encontra o
apoio e a assessoria necesséria para explorar ao
maximo os recursos e as ilimitadas utilidades de
seu micro.

QUAIS AS VANTAGENS?
e FITOTECA

O CNTK possui uma gigantesca Fitoteca, com mais
de 2.000 programas que estd em constante amplia-
cdo nas &reas de Lazer, Exatas, Humanas e Biold-
gicas.

Ganhe uma fita gravada por més com 10 Progra-
mas de sua escolha,

e PERIFEFICOS

O CNTK possui as mais recentes novidades do mer-
cado, com precos reduzidos para os associados.

e LIVROS - REVISTAS

O CNTK através de convénios com as editoras, for-
nece livros e revistas com descontos especiais.

e PREMIOS

O CNTK presenteia seus associados com periféricos,
através de seus sorteios mensais.

e INTERCAMBIODE PROGRAMAS

Receba 2 programas a mais na sua cota mensal
para cada programa inédito que vocé nos enviar.

@ DIFUSAO POR AMIZADE

Ganhe programas do CNTK, trazendo novos sdécios
ao Clube.

e INFORMATIVOCNTK

Receba mensalmente um informativo e uma circu-
lar com muitas dicas e novidades para seu TK.

® QUANTO CUSTA?

Pelos servicos prestados aos associados, cobramos
a irriséria taxa mensal de Cz$ 250,00, isento de qual-
quer outra despesa adicional.

E FACIL TORNAR-SE SOCIO DO CNTK?

Sim, para associar-se ao clube, basta preencher o
cupom abaixo e envid-lo junto com o Vale Postal
ou Cheque Nominal no valor de Cz$ 350,00, a

CLUBE NACIONAL DO TK

CAIXA POSTAL N¢ 6605

CEP 01051 - AGENCIA CENTRAL

SAO PAULO - SP - TEL: (011) 222-5977

e em pouco tempo vocé receberd em sua casa a
carteirinha de sécio, as listagens dos programas,
dos livros e dos periféricos disponiveis, além da fita
brinde com 05 (cinco) jogos e o carné de paga-
mentos.

VALIDADE: 30 DE MAIO DE 1987

PARATK 85 — TK90X — TK 95 e TK 2.000

‘ COMPUTADOR
s6cIo
N¢
ENDEREGO AP, BAIRRO | MEMORIA
CIDADE | ESTADO CEP
IDADE TELEFONE [ |
PROFISSAO 111
INDICAGAO DIFUSAO POR AMIZADE
socio | I I 1T T TT T ]I T T T T TTTT T I T T socione] TTTT]

R ————eee—



iniciante

Com o objetivo de refor¢armos o tema principal desta edi¢do de MS,
interrompemos o curso normal da Secfo Iniciante para mostrarmos o
que &, didaticamente, comunicac@o de dados e redes de computadores.

Comunicacao de dados
e redes de computadores

Eduardo O. C. Chaves

uando falamos em comunicagdo de da-

dos entre dois computadores, qual-

quer que seja o seu tamanho, estamos
falando, geralmente, em uma rede de compu-
tadores. Uma rede de computadores € o que o
nome indica: um conjunto de equipamentos
fisicamente interligados (diretamente, por fios
ou cabos; ou indiretamente, por intermédio
da rede telefonica), cada qual sendo conside-
rado um ““nd’’ da rede, e que, por estarem in-
terligados, tém em principio, condigdes de se
comunicar através de um software de comu-
nicagio. A comunicagio de dados e as redes
de computadores tém, portanto, um compo-
nente de hardware — a interligacdo fisica dos
computadores — e um componente de soft-
ware — a interligacdo I0gica e o gerenciamen-
to da comunicacdo. Podemos ter redes de
computadores tanto de longa distincia como
locais.

REDES DE LONGA DISTANCIA
E REDES LOCAIS

A existéncia de redes de longa distdncia,
através das quais se estabelece comunica¢do
entre um computador central ¢ seus terminais
distantesou remotos, € algo jd bastante anti-
go. A ligacio se dava (e ainda se dd, nesses ca-
sos) principalmente por linhas telefonicas,
comuns ou dedicadas exclusivamente a in-
terligar o computador com seus termimais.

Uma finalidade do estabelecimento desse
tipo de rede era, naturalmente, ¢ ainda €, per-
mitir que a utilizacdo dos recursos computa-
cionais razoavelmente caros fornecidos pelo
equipamento de grande porte — tanto a nivel
de hardware (a Unidade Central de Proces-
samento, UPC, extremamente rapida); a me-
mdria ampla; os periféricos de alta capacida-
de, como unidades de fitas ou discos magné-
ticos; as impressoras de alta velocidade etc.)
como de software (compiladores de alto cus-
to, programas muito longos ¢ sofisticados,
complexos gerenciadores de base de dados),
bem como a nivel de grandes bases de dados
— fosse otimizada, servindo-se, para tanto,
do servigo de telefonia jd existente, que, em-
bora nem sempre muito barato, ndo era tao
caro quanto os recursos que se pretendia
partilhar.

As grandes companhias aéreas, j4 informa-
tizadas hd algum tempo, e os grandes bancos,
que estio cada vez mais automatizados, sio
tradicionais usudrios desse tipo de rede de
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longa distdncia. Os computadores centrais
de qualquer grande empresa de aviacio que
opere em virios paises, estdo, freqiientemen-
te, em um sé local, mais ficam conectados a
centenas ¢ milhares de terminais cspalhados
pelo mundo, os quais t€m acesso a uma enor-
me base de dados, localizada nos computado-
res centrais que contém informagGes sobre
os varios v6os (mimero, tipo de avido, origem
e destino, hora de saida e chegada, escalas,
nimero total de lugares, reservas e outras in-
formacGes).

Da mesma forma, os bancos geralmente
tém seus Centros Adminisirativos, onde se lo-
calizam seus computadores centrais, em um
local, mas possuem milhares de terminais es-
palhados pelo pais, ou mesmo pelo mundo. A
grande base de dados localizada nesses equipa-
mentos centrais contém, neste caso, informa-
¢Oes sobre as vdrias contas existentes em cada
agéncia. Tanto no caso das companhias aéreas
como no dos bancos, € imprescindivel que
a base de dados seja tnica, centralizada, por-
que de outra forma seria impossivel evitar que
fossem feitas, mais ou menos simultaneamen-
te, duas reservas para um mesmo assento, num
mesmo vio, ou que os dois cheques que no
total extrapolassem o saldo da conta fossem,
ambos, declarados bons e debitados a0 mesmo
tempo. Quando um terminal estd atualizando
as reservas de um determinado voo ou o saldo
de uma determinada contz, O acesso dquele
vdo ou dquela conta fica barrado aos outros
terminais.

Hoje em dia, uma das aplicagdes mais co-
muns desse tipo de rede de longa distincia se
encontra na prestacao de servicos de naturcza
variada a usudrios mais ou menos especiali-
zados. Uma empresa, por exemplo, fornece
informagfes sobre as cotacBes das bolsas de
a¢bes ou de mercadorias; outra empresa ofe-
rece notIcias a terceira cede informagSes téc-
nicas (biblografia, abstratos ou mesmo textos
completos), em determinadas dreas; a seguinte
resolve fornecer facilidades para teleconfe-
réncias; outra resolve simplesmente oferecer
correio eletrdnico para quem estiver interes-
sado; e existe uma que oferece servigos de in-
formagdes dos mais variados tipos, como ©
Videotexto, da Telesp, ou o Ciranddo, da
Embratel; e assim por diante.

O usudrio interessado em um desses servi-
cos se cadastra, paga uma taxa fixa para poder
ter acesso, e, depois, paga pelo tempo de uso.
E sua responsabilidade também pagar pelos

impulsos telefdnicos, se bem que a maijoria
dos palses desenvolvidos permite que o acesso
a grandes bancos de dados se faca através de
redes piblicas de comunicagio de dados que
permitem acesso, na maioria das cidades de
porte razodvel, através de telefonemas locais,
nio interurbanos.

Fora do contexto mais profissional, tam-
bém se constituem redes de longa distdncia,
se bem que freqiientemente envolvendo ape-
nas microcomputadores, os vdrios Bulletim
Board Systems, ou BBS, através dos quais
usudrios que compartilham determinados in-
teresses (os chamados SIGs Special Interest
Groups) se comunicam, trocando informacSes,
colocando no quadro de amincios (que tal-
vez seja a melhor tradugdo para Bulletim
Board) mensagens de interesse de todos os
usudrios ou destinadas a um usudrio especifi-
co, permutando ou distribuindo programas
etc.,

Uma rede local, em contraste com uma
rede de longa distdncia, de certo modo nada
mais € do que uma rede de comunicagao de
dados em que todos os computadores estdo
relativamente préximos uns dos outros. O
termo LAN € 3s vezes usado para se referir a
essas redes, a partir do inglés Loeal Areq Net-
work. Estando préximos, a interligacdo dos
vérios “nds’ da rede dispensa o uso do sis-
tema de telefonia, podendo ser feita através
de fiagdo dedicada exclusivamente 4 finalida-
de de transmissio de dados. Os fios ou cabos
utilizados podem ser tanto o tradicional “‘par
trangado™’, usado no mesmo sistema telefd-
nico, como cabos coaxiais (utilizados em sis-
temas de TV a cabos, Cable TV) ou mesmo,
mais recentemente, fibras dticas.

Uma finalidade das redes locais ¢ permitir
a racionalizacdo ¢ otimizacdo de recursos exis-
tentes no sistema, que sejam de custo relati-
vamente elevado, pois a rede local permite
que o uso desses recursos seja compartilhado.
S6 que, neste caso, diferentemente do que
acontece no caso de redes de longa distdncia,
em que um terminal pode estar em um con-
tinente diferente daquele em que se encontra
o computador, 0s recursos a serem compar-
tilhados devem estar todos dentro de uma drea
geogrdfica relativamente bem delimitada —
freqilentemente dentro de uma s§ empresa ou
instituiggo ou mesmo dentro de um so prédio,
ou entdo em um conjunto de prédios razoavel-
mente proximos uns dos outros, como em um
campus universitdrio. A distincia mdxima co-
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berta por uma rede local varia muito, poden-
do ser de algumas centenas de metros, no ca-
so de reds de baixo custo, até cerca de 50 qui-
I6metros, no caso de redes bastante sofistica-
das.

Nas redes locais de computadores, vdrios
micros podem estar interligados, seja apenas
entre si, ssja com um equipamento maior,
idade de compartilhar recursos de
, como uma UCP mais potente,
de disco ngldos ou Winchester ou
uni c.::1= de fitas magnéticas, impressoras de
altz velocidade ete., ou recursos de software,
ou, entfo, arquivos e bases de dados,

Mas no caso de redes locais, o comparti-
Thamento de recursos ndo € a ¥nica finalidade
dessas redes, nem mesmo, talvez, a mais im-
poriante, até porque o custo dos equipamen-
tos tem caido consideravelmente nos dltimos
anos. O que estd rapidamente se tornando a
principal finalidade desse tipo de redes € a
criacio de condigSes para que os usudrios se
comuniquem, troquem correspondéncia e
mensagens, arquivos, permutem programas
etc.. E dessa forma que se criza o chamado
correio eletrdnico, dentro de uma empresa,
permitindo a tdo falada automacdo de escri-
torios.

Como redes locais sio projetadas e criadas
para atender necessidades especificas de uma
organizagdo, podendo até ser um pequeno
grupo de usudrios, interessados em interligax
seus equipamentos, eclas precisam ser flexi-
veis, possibilitando configuragSes fdceis e

dgeis, ditadas pelo surgimento de novos equi-

pamentos na rede ou pelo aparecimento dé
novas idéias ou necessidades,

As redes locais (que quase inevitavelmen-
te envolvem micros) sdo algo bem mais recen-
te do que as redes de longa distdncia — mi-
crocomputadores, como sabemos, também
o coisas muito recentes! —, mas estdo se tor-
nando extremamente populares, devendo
substituir, em determinadas situagdes, os cha-
mados sistemas multiusudrios.

O que distingue uma rede local de um sis-
temna multiusudrio, em que um computador
central (que hoje em dia pode ser um micro-
computador mais potente) ¢ compartilhado
por varios terminais locais (isto €, ndo remo-
tos), ou mesmo por virios micros funcionan-
do localmente como terminais, € que, neste
caso, 0s varios terminais estdo todos usando
ou compartilhando os recursos do computa-
dor central, ou hospedeiro (Host Computer),
enguanto que, no caso das redes locais, cada
computador da rede pode realizar seu préprio
processamento, sO recorrendo aos Tecursos
dos computadores mais potentes quando a
tarefz extrapola suas capacidades. Desta ma-
neira, em uma rede local as tarefas sdo realiza-
das em seus menores equipamentos, que te-
nham condi¢des de executdlas bem, liberando
assim os maiores para as tarefas mais comple-
xas ou demoradas, enquanto que em um sis-
tema multiusudrio tudo, ou virtualmente
tudo, € processado pelo computador princi-
pal.

Talvez mais importante do que isso, o
que distingue as redes locais de um sistema
multiusudrio local € o fato de que as redes lo-
cais s30 criadas, via de regra, para permitir que
cada usugrio se comunique com qualquer ou-
tro, até mesmo sem usar os servigos auxilia-
res de um computador principal, enquanto
que em um sistema multiusugdrio isso ndo €
possivel, como também nZo o € no caso das
redes de longa distdncia. Por isso a topologia,
ou o tipo de arquitetura, das redes locais, €,
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por vezes, bastante diferente da topologia das
redes de longa distancia. E esta a questdo
que vamos examinar agora.

TOPOLOGIA OU TIPOS DE
ARQUITETURA DE REDE

Os tipos de arquitetura de redes mais uti-
lizados no caso de longa distdncia s3o as redes
ponto-a-ponto e multiponto.

A menor e mais simples rede de computa-
dores possivel €, naturalmente, constiturda
por dois equipamentos (de qualquer porte)
interligados. Nesse caso, terfamos o que se
convencionou chamar de uma rede ponto-
a-ponto. No caso de redes de longa distincia,
¢ isto o que se dd quando um computador
tem um terminal remoto, ou estd ligado a
um microcomputador que funciona como um
terminal, ou quando dois computadores
(micros ou de grande porte) sdo interligados,
através de telefones. Se os dois computadores
estiverem ligados diretamente, por fios ndo-
telefGnicos, também temos uma rede ponto-
a-ponto, se bem que ndo de longa distdncia, e,
sim, local.

Mag hd um outro tipo de arquitetura de
rede simples (porém ndo muito eficiente),
que é chamado ponto-multiponto. Aqui vd-
rios equipamentos ou ‘“nds” da rede estdo
interligados em série, cada um podendo, se-
giliencialmente, acessar o computador princi-
pal ou ser por ele acessado. A razdo pela qual
esse tipo de rede ndo ¢ muito eficiente € que,
embora a ligagdo fisica seja de um ponto com
vdrios (ponto-multiponto), logicamente a co-
municagfo se dd apenas entre o computador
principal e um “né’ de rede de cada vez.
Dependendo de como seja implementada a
rede, também pode dar-se o caso de ser im-
possivel a comunicacdo do computador prin-
cipal com um ou varios “‘nds’’ da rede, caso
um “‘nd”’ interveniente tenha algum pmblema

No caso de redes locais, hd uma maior di-
versidade e maior flexibilidade em sua arqui-
tetura,

Uma rede tipo estrela inferliga vdrios sis-
temas ligando-os 2 um sistema central. Nesse
caso, o funcionamento de toda a rede depen-
de, naturalmente, do bom funcionamento do
equipamento central, pois todo o trafego pas-
sa por ele. Os vdrios “‘nds’” da rede podem se
comunicar entre si, através do equipamento
central, Uma das diferengas entre uma rede
local do tipo estrela e uma rede de longa dis-
tincia do tipo ponto-a-ponto, com vérios ter-
minais ligados a um sistema central, estd no
fato de que neste Gltimo caso 0s terminais se
comunicam apenas com o computador cen-
tral, e ndo entre si, No caso de uma rede local
tipo estrela, hd possibilidade de os terminais
se comunicarem entre si, se bem que com a
medicio do computador central. (Existem
outras diferengas: no caso da rede local, os
computadores estio geograficamente proxi-
mos; estdo interligados diretamente por fios
e cabos etc.).

Uma outra arquitctu:a sugerida foi a do ti-
po anel. Qualguer “‘nd”, nessa rede, pode se
comunicar com qualquer outro, O trdfego de
informacGes se dd, porém, em apenasuma di-
regdo. Os “nds’” examinam as mensagens que
passam por eles, e as copiam, caso Ihes sejam
destinadas. Caso haja uma falha, deixa de ha-
ver comunicagdo entre os restantes, pois as
informacdes sempre fluem por todos os “nds”,
viajando em uma mesma direcio.

Existem ainda tiposmais complexosderede
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MANUTENGAO E COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDA.

ASSISTENCIA TECNICA
AUTORIZADA
Prologica, Elebra, Racimec

e Apple,

CONTRATOS DE MANUTENCAOQ
COM COBERTURA TOTAL

VENDA DE
MICROCOMPUTADOQRES,
PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
PARA TODOS OS TIPOS DE
EQUIPAMENTOS

LANCAMENTO

LEITOR DE CODIGO DE BARRA.
PLACA GRAFICA PARA CP500,

M. C. MICRO MANUTENCAOE
COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDA.
Rua Augusto Severo, n 9 176 — loja e
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Tel.: {021) 252-9245 / 252-7690
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A resposta é...

MAGIC

Que oferece para vocé o

maior acérvo do Brasil em

programas para lI+, lle e

lic. Possui sempre as

Ultimas novidades em

utilitérios e jogos. Escreva

para conhecer-nos melhor.

Caixa Postal 62521

S&@o Paulo - 01295 - SP.
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COMUNICACAO DE DADOS E REDES DE COMPUTADORES
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c=l, gus permitem que qualquer “nd”’ se
stamente (sem intermediacdo
computador principal, como no caso
rede tipo estrela) com qualgquer outro
”, & em que a rede ndo fica inativa caso
um equipamento apresente falha (como no
ca2so da rede tipo anel). Desses, 0 mais comum
£ 0 gue usa a topologia de barra (bus). A bar-
r2, no caso, pode ser simples (Baseband)
ou de banda larga (Broadband).

A arquitetura de barra estipula uma linha
de transmissgo, como, por exemplo, um cabo
coaxial, ao qual os vdrios “nds” estdo conec-
tados. No caso da Barra Simples, somente um
“nd”’ pode estar transmitindo em um deter-
minado momento — os demais apenas moni-
toram a linha de transmissfo para determinar
se alguma mensagem lhes € destinada. No caso
de Banda Larga, podem ser transmitidas di-
Versas mensagens ao mesmo tempo, desde que
se usem canais com freqiiéncias diferentes.
Em qualquer dos dois casos,o fato deum “ng”’
apresentar falhas nfo impede as mensagens de
continuarem a circular pela linha de transmis-
do.

E possivel, também, uma topologia em
que cada “nd” esteja diretamente ligado a
todos os outros, ou pelo menos a varios de-
les. Nesse caso, cada “nd’ deve examinar as
mensagens que passam por ele e reencaminhd-
las, caso ndo lhe sejam destinadas, escolhen-
do a melhor rota para isso. Como se pode ima-
ginar, neste caso a rede serd bastante (e, tal-
vez, até desnecessariamente) complexa, por-
que todos os seus componentes estardo di-
retamente interligados, sempre havendo, por-
tanto, uma série de rotas para se chegar de
um ponto a outro.

Redeslocais estio ficando cada vez mais
comuns e populares. Com o desenvolvimento
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¢ barateamento da tecnologia, estd se tornan-
do vidvel estabelecer redes locais apenas pa-
ra permitir que vdrios equipamentos em uma
instalagdo compartilhem, digamos, uma im-
pressora, se bem que o barateamento dos pe-
riféricos faga com que em algumas circuns-
tdncias o compartilhamento ndo seja econd-
mico.

Qutra aplicagdo que se torna mais e mais
difundida € a utilizagdo de microcomputado-
res com terminais inteligentes de computado-
res de maior porte, seja através de ligacdo
direta ou através de linha telefénica. Em casos
assim, os micros podem fazer a maijor parte
do processamento localmente, e usar o equi-
pamento de maijor porte ligado & rede apenas
para servicos maiores ou para fins de armaze-
namento.

Caso haja, na rede, mais de um computa-
dor de major porte, o fato de estarem interli-
gados permitird que o usudrio decida com
qual desses equipamentos deseja comunicar-
se ou, caso lhe seja indiferente com qual
computador ele vd se comunicar, o sistema
poderd decidir qual o equipamento com maior
disponibilidade etc., tornando a utilizagio
dos recursos compartilhados mais eficiente.

SOFTWARE DE GERENCIAMENTO
DE REDES

Qualquer que seja o tipo de arquitetura
utilizado, mesmo que segja uma rede simples,
do tipo ponto-a-ponto, € preciso que a trans-
missio de dados entre os computadores da
rede seja gerenciada através de um software
de comunicagio. Esse software poderd ser
simples ou deverd ser sofisticado, dependendo
do tipo de rede e do tipo de tarefas que se
quer executar.

Que o tipo de rede tenha influéncia so-
bre o software de comunica¢io ou de geren-
ciamento da rede € dbvio. Em uma arquite-
tura de rede local complexa, com vdrias pos-
siveis rofas para se chegar a um mesmo desti-
no, o software que gerencia a rede terd que
decidir qual a rota mais eficiente. No caso,
por exemplo, de uma rede do tipo ponto-a-
ponto ndo hd, neste caso, o que decidir: ela
¢ tinica. No caso de redes do tipo em que to-
dos os “‘nds”’ estdo interligados, contudo, se
houver um nimero razodvel de equipamentos
interligados na rede, haverd uma quantidade
considerdvel de possiveis rorgs, e o trabalho
de decidir qual a melhor fica bem mais difi-
cil.

Mas decidir qual € a melhor ndo ¢ a dnica
tarefa de um software de gerenciamento de
redes. Este tem que saber reconhecer se o
outro computador estd livre para comunica-
¢do, ou se estd se comunicando com outro
equipamento (ou, talvez, inativo, desligado);
tem que saber em que direcdo os dados es
tdo vigiando, isto €, se estio sendo transmiti-
dos ou recebidos; tem que saber decodificar
os dados (que sdo geralmente transmitidos na
forma dos nossos jd& conhecidos cddigos
ASCII); garantir sua integridade (identifican-
do erros, corrigindo-os); manter a seguranca
dos arquivos; e realizar uma cnormidade de
outras rotinas de housekeeping, ou de cuida-
do dos sistemas.

Eduarde O. C. Chaves € Ph.D em Filosofia pe-
la University of Pittsburgh, Professor Titular
da UNICAMP e Diretor do Centro de Infor-
magdes Educacionais da Secretaria de Educa-
¢do do Estado de S50 Paulo, além de Consul-
tor Editorial da People Computacdo, de Cam-
pinas — SP.
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NOS VAMOS INVADIR
SUA CASA. PREPARE-SE

AR-1 — KEMPSTON 1 joystick + LED
e RESET — Cz$ 750,00

AR-2 — LIGHTPEN — Cz$ 1.050,00
AR-3 — Transformacédo de
TK/SPECTRUM sisterna IN LINE
exclusivo — Cz$ 1.300,00

AR-4 — Interface p/lmpressora —

Cz$ 1.300,00

LAST WOLD — processador de textos
com até 80 colunas — Cz$ 200,00
MEGA BASIC — torne seu Basic
melhor do que um MSX — Cz$ 200,00
THE BLAST — super compilador, o
melhor do mundo — Cz$ 200,00
KUNG FU MASTER — seja o grande
mestre — Cz$ 50,00

DAN DARE — dltima moda na

Temos a maior softeca do pafs.

&RCACE

SOFTWARE e HARDWARE

INTERFACES TK-90 e TK95

AR-6 — KEMPSTON 2 joystick
independentes + LED e RESET —
Cz$ 1.300,00

AR-7 — EXTENSOR BOARD — para
conectar vérias interfaces Cz$ 580,00
AR-8 — Cabos para TK 90X, TK 95,
MSX, TRS 80 Color — HOT LOAD —
Cz$ 160,00

SOFT PARA C-64/128 — TRS80 COLOR — MSX
LANCAMENTO TK 90X e TK 95

Inglatérra — Cz$ 50,00

COMANDO 2 — novas aventuras de
guerra — Cz$ 50,00

ACTION REFLEX — sensacional jogo
onde vocé é uma bola — Cz$ 50,00
FLYER FOX — sensacional simulador
de voo — Cz$ 50,00

50 jogos de CASCADE GAME —

Cz$ 350,00

Peca qualquer jogo que vocé veja por af, que nds teremos prazer

em atendé-lo. Solicite nosso catdlogo completo, indicando seu

micro ou no caso de compra direta dos produtos acima, envie cheque
nominal 8 ARCADE INFORMATICA E SISTEMAS LTDA

— Caixa Postal 36092, CEP 20711, com a relagdo de seus produtos

END.: Rua 24 de Maio, 475 gr. 217 ¢ 218 — RJ

Numerologia, Ihe fornece todos os dados sobre sua vida, Fases
positivas, negativas, grau de ambicdo, biorritmo didrio e sua
mantra musical p/ levantar seu astral.

TK 90X e TK 85 — Cz$ 200,00 (Fita)

NUMEROLOGIA
Por ROGERIO O. CUNHA

#



NAO E IMAGINACAO,
A ORIONSOFT EXISTE!

MSX — EXPERT E HOT BIT

1. GHOST BUSTERS 8 FUNKY MOUSE

o PITFAL @ SUPER COBRA e MR, DO

2. GALAX @ COLUMBIA ® MR. CHIN

e POLAR STAR ® HUNCH BACK

3. ALCATRAZ e OLIMPIADAS 1 e

BOULDER DASH e XADREZ e KING'S

VALEY

4. THEZEUS @ ROAD FIGHTER e

NORSEMAN e STAR AVENGER e

ZEXAS

5. GALAGA o TENNIS e LAZY JONES

@ TURBOART e FAIXA PRETA

6. YIE AR KUNG FU 2 ® HYDER THE

VIKING ® BANK PANIC e ELEVATOR

ACTION ® HEROQ

7. HYPER RALLY ® EXERION e

HYPER SPORTS Il ® NINJA ® BACK

TO THE FUTURE

8. NIGHT SHADE e ZAXXON Il e

SWEET ACORN e BOMBER MAN e

ROLLER BALL

9. LE MANS & GUN FRIGHT ® ULTRA
_ CHESS e BUCK ROGERS ® CRAZY

TRAIN
10. VIDEQ POKER e PADEIRO MALL-
CO ® MAGICAL KID WIZ @ CHILLER o
HAPPY FRET

o
0

i

Sl
: sﬁ_a@;%ﬁtllfi’i 13

i
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PROMOCAO ESPECIAL

A ORIONSOFT estd fazendo o maior lancamento de jogos MSX e TK 90 X/
95. Sdo filas com cinco excelentes programas, acompanhadas de instru-
coes, pelo preco de um dnico programa.

5PROGRAMAS: APENAS Cz$ 150,00

OFERTA VALIDA ATE 31/03/87

VENDAS NO VAREJO

= LOJAS BRENOD ROSSI 2r

+ MICROBOYS - COMPUTACAD P/CRIANCAS
Al Campinas, 1413 - 5P - 887-5233

+ NAS MELHORES LOJAS DO RAMO

+ PELOCORREIO-Facaseu pedido
anexando chegue nominal e
envie para Caixa Postal n? 613 -
5P - CEP (HO51

ORIONSOFT

TK 90 X /95

1. ROCKY @ SPEED DUEL e CAVERN
HGHTER e DIGGER ® COSMIC DEBRIS
2. CHESS e MILLIEPED e DEATH
MAZE RACE e NOTRE DAME e
GALAXIAN

3. METEOROIDS ® GAMES DESIG-
NER ® BARCOS e PEDRO e SHOOT

outr
4. LUNA CRABES e BOOTY e THE
CHINISE JUNGGLER e DO-DO e

5. POTTY PIGEON e KOKOTONI
WILF & TRAVEL WITH TRASHMAN e
BATTLE OF TOOTHPASTE TUBES e
DEFENDA

6. ALIEN 8 ® BIMBO e TAIPAN e
BOZY BOA e MOON-BUGGY

7. STOP THE TRAIN @ CRAZY CLIM=
BER e THE BIRDS AND THE BEES »
MAGIC MEANIES e GRIG BUG

8. POGO ® CANNON BALL o BILL @
BILHAR e POTTY PAINTER

9. PFBALLED e STAR BIKE e GIFT
FROM THE GODS e PAINTER e
GUARDIAN

10. SPLAT e TOWER OF EVIL e
BEACH HEAD e FLIP-FLAP ® RAPS-
CALLION




Adicionando este modulo ao Microbug vocé podera corrigir os erros
de digitacdo das listagens em Assembler dos micros da linha ZX381.

Depura erros

Rubens Grazzini Junior

sta pequena rotina foi

preparada para ser mon-

tada em forma de mo-

dulo no Microbug e
tem por finalidade corrigir er-
I0S que porventura ocorre-
ram na digitacdo dos codigos
em Assembler.

Ela efetua a soma de 1 a
16 bytes consecutivos, a par-
tir de um endereco de memo-
ria especificado pelo usudrio,
funcionando em conjunto
com o comando M, que serd
usado para a correcdo dos
erros.

IMPLEMENTACAO

Com o Microbug na me-
moéria e utilizando o coman-
do M, digite os codigos em
hexadecimal da listagem 1. A
listagem 2 mostra os mnema-
nicos correspondentes aos co-
digos hexadecimais da 1.

Para a verificagio dos erros
de digitagdo, utilize o coman-
do P 6E00,783A, obtendo
como resultado o valor 4C92.
Caso ocorra um valor diferen-
te, verifique os codigos digita-
dos e confira-os com a lista-
gem 1, corrigindo o que esti-
ver errado, em seguida grave o

28

LListagem 1

IV @E G E 7B ¢
7rve 721 3 7E FE

TaLd @1 @

7aia 78 29

= bl 28 37 IF S
7aza b N

7B 7E 12 23

7838 79 C?

mbodulo com o comando I

6E00,783C.
UTILIZACAQ

Para utilizar o Depura erros
¢ necessdrio carregd-lo com o
comando C. A sintaxe do mo6-
dulo € a seguinte:

S xxxx,yy; sendo XXxx o
endereco de meméria inicial
para a soma dos blocos, e yy
o fator de soma que pode ir

Listagem 2
CALL 7BF7 POP HL LD (HL), Ei JR,. F7BC
LD BC, 792F LD BC, {792F) INC HL LD HL, (79312
LD H., 7933 ADD HL, BC LD {HL),; C9 LD A, A792F)}
LD A, (HL) LD (7933),HL POP HL DEC HL
CP 11 LD {7931),HL CALL 7BIB LD B,A
JFP P, 77B& FOF HL LD HL, 7B37 DEC HL
CFP a@ LD BC, @@@g LD ¢HL), 2A DINZ, F7ET
JR NZ, 7783 CALL 7FC®% INC HL FUSH HL
LD A,e8 FUSH EBC LD (ML), @E LD (792D}, HL
LD {BC),A LD BC, 15856 CALL 78D3 CALL 7ES1
INC BC CALL @BFS OR & FOFP HL
XO0R & LD A,1& RET Z INC HL
LD {BC!,.A RST 1@ CP 3a@ LD (7931, HL
LD HL, (7931) LD A, 12 JR I, F7DC CALL 78AA
PUSH HL EST 1@ CP 14 CaLL 78a@
PUSH HL XOR A JR Z, 77E1 JR, 77B&
CALL 78é&g LD (DE),A JR, 77CE
ChRLL 7B&2 LD HL, 7B3% CAaLL 7BAA

de 1a 16. Exemplo:

S 7770,A = soma de 10 em
10 bytes, a partir do endereco
7770;

S 7770,3 = soma de 3 em
3 bytes, a partir do enderego
7770.

Obs.: caso seja omitido o
parimetro yy, € assumido o
valor 8,

Para somar os blocos, pres-
sione a tecla K e BREAK, ou
SHIFT 1 para retornar ao Mi-
crobug. Na ocorréncia de um
erro, pressione SHIFT L e vo-
cé estard automaticamente
no comando M; para retornar,
utilize a tecla BREAK e serd

mostrada a nova soma do blo-
co alterado.

O comando § aceita todas
as funcGes do Microbug e
lembre-se que o Microbug ndo
reconhecerd o comando até
que ele tenha sido novamente

‘carregado na memoria com o

comando C.
=

=

Rubens GrazziniJinior cursa atual-
mente o0 quinto periodo do curso
de Andlise de Sisternas na FASP,
Ele desenvolve programas nas lin-
guagens COBOL, BASIC, Assembler
Z80 e Pascal; sendo usudrio dos
microcomputadores Solution 16,
Cobra 210 e CP 200.
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ADVENTURES EM DISCO

Czda um por 250.00
Quangic

Sam Sleush: O farmusu detetive em 3 casas insoijveis,
e @ raga dos Quandics 3 recuperar a méguina do 1empi.
Marconed: Penetre em outras dimensies espacies @ coscutr o que fazer, se puder..

Black Beard Islanc: Encontre o5 tesouros de Barba negra.
Dafes Ou
Sands of Egypt. Uma visgem 20 antige 2 migiics Egin

Estupra: Advantura Romagralice com desenhos muilo origingis.

PARA COLECIDNADORES: Tndos s adventures acima por apengs (25 1.000.00

CP 400 32K

C Wrmesmah Main: Super programe para imprimir desenkas, posters etz
Whriesmith Gelery: Verdaderas ubeas-primas gars o Colne.

=t Frograma para comunicagio erire computadores.

se- Super hanco de dados,

Cne figuras ammacss, desanfios 1omicas & muto
Uynacale: & mehor plardbs  desenvohvida para o Color,
Cale: Piznia latrdnica compativel com 5 série ip.
‘Writer: Espetacular aditar de texto.

Graphicam: Sensacional programa paa meniulacin de gréficos.
00 05 & Main: Sistema aperacinnal consagrade myndialmants. Imperdivel!
Penpal: Vénos super utlitérias em um 86 pragrama,
20000 30 Oesignes: Para criar figures em 3 dimersdes!
(0 Mzcro 311 C; Editor Assembéy wtilzade palos aspecisfistas ¢a Motarola
Coen Max |I: Ds gréfices da Machiniosh a0 sey aloance!
.00 Viedraw: Gutro espetsoular gerenciador de grificos.
250.00 DOA: Teste seu dive de uma manera inecredizdvel, Simplesmenta fantéstica!
70000 0 4§ Deskmeate: Alé agora estames “bebando” com esta [progréma. Incrivel!
5000008 9 Last Word: Super processador de taxio,
Z50.00 Coco Cafigrapher: Cologue letras estilizaces em sua impressoe.
400,00 Color Logo: Patents compitadar pare esta marsvihas lirguagem.
40000 Pascal: Opere cam Pascal @ aprimore sey ragiocinia estrituraga,
1200030 Super Copiadar Fisico: Soments & nasss firma tam COragem de vender um programs como asse. Copia qualguer coss em dis
colll
OFERTA PARA "FOMIMHAS™: Tocos o5 pragramas aoma par pengs CZE 7200001

CP 400 32K
UTILITARIOS EM DISCO

400.00 Super Duper: 0 mas répido copiacar de discos para u Color
350,00 Dir 4M: Espatzcygar il para sangagem de discos
350,00 Wheetesit: Sensaconal catastadir de daquetes. Panha lodns plos em cedem.
350.00 Checkdisk: Verfique o estade de seys disoos.
000 Defedtach: Sensavanal pregrama para estudar o sstams de disco do Cofar,
00.00 Sonda 1: § programas para vacé sondar & impeirir o contedgo dos dscos bit por bit! ndicade para Mmatadures de adveniures &
piratas.
500.00 NROM: Coloque em seu mizro 2 Rom americanz 1.1
< Agorg vocd poderd usar tados os pregramas que 50 funcionam com a Rom antiga.
0 mefor wiikan pars transfant seus programas de deco Fara fita, fita para disen, erc. Funcionamenty automas

PARA PROGRAMADORES PRORSSIONAIS: Tooas 03 programas scima por CZ% 3,200,000

LIVROS

300.00 500 peeks pokes and exacs.

Aproneite toda a potencialidade de seu mizto com este verdedamn tasourn das pregramacares. Dicas que foram suyreda du-
fante myita tempa agors @0 s£u disaar.

1.000.00 4 Chave,
Um |rvro para asrebenter nfin 56 a buca coma o B350 inteir? Ensing como ad GUALOUER PROGRAMA &m fita para o Calor,
\l'D_cémncﬂ s tard ftas Iravadas pois poderd abne TODOS os arngramas fechadas e copid log guantas veres
quizer]!
Garnlia: S vock tivar um prograrna gus n3o pessa sef abero com 0 conhacimentas 62 *A Chave' basta nos enviar o frogra-
ma que nfs 0 abriremas para vocé e o devalveremes com todas as dicas @ mais uma g bende!!

est: O melhores desenhos @ colocedns num adventure Framiadu em 66,

CP 400 32K

JOGOS EM FATA

Cada um 10.00 4 isso mesmal Dez cozades!)
Grabher: Dupln labirincg musical.

&L Bill: Ajuds o troglodica.

Joatral: wm passein em japiter.

Fomal: Destrua gs figuras gaométricas,
Pegasus: Lute contra os cavales sladas.
Syway: Excelente jogo em 30,

Drscanian: Liberte 05 prisoneiros esaarisis.
Cashman: Pegue o dinhevo em mais de £ fages.
Galagan: Igual ao Fantastic du flaper.

Space: Guerrs nas esirolas,

Cristal: Incrivel pacman em 30.

Lunarour: =abreviva na superficie lunar,

Donkey: Salve 8 moga do gorila,

Int4. Dasiryg 25 bases espaciais,

Crash: Enfrante 05 desahias deste incrivel arcada.

Outhouse: Defenda oz banheiros dos fadrdes da papel higiknico.

Sea Oragon: Lute contrs os PEriges submarings.

Fury: Espetacular batalha drea,

Temebandit; Enfrente 05 periges da labirinta do tempo
Pooyan: Mste as gatntios antes que virem lobos.
Zawxon: igual av do fipper.

Bagman: Pegue o5 saces de ourc na ming,

Jrew: Mude Jurar ng lyta com o pariz

Protector: salve o5 soldados espacais,

Weckdood: Coma tudo que for passivel

Skran. 0 melhor skramble 4 prateato para o Color
Vegas: Sensacional cassing.

[nopper: A migualivel banalha subterrines.

Ie Hocky: Classico de mesmo name.
SpaceWar: A guerra no espagu,

Jur: Bassadn na fime "0 retorne de Jedi”,
Sharck: Encontrg o Tesourcs e fuja dog Wwhardes,
Fireco: Um jogn pars vocé ndo entrer em pdnica,
Cubie: Campezn de verdas aara o Color.

Rarger: Ajude & consirurr & bass esparal
Buzrarcern: Um jogo para quam & cobra.

Life: Mais um especacular cssica para o Colar.

Marathon: Percarra o5 cammhos com seus diversos veiouls,

Coumbra: Igual 20 do flipper.

(igenona. O melhar invaders j feo para o Color,
Mentzuma: Encontre 05 tesouros artecas

Canyon: Escale o perigoso Caneyan,

Asiro Blast: Destrua o inmiges com sou foguats.
Baseball- Um auténtice jogo de base ball. Parece resl!
Carerpifar: Destrua a pergoss centopéia.

Cpede: continuagdo do jugo Caterpilar,

Gemuky: Intaligente joga oriental,

Bumpers: Lim 0ge que vai desafiar sus misliginga @ rellex

Imvaders: Dutro campedo de vendas nos EUA,

Megabug: Espetacular labifita mexicang.

shul: Sej um pioneiro da exploragin espacial.
Aldimud: Defenda se do 2lzgue dos homens laucos
Frogoer sude © sapa 2 alevessar 0s obstéculos
Naugus: Sensaciona! arcade.
Keon: 4 jogas em 11
Lhambers: Sobreviva se for capaz.
Deh: Espetacular jogo de estratégia.
fez: Male 25 gbelas assasanas
Wills: Defends ¢ seu armazém.
Quix: Melhar que o do flioger.
Brew: Sirva 05 chentes da balcdn,
Thghter: Apenas para picics de ako nivel.
Painter: Finte 3 tela arles que a o3 a suja.
Devil: Owirts-se com o dangaring.
Desen Patral: Defence-se das perigos do dessrin,
Garm: Saive 0 planeta da epidemes.
HNinja: Deservoha 25 artes marciais.
Mr. D Igual 2o do fipper
Moriczy: Dutra avantura com o goria.
Shamus
Juno 2; Um joge da era Olimpica.
Spece 16; Espetaculares sleitns espaciats.
(L Car: U melhor faty 14 faito para o Colar.
Goid Runnar; Emagdn ¢ imeligncia em wm st joga
Gold Runrer 2: Continuagdn da Gold Runner.
Fighter: Destrug o8 avides e fujg cos bombardsics,
Timepirl; Salve 05 paraguedistas,
Karald: Simplesmente inacraditvel!

Marble: imperdivel. Um dos mais vendidos nos ELA em 86

Shock: Venca os perigos com sey flaser.
Moon: Nova versio di Meon patral.
Decath: As conhecidas 10 proves ofimaicas

Paper Route: Entrague oz jomais da maneis mes gfisenls Espetagular

STAHOULD: Defentz suz cidade.

Tutaniham; fiz Wwmbg & pegue 0s lesouras.
Dragiir: Fuja das bozs g2 fogo e vensz o dragdo.
Buzz: Quebre s ovos inimigos.

Tutstomb: Uma incrivel aventura denire da pirdmide.

Touchstane: Contragdo da Tutstoma,
Hipezane: Batalha especial em 30,

Stz Cars: Notdvel corrida de carros.
Tradder: Sinta se um comerciante esaacial
Andr 32 Mate o fantasmas dos labrintos,
Zaisund: Melhor que o Zaxxon.

Tregtall: (§ famoso pfal

Palirgst: Baseado na Fime “Pofergest”
Nebuls: Seja 0 comandante destz poderosa nave,
Haywire: Magnifica|

Strmarws: Combats 8¢ pergusas naves
Bridge: Teste seus conecimentcs d bridge.

: m zhirnia para quem tam nerves de a0,

Cyrus. O melhor Xsdrez j4 st para micras, Indicado para cmpsds.

Fangman: ajute a vampro 3 CONSEQUT Mals SARgUE,
- {1 invaders grego.

Anczmack: Mate 0s alisnigenas no fabinto.

Banditn: Otenha alimentas dentro do lermigugino.

Baamvide: Espotacniar!

Dandle: Um nove conzsitn 6m pacman,

Galax: Mais um campedn de vendas.

Mersmaze: Controle o astronauts am suz missdo,

Dffender. Ajude = encontrar sobravivantes

Facktemn: Pacman com sinaizdares

Factac |- Coma es holackas

Partzz II: Contrue comenda bolaches.

Guardian: Emucicrants joge espacial:

Firecopter: Agague as mcéndios.

CP 400 32K

UTILITARIO EM ATA

10000 Aldisa: O mais répido disessembier para o Calor,

A00.00 Calulat: Completa olanilha eletranica,

#5000 Pinance: Cantrale seus swastimentos sem precisar gz drive.
200.00 Fastape: Duplique & capacidade da suas fitss.

20000 Speak Up: Assombee seus amigns fazendo o Calnr falar!
Z00.00 Elcrean: Super analissdur de circuitos efetrinicns,

20000 Symbe 77 O medhor simetzador de som parz a Color,

PROMOGAD: Todos s programss acims por GZ5 1.100.00

TK 80X 48K

PROGRAMAS PARA TK 90X e TK 85
Cads um por 20.00 Vinte cruzados!.

Pirball: O fiprama em sua casa,

Pass 1. Oetenca a girassol.

Deat Chase: Espetacular cornda de motos.

5 Raiders: Dernsbe o3 inimigus.

Tuthankamon: Encantre os tasourns denira da pirémide
Marster Muncher: Super pacman

Capa go Munca: Ajude o Brasi & ganhar pefo menus sssa.
Jumping Jeck: Fuj dos buracos ancantes.

Apols Jam: Cama toda a geléia

Tir ra Nog: Excelente arcade

Xadrex I: Para quem conhecs,

Android 7: Sensacional!

Lunianack: Espetacular btalha lunar,

Detetive: Enconire o assassin,

Urdarwarde; Escape ca mans$a mal assombrads
Seubacive: Merguihe ¢ pegue a5 péroias.

‘Worse at Sea: Saive 0 favin,

Pogo: Prile & pirémide.

Carnon Sall: Destrus ¢ fuja des bolss asssssinas.
BC Bill: Ajude o trogiogita.

Patty Painter: Finte 0 quadrades & fuja dos retives
Alien B: Incrivel jogo em 30

Bambo: Cama a3 verouras & fujs dos perssquideres,
Taipan: Visje & s5 um prospern comarcinte,

Bory 8as: Desvie 0 espihos @ coma as aranhas,
Muocn Pairol: Excelente versan.

Express: Pare o tram,

Crary climber: Escale o prédi e desde o vasos.
Birds and Boes: Fuz das aves & abra as flores,
Magic Meanies: iqual 2o Mr. Do do fipper,

Grid Bug; Segure os pantos

ADVENTURES EM FITA
Cada um per 100.00

2 Istand: Sslve o professor Lagamo
A Istar: Oesvende 0 segredo do fundo do mar
Martizn Crypl: Avenitura no solo marciano.

Shenzningans: 0 que serd iso?

Vartex Factor: 0 mais wrabalhost dos adventures.
A glariusa nave espacial numa missdo amscada,

Trekhos
Sanctum: Venca a magia regra.
Sea quest. Encontra os tesouros do mar

Luna Crabs. Destrua oz caranqueios lunarss
Booty: Mate 05 pirstas & peque of Tesourns
Dode: Emgurre 05 blices & mate as shalhas.
TWI gun Ture: Consene &5 magds.
Popeye: fjude a Olivia.

Space Agigers. Tipo invaders,

Syryay: 0 mas odicil de 1odos os adventyres J4 scritos para o Colar,
Sex Vinlance: bwentura na seba amazinica,

PROMOGAD: Tedos a5 adventures acima gor sumente G235 70000

JOGOS EM DISCO

Cada um por 250,00

Geng Bwana: Enfrente os perigos de selva em diversas fases,
Sallor: Arcade que explora todas as recurses do micro

12 Melhar que o do fger. Diversos dessfics & serem vencidos
Pratstop 2 Para quem realmente entande de farmuiz 1

Knock Qur. Espelacudar ita de buxe.

Barde Stavons: & batak naval pare ETral=gitas,

Dragen Sizyer Fremiadu no festiva! da ravists Rainkaw 85,
Ona en One- Jogue besqueta conira o micra o slgum amga,
F-AE: Batalhz sdrea com efeitos inacreditives

PARA JOGADORES PROFSSIONALS:

Todis s prograrmas acme por agerss CZ$ 1 700.00

Back Up: Fotense copiadur para o Specirum
Fain Ho: Excelente wiliidnic para desenhos

Sky Fo Simulador de van,

Hzach Head: Emocicnante smylacio de guerra
Moancresta: Iqual a0 do fipger,

Nomad: Cortrale seu robat nesse incrivel candrio.
Patttall |1: Sobeeviva nas cavernas perdidas.
Galaxian: Espetacular invarers,

A Attzck: Sohreviva no casteln. Vdrias telas,
Zurra: Sinta$e come o grance espadachim.
Chesse Cake: fqual ao Oefander o fipper.
Sports Hern:
Aoceo: incrivel huta de boxe.

Karzté II: ContinuaiZa do primgirn,

Camzngo: Igual 2o do Hpper,

Autamania; Awde o fynoondrio a montar os camos.

Fair Light! Incrivel jogo em 30,

Critical Mass: Desirus o5 inimigos no planets akenigena.
Saboteur: Complete 8 missdn.

Higrwiay: Chague a rona 00 com ssus robots

Multsfile; Completo banco de dadas parz o Spectrum,

Hombre de Mieve: Sensaciangl Arcade:

Zinom: Ajuce gz schraiventes.

Deczthion 1. Espetacular canjurto de provas olimpicas.
Deczthicn 2 Continuagio do Decathion 1.

Cavelon: Joge medieval,

Panzer: Destiua ax figurss geométricas,

Seiddab Atack: Defenda-s2 dos alieniganas,

Match Fonil: Sersacional jogo de 1enmis.

3D Space Wer: Batalhg espacial.

Aeics: Sabreviz 20 ataque de farmigas. Sensacionall!

Jat Pac: Monte o5 foguetes @ fuia do paneta maldino

Knight Lore: Aventurg-em 30.

Fag: Magnifica corida de automéveis

Soft Calc: Plardha eletrtrica.

Soft Cale 2: Cantewao do anterior,

Comrote da Estoque; Super utilitana,

Assembier 780 Para quam trzbakha com Inquagem Assembly
E.T. Baseada no filme.

Viagem nc Globo: Averura sobre as momanhas denira de um baldg
Estrutura: Céiculy do estinas pars Ensgenhana.

Engecale: Frograma peofissional

Engecaic & Complementn do anteriar.

Guerra nas esirelas: Baseadn no fima.

tsocapy: [ melhoe copisdor que podia ser invertaca para o Spactrum!! Panesrarar: Penenre com sua PEVE N3 Gavema.

Softzk: Duga seu Spectrum,

0 Artsta; Inacredidvel! !

Winter Games II: Continyagdo do Winter Games |
- Lute conlrs as chinesss.

Karaté |. Espetacular! Diversas fases!

Hebhit: Adventure grafica,

Valhata: Adventurs gréficn ng idade médiz

Harner Amack: Controle 0 podercs Sez Hamer

T4T: Espeacutar simuiador de wio,

Aver Raid: Igual an do Hipper.

Diszssemaler: 0 mas completa jé feito ara o Spectrum,
Fegzsus: Comance e=ia poderasa nave ce combate.
Tamnaco; A mas emocionane batsha adres

Trashman: Um das mais vencidas.

1584: Desative o camputadr 23Sassine.

VU 30: Super unhidn para fazer dosenhios em 3 dimensies.

COMO OPERAMOS?

GUSTAVO GUASTINI TRUNCI
Rua Robert Schumann 689

1. Entregamos suz encomenda num prazs méxima de 15 dias dreis
2. Vendemos toros os programas em fits ABERTOS. Basta user o Copyer 1.0 para passa-as para disco,
3. Junty com seu priceiro pedido vocé receie a primeira parte e Aosso monstruoso catdlogo com mais de 3500 firés

mil g guinhentos! titulos.

4.0 VALOR MINIMO DA ENCOMENDA ¢ DE CZ8 300,00 TREZENTOS CAUZADOSH
5. Junto com o padido enviz seu NOME LEGIVEL, enderern
6. Vack deverd envisr JUNTO COM O PEDIDO, um cheque nominal cruzag

£ telefone pi

Jardim Schaeffer
Curitiba - Parana
CEP: 80430




Modem pessoal, um mercado
de dificil acesso

O mercado profissional de modems tém crescido bastante no Brasil
nestes ultimos anos. Mas o que dizer do mercado pessoal? Conheca nesta
reportagem as tendéncias do setor, lendo a opinido de usudrios
domésticos e fabricantes que aluam na drea de comunicacdo de dados.

busca por novas maneiras de

¢ comunicar sempre foi uma

constante nahistoria da huma-

nidade e hoje, com o advento
da Informaitica, essa procura se intensifi-
cou ainda mais. Nota-se. mundialmente
um interesse cada vez maior dos que
atuam na drea pela comunicacio de da-
dos, e 0 modem ¢ uma peca importan-
tissima nessa complexa engrenagem. b
ele quem torna possivel a comunicacdo
entre duas maquinas conectadas is ex-
tremidades de uma linha telefonica,
adaptando o sinal bindrio oriundo do
computador as caracteristicas da linha
(quando funciona como emissor) e vice-
versa (quando € o receptor).

O MERCADO NO BRASIL

No Brasil, a comunicacdo de dados ¢
uma realidade. Hoje temos nomes co-
mo Elebra, Parks, Digitel, Ichtus, Rhe-
de e Moddata que jd sio presencas mar-
cantes entre os fabricantes nacionais na
drea de Informdtica. Do surgimento do
primeiro fabricante brasileiro - a Coen-
cisa, 1975, que posteriormente teve seu
controle aciondrio comprado pela Mod-
data — 0 nosso mercado cresceu bastan-
te. Entretanto, ao contrario do que se
pode constatar em outros paises esse
desenvolvimento ndo aconteceu parale-
lamente nos mercados pessoal e profis-
sional.

Na realidade, a indistria brasileira de
comunica¢do de dados estd quase que
totalmente voltada para os equipamen-
tos de grande porte; no caso especifi-
co dos modems isso ¢ flagrante. As em-
presas nacionais concentram cerca de 95
por cento de sua produgdo em modems
sofisticados e, conseqiientemente, bem
mais caros, inviabilizando a compra por
parte de um usudrio doméstico.

Apesar de encontrarmos uma quanti-
dade razodvel de modelos de modems
que atendem ao mercado pessoal, isto
Tepresenta muito pouco em relagdo ao
que as empresas investem no mercado
profissional. Muitos fabricantes chegam,

30

APCA 2123,
da Ichtus.
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4 Multimodem MSX,
54 da Telcom Telemdtica,

Placa-modem para a linha
| TRS-80, da Rhede Tecnologia,

inclusive, a afirmar que “produzem mo-
dems simples apenas para manter uma li-
nha completa na 4rea de comunicacgio
de dados™.

A Moddata possui dois modelos vol-
tados para o usudrio de micros: o MC31
e o MPC-13, que custam em torno de
Cz$ 4 mil e 500. A empresa Digitel pos-
sui trés modems que podem ser consi-
derados pessoais: AA1275, AA1275BC
¢ AA2203B, este ultimo operando em
trés velocidades. A Elebra tem quatro
modelos disponiveis: o EM-1275, EA
1222, DS 2401/1 e EA2422. Hi ainda o
Namorado (um telefone com modem
embutido) e o Dourado (uma placa
modem para a linha Apple), que foram
lan¢ados na dltima feira de Informatica.

A empresa carioca Ichtus possui ape-
nas dois modelos para o mercado pes-
soal: o multimodem ITS 2133 (que tem
Seu pre¢o em torno de Cz$ 3 mil 250)
¢ o modem-interface PCA 2123, para a
linha Apple, que vem com um software,
(custando cerca de Cz$ 4 mil e 200). Ja
a Rhede Tecnologia produz quatro mo-
delos de placas-modem, para as linhas
Apple (30 AP e 12AP) ¢ TRS-80 (30 CP
¢ 12 CP), que custam entre Cz$ 3 mil
¢ Cz$ 4 mil e 500, ¢ ainda o multimo-
dem RD-32. As placas sio vendidas
juntamente com um software para aces-
so ao Ciranddo e Videotexto. A empre-
sa galicha Parks destina os seguintes
modelos ao usuario doméstico: UP 1200
VIX, UP 1275 e o multimodem
1237.

Mas por que o fabricante nacional in-

veste tanto nos modems que atendem ao
mercado pessoal? Em primeiro lugar,
a producdo de modems sofisticados ja
tem um mercado certo, como, por
exemplo, a rede bancdria. A automacdo
dos bancos j4 atingiu, no Brasil, um est4-
gio suficientemente avancado para ga-
rantir uma boa procura pelo produto.
“Nao ¢ interessante vender para o usu4-
rio de micros, j4 que o investimento ndo
compensa. O retorno ainda é pequeno
porque o mercado é reduzido e incons-
tante™, afirma Breno Amorim, Gerente
de Vendas da Ichtus.

Na verdade, o modem ainda nio &
um periférico popular no Brasil. Mujtos
usudrios de microcomputadores nfo co-
nhecem sua utilidade ou mesmo sabem
da sua existéncia. Por isso, ele dificil-
mente encabeca a lista dos periféricos
que um iniciante deseja adquirir. “Pare-
ce que o usudrio tem um certo bloqueio,
fruto do desconhecimento da comunica.
¢do de dados e da falta de preparo
técnico para lidar com o assunto que,
de saida, lhe parece muito complexo”,
diz Leandro Meneghin, Gerente Comer-
cial da Rhede. E acrescenta, “o desco-
nhecimento do iniciante é agravado pe-
la falta e suporte técnico, pois os fabri-
cantes dificilmente fornecem subsidios
pard a instalacdo do modem por exem-
plo™.

Outro forte motivo alegado pelos fa-
bricantes para ndo investir no setor ¢ a
falta de servigos de bancos de dados no
pais. Segundo eles, a demanda no mer-
cado pessoal ainda é muito pequena por-
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que os usudrios ndo tém uma boa quan-
tidade de servicos para acessar. “Sé
vai fazer sentido ter um modem, quando
0 usudrio tiver realmente como usi-lo”,
afirma Guilherme Marinho, Diretor Ad-
junto Comercial da Moddata. Fldvio
Brasil, Assessor Comercial da Digi-
tel no Rio de Janeiro, acrescenta que “‘a
questdo ndo estd apenas na quantidade
de bd’s existentes, mas principalmente
na qualidade dos servicos que ainda
nio é boa”. No momento, dentre os
servicos em funcionamento destacam-
se 0 Videotexto, o Ciranddo, o CBBS
Sampa e Forum-80 do Rio de Janeiro e
o Diskbolsa, que atinge um publico mais
especifico.

De acordo com os empresdrios, seria
preciso haver um incentivo para a cria
¢do de novos bancos de dados, princi-
palmente por parte de empresas priva-
das, que justificasse um maior investi-
mento na comunicacdo de dados voltada
para o mercado pessoal.

Mais um fator que pesa bastante no
direcionamento da produ¢do nacional
de modems é o preco desses produtos,
considerados caros pelo comprador do-
méstico. “O usudrio brasileiro tende a
comparar 0 preco da UCP com o do
periférico e, geralmente, nio estd dis-
posto a pagar, por um modem, por exem-
plo, uma quantia aproximada a que
pagou pelo microcomputador. No caso
de empresas, a preocupacgdo com a quali-
dade é maior que com o pre¢o”, diz Jo-
s¢ Grimberg, Diretor de Comunicagdo
de Dados da Elebra.

USUARIOS: MUITAS QUEIXAS

Se por um lado o fabricante ndo
tem estimulos para investir no merca-
do pesscal de modems, por outro o
usudrio doméstico também encontra di-
ficuldades de sobra para se¢ iniciar na co-
municacdo de dados.

A ftrajetoria de Luiz Roberto Z. de
Queiroz, 25 anos, ilustra bem o compli-
cado caminho a ser percorrido pelos que
se iniciam na drea sem muito conheci-
mento prévio. Depois de comprar um
micro da linha Apple, Luiz Roberto co-
mecou a ‘“‘correr atrds” do modem. Ad-
quiriu um modelo de velocidade 1200/
75 e comegou a procurar o software.
Apbs um més, encontrou, em SZo Pau-
lo, o Asc Express, americano, compati-
vel com o Apple, mas nio com o mo-
dem. Vendeu o primeiro modelo e com-
prou um outro, que veio com problema
de ajuste interno. “‘Apanhei muito para
ajustd-lo”, diz Luiz Roberto, que ho-
je, depois de tantas dificuldades, decidiu
atuar na drea em termos profissionais,
fazendo servigos para terceiros — em-
presas e particulares — em micros Apple
e IBM-PC.

Edson Coutinho, de 33 anos, tam-
bém usudrio da linha Apple, enfrentou
o mesmo tipo de problema e considera
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Os servicos

MS traz agqui uma peguena amostra de
como foram em 86 e o que pretendem para
87 os servigos de comunicaggo de dados mais
populares entre os usudrios de micros.

@ Sampa fechou o ano de 1986 com 560
usudrios cadastrados, os quais séo responsd-
veis por 90 conexdes didrigs. O CBBS cres-
ceu muito em 86 e hoje oferece a seus usud-
rios vdrias opgoes como o Sampapo, o Sam-
panews e 0 moédulo No mundo, que permite
se receber e gravar textos de conexoes com
sistemas do exterior.

Em 87 a grande meta do Sampa é se tor-
nar um sistema mulriusudrio: ‘Para crescer
mais temos que implantar um sistema mul-
tiusudrio, com cinco pessoas conversando
simultaneamente’; diz Rizieri Maglio, ope-
rador do Sampa. ‘Para isso, precisamos de
linhas telefonicas, dependendo entdo da Te-
lesp, e do patrocinio de fabricantes, pois o
Sampa é um servico sem fins lucrativos e
ndo temos como investir”, acrescenta ele.

Rizieri pretende ainda implantar no
Sampa o padrdo interacional, protocolo
Kermit, o que deverd acontecer no primeiro
semestre de 87.

C operador do Sampa avisa que o telefone
do servico mudou para (011) 562-9647, e
que fodas as opgdes do Sampa de Sdo Paulo
também sao encontradas no Sampa Sul, de
Curitiba, cujo telefone é (041) 225-3398.
® 4 Embratel arrecadou em 1986 cerca de
Cz$§ 1 bilhdo com seus servicos de comuni-
cacdo de dados, o que representa 12% de
sua receita global. O resultado obtido ficou
acima das expectativas, pois 0 ano ndo era
dos mais promissores devido ds mudangas
no setor bancdrio em face do plano cruzado.
Para 87, o objetivo da Embratel é man-
ter, pelo menos as mesmas taxas de cresci-
mento, ja que, segundo a empresa, tudo
indica que o mercado esteja bastante aqueci-
do.
O servico da Embratel que possui maior
niimero de usudrios é o Ciranddo, com

3.000; seguido pelo Transdata, que possui
1500; Interdata, com cerca de 300 e Rem-
pac, que tem apenas cerca de 100 usudrios.
Para o Ciranddo, servico da empresa mais
procurade pelo usudrio doméstico, a Embra-
tel 6 tem definidauma implementagdo: até o
meio do ano o servico passard a dar acesso
direto a bancos de dados no exterior. Quan-
to a outras melhorias, ficam na dependéncia
do aumento do nimero de usudrios.

® Forum-80 do Rio de Janeiro entra
em 87 no seu quarto ano de atividades, sem
interrupcdo. O CBBS operado por Henrique
Peckman chegou ao fim de 9% com cerca
de 500 usudrios e, embora tenha muitos pro-
jetos, o operador ainda ndo definiu quando
vai colocd-los em pritica, “As inovagdes
vdo depender do desenvolvimento do Fo-
rum no decorrer deste ano”, informa Hen-
rique, que considera o crescimento dos ser-
vicos no Brasil muito pequeno nos ultimos
dois anos, se comparados aos bancos de
dados no exterior.

Pagra quem desejar entrar em contato
com o Forum-80 do Rio de Janeiro, o tele-
fone ¢ 287-8844. O servico opera na veloci-
dade de 300 bps, em Bell e CCITT, 24 horas
por dia.

@ Videorexto, da Telesp, hoje com 52
fornecedores de servicos e mais de 8000 ter--
minais instalados, atende a quatro dreas bd-
sicas: mercado de massa, servigos dirigidos,
servigos fechados e aplicagGes gerenciais,
sendo as duas primeiras as mais procuradas
pelo usudrio doméstico.

Em 1986, os servigos de massa mais aces-
sados foram as pdginas de lazer, saldos ban-
cdrios, jornalismo eletrénico e lista telefo-
nica. Em relagdo aos servigos dirigidos, os
mais procurados foram as ofertas de empre-
g0 ¢ a bolsa de valores on-line.

Parg 1987, a Telesp estd interessada em
expandir e melhorar a qualidade dos servicos
voltados para o usudrio residencial, depen-
dendo para isso dos fornecedores de servi-
cOS.

“a falta de software o maior problema
do usudrio de micros que deseja ingres-
sar na comunicacdo de dados, gerando
a necessidade de se comprar programas
importados, nem sempre compativeis
com as placas nacionais. Ndo hd de-
senvolvimento de software de comunica-
¢do a nfvel dos internacionais, devido
ao elevado custo e & mentalidade bra-
sileira. A falta de protecdo ao software
ndo compensa o investimento, pois ndo
hd garantias de retorno™, diz ele.

Mas as dificuldades dos iniciantes nio
se restrigem ao software. Muitas vezes,
um usudrio compra um modem, pen-
sando em acessar um determinado servi-
¢o e, depois de algum tempo, resolve
acessar um outro. 56 ai ele descobre
que o periférico que possui ndo permite
essa conexdo, pois os dois servigos ope-
ram em velocidades diferentes. Quando
surge esse tipo de problema, o usudrio
se vé obrigado a ter dois modems (um
para acessar cada servigo) ou comprar
um modem com velocidade seleciond-
vel, os chamados multimodems, que
permitem a escolha da velocidade (300,
600, 1200, 1200/75 bps etc.) e, s ve-
zes, o padrio de transmissio — BELL

ou CCITT — abrindo também a possibi-
lidade de se acessar bd’s no exterior,
mas em compensacdo mais caros.

ReclamagBes quanto aos pregos dos
modems, softwares e servicos também
sdo freqlientes nas conversas com usué-
rios, que embora entusiasmados com a
comunicagdo de dados, a consideram
um hobby caro. “O custo para um usud-
rio ingressar na comunicac@o informati-
zada fica em torno de Cz§ 5 mil, sem
contar com a aquisicao do micro, e isto
¢ muito para um hobby”, constata
Edson Coutinho.

Gerson Brasck, usudrio residente em
Curitiba, dirige sua critica ao prego dos
servicos, em especial ao Rempac: “Nio
foi o que se esperava em termos de pre-
¢o, custa muito caro e, por isso, seu
potencial € utilizado em apenas cerca
de 10%7. Gerson sugere que os bd’s
publicos reduzam os custos  noite para
incentivar o usudrio doméstico.

Outra solugdo j4 adotada por muitos
para diminuir as despesas é o aluguel de
modems, feito pelas proprias concessio-
ndrias de servicos telefonicos. O proprio
Gerson testou e aprovou a alternativa:

% - . . »
E a formula mais barata e simples para i,
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guem ndo deseja investir muito”, diz
ele, que hoje tem um modem alugado
da Telepar.

Diante de todos os imprevistos que
podem surgir e das dificuldades de se
obter informagdes, o melhor que um
futuro usudrio tem a fazer € ouvir a
opinido de quem ja tem experiéncia no
assunto, procurando entrar em contato
com veteranos; eles tém sempre 6timas
dicas a dar. “O usuédrio ndo deve ter
pressa em escolher; é preciso consultar
muita gente antes da compra”, aconse-
Tha Gerson Brasck. “Também é preciso
nfo olhar tanto para o prego e sim para
a qualidade, porque &s vezes o barato sai
caro. Depois disso, € aproveitar bastan-
te porque esse tipo de comunicagdo € a
coisa mais maravilhosa do mundo”,
finaliza Luiz Roberto.

TENDENCIAS PROFISSIONAIS

Apo6s constatar a dificuldade do usué-
rio doméstico em ter acesso & comunica-
¢do de dados, a firma gatcha Telcom
langou, no inicio do ano, um modem es-
pecifico para a linha MSX, que até en-
t3o ndo existia no mercado, Wilson Luz
Santos, Diretor Técnico da Telcom,
destaca que “a inten¢do da empresa em
lancar um modem para MSX ¢ levar ao
usudrio de micros a possibilidade de uti-
lizar a comunica¢do de dados, sem ter
que se restringir ao uso doméstico. O ado-
lescente que ingressa nisso apenas por
lazer, mais tarde serd um usudrio de ser-

vicos de comunicagdo”, prevé ele.

O modem da Telcom, que segundo
Wilson é o menor do mundo, possui em
seu interior um circuito miniaturizado e
conecta-se a0 micro como um cartucho,
sem a necessidade de interface, ligando-
se do outro lado a linha telef6nica. Per-
mite o acesso a diversos bancos de dados
nacionais e internacionais, pois opera
em trés velocidades (300, 1200 e 1200/
75 bps) nos padrdes BELL e CCITT. O
software basico de emulagdo é fornecido
gratuitamente junto com o modem, que
custa Cz§ 3.700. Para acessar bd’s que
necessitam de protocolo diferente, co-
mo é o caso do Videotexto e Diskbolsa,
estdo disponiveis softs 4 parte, custando
de Cz$ 600 a Cz$ 800 em cassete, dis-
quete ou cartucho. O telefone da Tel-
com é (0512)41-9871.

Embora a comunica¢do de dados ain-
da caminhe lentamente no mercado pes-
soal e poucos invistam no setor, pode-se
notar que todos os grandes fabricantes
possuem pelo menos um modelo mais
simples, mesmo que seja sob a justifica-
tiva de “manter uma linha completa de
produtos”. Na verdade, o mercado ain-
da é uma incdgnita e o melhor é ndo
arriscar ficar fora dele. “Sempre havera
alguém fabricando modems mais sim-
ples, e o proprio usudrio desse equipa-
mento ird adquirir um micro mais po-
tente e trocar seu modem no decorrer
do tempo”, diz Leandro Meneghin, da
Rhede. A entrada da linha PC no mer-
cado jd torna essa expectativa uma reali-
dade, pois muitos usudrios de micros de
8 bits estdo migrando para os equipa-

mentos de 16, dadas suas caracteristicas
profissionais, e com isso comeca a cres-
cer também a procura por modems um
pouco mais sofisticados.

Visando este mercado, a Humana
Informadtica, de Sdo Paulo, comercializa
o Z, um software de comunicagfo para
a linha PC, que possui mddulo bisico,
incluindo todas as liga¢des padrdo como
bancos de dados nacionais (excetuando-
se 0 Videotexto), bd’s internacionais,
via Interdata; emulacdo de terminais
simples TTY e VTS2 e comunicac@o
micro a micro (Rosaura M. de Oliveira,
Gerente de Marketing da Humana, ex-
plica que a comunicacdo do Z com o
Videotexto é vidvel, alterando-se algu-
mas caracteristicas do software, mas até
o momento a empresa ndo teve o in-
teresse de fazé-lo).

O modulo bdsico do Z custa Cz§$... ‘

7 mil 490, com descontos para pedi-
dos acima de uma unidade, e estd sendo
vendido também em pacotes juntamente
com modems da Elebra, Monidata e
Equipamentos Labo. Atualmente, a pro-
du¢do mensal da Humana é de 100 uni-
dades, mas, segundo Rosaura, deverd
triplicar em 87, porque o mercado estd
“despertando em termos de comunica-
¢do de dados”.

Reportagem de Ménica Alonso e Lia
Bergman.

» NR — Qs dados para esta matéria foram
colhidos em fevereiro e, por isso, 0s pregos
apresentados estdo sujeitos a alteraghes.

MODELO TIPO VELOCIDADE MODO DE_ OBSERVACOES
FABRICANTE TRANSMISSAO
MC 31 assinc./analg. 300, 600, 1200 ou 1200/75 bps d. ous. d. a2 fios Também opera em BELL
MODDATA MC 13 assinc. /analg. 1200 ou 1200/75 bps s.d. a2 fios -
EA 2422 sinc. ou assine./ 1200 ou 2400 bps d. a2 ou 4 fios Resposta automatica
analg.
DS 2401/1 sinc. {analg. 1200 ou 2400 bps d.a2Zoudfiosous. d. Resposta automatica
ELEBRA s
EA 1222 sine. ou assinc. / 300, 600 ou 1200 bps d. a2 ou 4 fios Resposta automética
analg.
EM 1275 assine. /analg. 300, 600, 1200 ou 1200/75 bps d.2a2oudfiosous. d. Resposta automdatica
a2 fios
ITS 2123 assinc./analg. 300, 1200 ou 1200/75 bps d. ou s. d."a 2 ou 4.-fios Também opera em BELL
ICHTUS PCA 2123 assinc./analg. 300, 1200 ou 1200/75 bps d.a2oudfiosous. d. Placa-modem para a
a2 fios linha Apple.
Al 1275 assinc./analg. 1200 ou 1200/75 bps d.ous. d. a2fios Resposta automatica
AA 1275 BC assinc./analg. 1200 ou 1200/75 bps d-a2ou4dfiosous. d.
DIGITEL a ? fios
AA 2203 B sing. ou assing./ 300, 500 ou 1200 bps d.ous. d. a2fios Resposta automatica
analg.
UP 1200 VTX assinc./analg. 1200/75 bps d.adfiosous. d. a2fios
PARKS UP 1275 assinc. /analg. 1200 ou 1200/75 bps d. a4 fios ous. d. a 2 fios
Up 1237 assinc./analg. 300, 600, 1200 ou 1200/75 d.aZoudfiosous.d a Também opera em BELL/
2 fios Resposta automatica
12 CP assinc./analg. 1200 ou 1200/75 bps d.ous. d. a2fios Placa-modemn para
: a linha TRS-80
30 CP assinc./analg- 300 bps d. ous. d. a2 fios Placa-modem para
a linha TRS-80
RHEDE 12 AP assinc./analg. 1200 ou 1200/75 bps d.ous. d. a 2fios Plac-modermn para
a finha Apple
30 AP assinc./analg. 300 bps d. ous. d. a 2 fios Placa-modem para
a linha Apple
RD 32 assinc. /analg. 300, 1200 ou 1200/75 bps d. ous. d. a2fios Também opera em BELL/
resposta automatica
ENDEREGOS: Parks - Av. Parana, 2335, tel.: (0512) 42-5500, CEP 90000, Porto Alegre - RS;
Moddata - Rua S3o José, 90/18° andar, tel.: [021) 224-9172, CEP 20010, Centro - RJ; Rhede - S5IA Sul, Quadra 08, n® 180, tel.: (061) 233-7997, CEF 71200, Brasilia - DF.
Elebra - Av. Eng. Luis Carlos Benini, 1461, tal.: (011} 533-9977, CEP 04571, SP;
Iehtus - Rua Visconde de Inhauma, 37/14° andar, tel.: (021) 233-3680, CEP 20091, Centro - RJ; ABREVIATURAS UTILIZADAS
Digitel - Ruz JoZo Abbart, 503, tel.: (0512} 32-5999, CEP 90000, Porto Alegre - RS; analg. - analégico assinc. - assincrono d. - duplex  s. d. - semiduplex sinc. - sincrono
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geracao, sempre hasce
com novas ideias.

O SEICA & um sistema No-Break, es-
~ pecialmente desenvolvido pela

‘Guardian, para faixas de consumo
de energia de 2,5 a 10 kVA.

 ComoSEICA ligadondo ha in’r'errup-. '

¢do na qualidade da energia que
VOCE precisa sempre. Porisso o SEICA
€ indispensavel em aplicacées on-
de ndo € permitida a inferrupcdo se-
guer para a manutencdo preventi-

va do proprio equipamen

Os alarmes sonoros do SEIC
momento, estdo de prontica:
alerta-lo da'existéncia de gt
situagdo anormal no eguipam

ou narede. Eo que € maisimpo

te: mesmo quando algum imprevi
fo ocorre no proprio SEICA, os equ
pamentos ligados a ele, que ndo
podem parar nunca, ndo param,
gragas a sua chave estatica.

Evocé vai gostar de saber que, sé de
olhar, aslinhas do SEICA se harmoni-
Zzam com as dos outros equipamen-
tos do seu ambiente de trabalho,

SEICA: a nova geracdo de energia a foda prova da GUARDIAN.

AM — Manaus: Cap (092)
2279611 — |

 Rocha

CEP 20971
Tels:: (021) 261.6458 e
201.0195

Telex: (024) 34016
SGo Paulo:

Alameda dos
Ubiatans, 349 -
Indianapolis

CEP 0470

Tel.: (011) 578-6226
Telex: (011) 5465




Saiba o que esconde a ‘‘caixa preta’’ da interface serial e compreenda
o mecanismo de comunicacio do seu microcomputador com o mundo exterior.

Comunique-se!
usando interfaces seriais

Marco Hygino Carmignani e Pedro Cortopassi

interface serial é essencialmente uma porta através da

qual um microcomputador se comunica com o mun-

do externo. A presenga da interface serial € evidencia-

da por um conector (soquete) de 25 pinos, mais co-
nhecido como DB-25, normalmente instalado no painel tra-
zeiro do equipamento.

Tal soquete, porém, € apenas a parte extrema de todo um
circuito responsavel pela ligagdo do micro a periféricos tdo di-
versos como impressoras, modems, unidades de fita ou a ou-
tros computadores.

O objetivo deste artigo é abrir um pouco a caixa preta es-
condida atrds daquele soquete. Vamos descrever, em linhas ge-
rais, os blocos bdsicos usados na construgdo do hardware da
interface serial, ¢ como tal hardware pode ser utilizado, via
programacdo, para estabelecer uma troca de mensagens entre
dois microcomputadores.

Para tornar nossa discusso mais interessante, vamos admitir
que um dos micros estd localizado em Salvador/Bahia e o ou-
tro em Miami/Florida. Os principios que regem a troca de
mensagens pela interface serial sdo os mesmos, independentes
da distdncia entre transmissores e receptores. Em outras pala-
vras, 0 mesmo conector usado para ligar um micro 3 impres-
sora da mesa ao lado, também pode, em principio, ligar o mi-
cro a um computador de grande porte, a milhares de quilome-
tros de distdncia.

A figura 1 contém os elementos centrais na construgéo de
uma interface serial.

Neste exemplo, a UCP é a popular 8085 da Intel. O chip
responsavel pela serializagdo dos bytes que transitam na via
de dados ¢ o 8251, também da Intel. Este chip, um circuito
integrado de alta densidade, ¢ uma USART (Universal Syn-
chronous Asynchronous Receiver Transmirier) e se consti-
tui no micleo da interface.

Em termos funcionais, a USART serializa os bits recebidos
em paralelo pela via de dados, tornando-os disponiveis para
transmissdo através do scu pino de saida, TxD. Simultanea-
mente, ela pode paralelizar os bits recebidos em série no seu pi-
no de entrada. RxD, para leitura futura pela UCP.

Sendo programdvel através de comandos emitidos pela UCP,
a USART se ajusta a diferentes modos de transmissdo e veloci-
dade. Fla também pode detectar alguns erros de transmissdo,
tais como paridade ou sobreposic@o de mensagens, além de dis-
por de pinos para controle de transmisso através de modems.
Tais pinos, ndo mostrados na figura 1, sdo também ligados ao
conector DB-25 (mais sobre modems logo adiante).

Dois pinos sio usados para informar a UCP que existe um
dado recebido e pronto para serlido (RxRdy)ou que a USART
estd pronta para aceitar um novo dado a ser transmitido para
o mundo exterior (TxRdy).

No esquema da figura 1, tais sinais, RxRdy e¢ TxRdy, es-
tdo conectados a dois pinos de interrupcdo da UCP, RST 6.5
e RST 7,5, respectivamente. Portanto, as rotinas de tratamento
de interrupcdes sdo ativadas pela USART, quando ela estd
pronta para receber ou transmitir informacGes de/para a UCP.
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Figura 1 — Blocos bdsicos da interface serial. Figura 2 — O modem tem o modulador, demodulador
e circuitos de controle.
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Computador Modem -L'lﬁl Fggura i
(oTE) (DCE) P.mo.s ¢
e i singis do
I padrdo
A . — RS-232C.
T e T Ground
b R 22 Ring Indicator (RI)
B A L Sl g = 5 Cata Terminal Ready (DTR)
[ £ Data Set Ready (DSR)
7 M SR a Deta Carrier Detect {DCD)
4 —mmmmme o > 4 Request To Send (RTS)
A S 5 Clear To Send (CTS)
p R U > 2 Transmitted Data (TxD)
L kY Received Data (RxD)

Os trechos de programa abaixo, em Assembler do 8083,
ilustram como tais rotinas podem ser construidas:
UCP transmitindo dados

INT6.5: LDA bufferl ; carregue o acumulador com

o dado
OUT wusart : passe o dado para a USART
EI i habilite novas interrupcoes
RET ; retorne ao programa inter-
rompido

UCP recebendo dados

INT7.5: IN usart ; leia o dado disponivel na

USART

STA buffer2 ; guarde o dado lido na me-
moria

EI : habilite novas interrupcses

RET ; retorne ao programa inter-
rompido

Outro modo de controlar o fluxo de dados entre USART
¢ UCP ¢ fazer esta tltima ler o starus da 8251; 0 status informa
se a USART estd pronta para trocar dados ou ndo; esta técnica
¢é chamada polling.

O gerador de pulsos (clock) alimentando a USART deter-
mina a velocidade de transmissdo/recep¢do com o exterior, A
velocidade é medida em termos do mimero de bits por segundo
(bps), sendo comuns os valores de 300 a 9600 bps.

Os ultimos blocos da interface serial sdo os conversores de
sinais do nivel TTL para o padrio RS—232C e vice-versa. Tais
conversores tém um pino ligado diretamente ao conector DB-
25, externo ao painel do micro. O padrdo RS-232C e o resto
da conexdo entre os micros de Miami ¢ Salvador sdo o assunto
seguinte,

MODEMS E O PADRAQ RS—232C

Estando uma mensagem digital disponivel no pino 2 do so-
quete do micro, como fazer com que 4 mesma saia de Salvador
e chegue em Miami? A solugdo comum € utilizar o meio de co-
municagdo mais prontamente disponivel: o telefone. Entretan-
to, linhas telefonicas sdo feitas para a conduc¢ao da voz humana
¢ antes de utilizd-las para transportar informacdo digital, esta
tem de ser traduzida para os sinais compativeis com os circui-
tos telefonicos. O elemento encarregado desta tradugdo € o
modem, como indicado na figura 2,

O termo modem é uma contragdo de “modulador-demodula-
dor””. O modulador transmite o sinal digital pela linha telefo-
nica; o demodulador recebe o sinal telefonico e o transforma
em sinal digital,

comum modem e computador possufrem soquetes (DB-
25 fémea); portanto, o cabo contendo os fios (circuitos) de li-
gacao enire eles deve ter um plugue (DB-25 macho) em cada
extremidade.

Na ligagdo entre um modem e a interface serial aparece o fa-
migerado padr@o RS-232C. Esta é a sigla de uma recomendagao
emitida pela EIA (Electronic Industries Association), orientan-

do a ligacdo entre equipamentos terminais de dados (ETD ou
DTE) e equipamentos de comunicagdo de dados (ECD ou DCE).
No nosso caso, o DTE ¢ representado pelo micro e o DCE pelo
modem,

O padrfo RS-232C define os sinais ¢ as fungdes de 25 cir-
cuitos que podem ser utilizados na ligagdo entre DTEs e DCEs.
O conector DB-25, embora ngo faga parte da recomendagio,
€ de fato usado para acomodar as extremidades desses 25 cir-
cuitos.

E improvivel, porém, que um equipamento se utilize de to-
dos os 25 pinos do conector: um modem tipicamente usa 10
pinos para se conectar 4 interface digital, como indicado na fi-
gura 3.

Os sinais estao listados na seqliéncia a ser seguida para esta-
belecer um fluxo de bits pelos circuitos TxD e RxD entre com.-
putador e modem. Esta sequéncia ¢ chamada de protocolo, e
visa garantir que receptor e transmissor estejam prontos para se
comunicarem.

Vamos seguir os passos deste procedimento, indicados na fi-
gura 3, quando o usudrio em Salvador transmite uma mensa-
gem para o colega em Miami,

(1) o micro (DTE) manda um sinal (nivel de tensdo) para o
modem (DCE) pelo pino 20; isto significa que o DTE deseja se
comunicar com o DCE,

(2) se o modem possui discagem automitica, o conjunto de
sinais de dudio (ou pulsos) correspondentes ao nimero do
computador em Miamj é descarregado na linha telefonica.

(3) quando o modem em Miamj responde 4 chamada, ele
envia um sinal de dudio, chamado portadora (carrier), para in-
dicar sua presenca na conexao.

(4) quando 0 modem em Salvador detecta a portadora, dois
Sinais s30 enviados ao micro baiano — DSR no pino 6 e DCD
no pino 7 —, informando-o que o6 modem estd apto a receber
mensagens ¢ disp0e de um meio para transmiti-lag. -

(5) a resposta do computador ¢ uma tensdo no pino 4, RTS.
Este sinal € essencialmente um pedido de permissfo a0 modem
para enviar dados.

(6) se todas as condi¢Ges anteriores forem mantidas, 0 mo-
dem responde com um sinal pelo pino 5, CTS, autorizando a
transmissgo.

Lembre-se que nada disso acontece por milagre. Em ambos,
computador ¢ modem, devem existir programas ou circuitos
dedicados que reconhecem os sinais em sua devida seqiiéncia,
S¢ encarregando da recuperagdo de erros quando eles ocor-
rem. No computador, o programa de comunicagdo interage
com a USART para gerar/teceber os sinais; no modem, ou-
tros programas ou circuitos desempenham a mesma funcao.

ApGs 0 curcuito de transmissio (TxD) estar garantido, o
programa de comunicagio rodando no micro comeca a mandar
0s dados de um buffer, usando uma das rotinas descritas an-
teriormente. O modem recebe os bits pelo pino 2, converten-
do-os para os sinais da linha telefénica. O circuito telefénico
entdo sc encarrega da transmissdo até Miamj. L4, o modem
captura a mensagem e a converte em informacao digital, de-
positando os bits no pino 3 (RxD) da interface serial para se-
rem lidos pela USART e, posteriormente, pela UCP. Uma lon-
ga viagem, cheia de baldeagdes!

Finalmente, aqui vai um lembrete: muitos fabricantes pro-
duzem periféricos compativeis com o padrdo RS-232C. Isto
ndo significa que todos eles usem os mesmos circuitos dos 25
previstos (subconjuntos diferentes podem ser usados). Sendo
assim, antes de conectar um modem ou uma impressora 4 sua
interface serjal, identifique no manual do periférico quais os
circuitos presentes.

Marco Hygino Carmignani é Engenheiro de Infra-Estrutura Aerondutica
pelo ITA e estd concluindo o programa de Mestrado em Ciéncia da Com-
putagcdo na University of Miami.

Pedro Cortopassi estd se graduando em Engenharis de Computadores na
University of Miami e atualmente desenvolve projetos na drea de Inteli-
géncia Artificial para a Honeyweel Inc.
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E NOS VAMOS

.FDGOSCDNS&G&&DOS {versio originall ~ CZ% 75,00

30 ANT ATTACK — Ssbm o garata a fijo das mrmms_
S.O?Z 30 COMBAT ZONE — Incr fusl batalhn o blindados
5058 30 DELTA WING — Batalh adeas tric
51218 30 LUNATTACK — Ircrival combate om 30,
54084 30 SEICUAB ATTACK — Combata 500
S0 STARSTRIKE - Batalha adrea iri

10
2 geidia sem ergordar.
AGUATLANE  Pilate a buon o confuza o ssaisgor,
ARCADIA — Explosive combate espacial.
ASTRO BLASTER — Desatic as naves alienipenas.
AUTOMANIA — Ajude @ mecinica © o,
BACKGAMMON — Jogo de gamia para exaert
BEACH HEAD — Comande uma invasio de fuz)
Incrivel desafio de matos.
— Retire o @pa c2 cverna profunds,
CAVELDN — Saja um hertico cavaleiro cas crumie.
CEMTIPEDE — Sujn valente o mats 3 cintopdia,
CHEQUERED FLAG ~ Seja um corredor da Sromi -
CHUCKIE EGGS — Fogue 05 ovos som ser 3
COOKIE — Saja um 23arefads cozinheirs
COWBOYS — wvack & ripida na gatilha?
DECATHLON T — Primeiro dia de proves
TATHLON 2 - Wengs o stgunca dia ca alimplads
CITY ~ Seja o xerife u méle a8 pistoignas.
GRILLER TANKS — Dustria as rrivels crigturas.
DRI\': N - Tsn(uel dasalio na ana
— Tenwe tugir para sabreviver.
— Salve a pinguin na Arti
agio (DU 10 NA QUEDAI.
et . acer o oo b oo,
rcOTMLL MANAGER - Sofao \lmlcu da Futslal,
Ajude o arqusdlogs o i

8::

enerida de motociclesa.
— Defonds 04 TEreEGUE0S.
Temmorada de caca 205 fantasmas.
Ataque o imvssanes do
- Pengtre na crvdeng maldite,
GULPMAN — Coma as macis em thdes a3 tolas,
HARDCHEESE — Tente apanhar & queija.
HARRIER ATTACK — Pilote um SEA HAPRTEP
HIGH NOON - Guels ne wihe asste,
HOMBRE DE NIEVE — Fag n BonBto o8 NeVE.
HORACE & SPIDERS — Ssha Hordci des amamhas.
HC‘H&\.E GOES SKIING — Hordeio para esquiar.
GRY HONAGE — o caixo Hardclo marre oe fame
ririn,

GAl AEI
c‘muel BUSTERS
GRIDAUNNER

GROUND ATTAK

[ fa;um e lee du arbta.
A 53 abpeian paa ek Gormir.

£ — Conguzs o arja peln pré-histdria.
a moginha » distrya 0 KONG.
Kocmac ST e s aspacial.
ANA — Now versdo do FRDGGER.
LAZY JONES — Vi
LEAPFROG — 00
FANIC M

A5TER CH r
MATCH POINT — Ganhe o tornelo de Wimbledon.
MAZE DEATH — Pilew o carra no labirknto.
MAZIACSE ~ Penetre em wm bebi tal.
METEOR STORM — Pulverize o3 mrﬁlhst 8% ravas,
MR. WIMPY — Ajude o cozinheiro o fazer seduiches,
MIGHT GUMNNER — Pilote um bombardeiro.
NIM-BLE — Sajn ealme & desate @ bamba.
PAINTER — Evite o roks de tinta.
PAKACUDA — Um come-carme u\l—nplmamnr‘. diterente.
PARADROIDS ~ Mate odos oF parsguds
FENETRATOR — Penatra cam sua nave
PINDALL — Exifiente jogo de Hiperame
PIROMANIA — S urm barbeira ¢ apague os inoindios
POKER — Versio fir portugués dése otima |Sgu.

#O0L — Fantstice jags da sinues.
POAL 11 — Tradicional Juga ¢ Sinuca.
FOTTY PAINTER — L RE0s 0 sobreviva.
PRESIDENTE — Dokla 03 desinas de 2=u pars.

= Pratua a flor 23z Seagne o

Pariga na Hﬂwo o Ia<
RIVFR RAID — Soarevos o tio e ot g
ROULETTE — Apame 2 rolesa & vengs w pudar.
SABRE WULF — Uso o satre para so cefendir i merte.
SCUBA BIVE — Mesgulhe ne mar prefunds
SHADOW FAX — Mats 10005 o3 cnvaleiro:,
SIMULADOR DE VOD — VersSo Portugufits,
SIR LANCELDT - Ajude-o  enlrincar os pevigos.
SON OF BLAGGER — Atravesse 10005 03 parigus
SPACE INTRUDERS — Destrua os naasoes
SPACE RAIDERS — Agin martal ma .
SFEfIAL DELIVERY — Entrégua as nm::nws
frente as aronbas @ @ brasxa,

Trmon DN(TIL 4D — Enfranta o3 preroddmiios.
THE DUEL — Tanta rabater o disco.
THE PYRAMID — Desvende o segrédo da pirdmide.
TIME BOME — Seja répide = cuicads com & bemba
53060 TRASHMAN — Ajude o lixeiro s pegir o Fixo.
568 TAAXN — Comalare tadas as quadracas.
SI068 TUTANKHAMUN — Entre rs turnba dé Tutankamun.
51052 WHEELIE — Pl ymia mars ingementda
SMET WORSE AT SEA — Nio deixe o nawio ,unmr.

A SUA LOUCURA

caverma,

JOGOS ESPECIAIS (VERSAD ORIGINAL)

INVADIR O SEU LAZER!!

[[I'TK 90X - TK 85 (48 Kh)

A NOSSA LOUCURA: PARA CADA PROGRAMA COMPRADO ESCOLHA UM GRATIS DE MESMO VALOR (OU INFERIOR)

— CZ§ 9500

1994 TEN YEARS AFTER — Dosligue o computadar.
AIRWOLF — Tene pilotar ene heliedprera,
ARMAGEDDON — Fantistica varsSo e MISSEL COMAND
ASTEROIUES — Moteor Starm em nova versda.
ATIC ATAC — Fujp 00 castol asscrbrado.
BEAKY AND THE EGGS — Mate ox adriles de oves.
BEAR BOVVER — Ajude o wrso 8 curregur o caminhis.
BLADE ALLEY — Combats axinimigos da galaxis ALFA.
ALUE MAX — Combate séres nz Segunda Guerra
BRUCE LEE — Combata o5 ninjas na templa maldit.
BUBBLE BUSTERS - Estoure todas a5 bolhas.
CARAI ARMATI (30 TANX] — Destrus os tanques.
TNANGER MOUSE IDT) — Ajude o herti a salvar o muncol
Z — Emacionante joga de dardes,
CHASE — Putruii o flarests numa moto.
= Descubra o crimings.

EHIC & THE FLOATTERS — Exploda os baloe
ESCAPE 11— Fujs dasts s for cagaz.

FLAK — Elimine az basss inimig
GALACTDIDES ~ Emacicnznin combate s galdxia,
GALATIC RAIDERS — Fantistics eoméuts simecial.
GALAXIANS — Clissicn de 2g30 no flipper.
GILLIGAN'S GOLD — Evita ot laches 3 mina.
GOTCHA — Tente escapar da o
GRAND PRIX — Vo A5 pide parder exca prava.
HAUNTED HEDGES — Fantkatics pecman am 30,
HUNCK BACK — Ajude o corcunda a isvadir
HUNCK BACK 11 - &) : e
I5—CHESS — Otima versiio ge xadrez para expar
JACK B THE BEANSTALK — Escaln 0 pd deteia

— Dastrus ap ﬁw-eﬁm voadares.

JUNGLE FEVER = 539 03 parigos da fiorests.
WNIGHT LORE — Auventurs s 5D ae ecste,
KONG STRIKES BACK — Kong sm rovs swenturs,
MICROEOT — Canserte 10005 05 SACINamENTas.
MONSTER MUNCHER — Nowa versio do come-come,
MOON ALERT — Varsio para Spectrum dio MOON FATROL.
NEW POKER — Poker jogaca coma nas reicuings atuas.
NIGHT SHADE — Aventura em 30 na exdada amsidigrada,
ORC ATTACK — Niu deixe s2u costela sor imadida,
FARATROOPERS — Mriralhe o3 paraquesistis,
FEGASUS — Destrua of alienigenas no labirfnae.
PEROLAS — Scubs Dive em nava veslo.
PHEENIX — Dasans as 1arrfvei fissarcs,
BUIN'ERE — Aude P12 MOATAr 6 st
PITFALL 7 — Qutrn aventuea e Hasey Fisfall,
PLANETQIDS — Destrua of mersaras,
PYIAMARAMA — Acorde WALLY ocu l:Il: perde o empnigal
RAID CVER MOSCOW — Irvacks Masca
HESGATE (HERQ) — Eabvoos mmmmnmcla i
ROCCO (ROCKY) — Seys umm imvenicivnl boxsadsr.
HOULETTE Il — DRira wnz aposte tugal
RUPERT & TOYMAKERS — Liwd 0 ursa Rupsrt até 3 femm.
SKODLDAZE (LA SOUOLAL — Lima esoala muite lnucs.

tel.

SPY HUNTER — Destrua os vefculos
SPY WESPY 4 sidicas a4pins i MAD e scio,
STOF THE EXPEESS - Pare 0 trem se puder.

SUMER PACMAN — Enfrente dste cesafic.

THE RIRDS & THE BEES — Conduza » atelha.

HE UNDERWURLDE — Hesgate o tesauro do subslo,
THE WARLOCK OF FIRET — Um terrivel labirinto,
THRUSTA — Efiming as palvcs cam s nave.

TIME GATE — Inerivel combate no espago sideral.
TOWER OF EVIL — Evite o6 nériveis monstros.
TRAIN GAME — Controle uma réde ferrovidria.
tRnNZAM — Pegue ost

o
ZZ00M — Delenda s schrmvventes S bathihe.

APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER — CZ5 10500

SADIE
SANE
5F0Z3
SFORG
SFOT1

SADOG
SFOZZ
SAN05

P
APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS

SFO04

APLICATWOSJ’LITILITI\RIOSCDNSNGRADOS — CZ% 9500

S\»\DC- \-U 30 — Miri CAD pa

SAZ

CONTROLE COMERTIAL — ndispensivel s micro-eeng,
COMTROLE DE £5TOQUE — Gtmie os ».n. l“iun e
MELODIAN - Caomposicio musical com
MOMITOR DISASSEMELER - Resionboel ot RN,
PAINT PLUS — Crie telas » grificos fa .

PERT | CPM — Mitodos dé snio 3 decitin,

SCAEEN MACHINE — Exonlants utilidrio gritico.
TASWORD TWO emsaciar i it eten 54 £0lunas.

ASSEMBLER SPECTAUM — Programe em maemdnicos 2 80,
BANGU DE DADOS — Varaia aspecial D:Ira aplicacdive i,
DISASSEMBLER — Raside no topo da A,

DISASSEMALER I — Resics ra dres Basnc

FULL COMPILER — Super compilador BASIC
INVESTIMENTOS 1 — Uma andiize séria pars o imvstidar,
THE KEY — Copiwler sltifuncianal para TH 900

NDlCL slBLIDGRAFlco — Catalogue sua bi
2 — Compilagor BASIC e boea m:farvm.nu:

2 deeervalar pro
VU-CALC — A melhor :|ar1|l—4 o ciieulos.
VU—FILE — Eanco de cadal funcional.

- CZ§ 15500

NOSSA MAIOR ARMA: A QUALIDADE STOP.

ZX SPECTRUM (EM FITA)

MANUAIS EM PORTUGUES

JOGOS SUPER f\I’ERSAD DH[G[NAL) - cZs 155))0

—TOP HITS

JOGOS ULTRA [VERSAD ORIGINALI — CZ$ 195,00
ALADIN'S C-’HE 5
EN:

51794
SIIET ALIEN in
51130 ARABIANS '{ItuT Az Ir
5006 BACK TOSKOOL — Esaau
84261 BACK TO THE I'L:TURI: B.sc.):o no il Ilre dl: Spielberg.
HAEQUETESALL —
BnTMAN D asti o B
E PLANETS

2 SHIAN BLOUDAXE - Ajude o Viking £ sua busca insana
CAlUL DHON — Ajude a bruxa em seus feiticos.

GHILLEA — Haseade ne Cla “THAIL Lf n

C‘IIMLI’U\ 5

sy
Controle o fabal @ mabe oy invasores.
Peque sun rAqUEN @ wmas (4]
st (g0 2 Gitviz Paiina,
— Elimine 3 ameaca Nuclear,
Ildr FULIIN em sug Tharesta,
0 st bacdar NINIA,

i 3
N |EHN."~Y|C ‘I.QL KARA E - ranlpulrxln ™™y |ru||.<| cdw CARATE
IASOND Gl st gl

Lien coen ryptay o golpas-
FLNNG RO ETER | Bkt oo

= ul BiAtaia g wipecs.
LI..aiu.ns APPLE .cJur.q uu TRIOX,

terdur
et 0 Az g
LS — Mil pegos ro planeta datan
o- s il e Sligene,

Enmregue loga o Inmal
Indl: o pomhe & S

KY RAN Pi mr o amqna i 30,
-\?Ff“)ENI’UﬂL Percarra o imbrior 6 o TRAOK
SPECTRUM CHESS — Xadrez com sintetizegac de vor,
SPIKY HAROLD — Ajude ocomll.i:

SPLITING IMAGES — M, i
:sr-n:a | Hﬂ\\‘K

rivel quetira-cabeca.
nmma: ma série MOTD LASER,

TFInNSF—O"!ML‘h
TOAD RLINNER — Salve n
SJ210 WORLD CUP CARP
5755 YIE AR KLNG FU

* NFo roda no TK 39X
ek o Torne-E UM QrCiRE.

WAL ~ Nowa versio para & MEXIC0.85

Vieriea 08 M teriveis sdversdrics.

LEGENDA

., Oal
** Nfo roda no TK 85

“A Lenda da Gévea” e “Em Nome da Lei”’, Software nacional
pré tirar o sono de muito inglés! Aguarde.
—DOIDERA TOTAL

FLYER FOX + KUNG FU MASTER +
GLIDER RIDER + PAPER BOY
Cz$ 100,00

_IPECAL

—HARDWARE Gar.

ULTRASTICK®SS rATIvEL com

AINTERFACE DOS CAMPEGES

Agora ao seu alcance todos
aqueles fantasticos jogos im-
possiveis de jogar via teclado.
Acesso d opcdo Kempston de

FITA 1 — MEGA ADVENTURES:
FITA 2 — MEGA GAMES:

FITA 3 — MEGA SCREENS:
FITA 4 — MEGA MANAGER:

FITA 5 — MEGA UTILITY:

FITA 7 — MEGA STRATEGIST:

Os mais fantasticos programas em cada fita, cada uma a Cz$ 500,00 (brindes ja
incluidos), com copia do manual original {venda sob encomendal:
THE HOBBIT/THE INCREDIELE HULK/VALKIRIE 17/NEVERENDING STORY
ENIGMA FORCE/COMPUTER SCRABBLE/HUNTER KILLER/SHADOWFIRE
MELEOURNE DRAW/ART STUDIO/PAINT BOX/THE ARTIST
QUADRA CHART/SOFTCALC/FORTH/MASTER FILE
BETA BASIC/SUPER C COMPILER/PIRATE 7B/THE KEY
FITA 6§ — MEGA SPECTRUM GAMES (56 para ZX SPECTRUM):
RAMBO |I/POLE POSITION 2/TERRORMOLINOS/RALLY DRIVER
PS] CHESS/ARENA/HEAVY ON THE MAGICK."TIIR NA NOG

FITA 8 — MEGA SPECTRUM COPIER (S6 para ZX SPECTRUM):
LERM B/CONVERTION UTILITY 1/MINITAPE 6.0/M. MODE 2

seus jogos e aplicativos, tor-
nando a sua performance
imbativel, e mais:
® Reset

Proteja a fonte do seu TK
® |ed Power On

Ndo esqueca seu TK ligado
Tudo numa so interface.

Promogdo de langcamento:
Interface Ultrastick + Blue
Thunder (Trovio Azul)

Cz$ 850,00




HOT BIT/EXPERT (EM FITA)

——OUTRA LOUCURA

MSX MANUAIS EM PORTUGUES

A NOSSA LOUCURA: Para cada programa comprado escolha um
gratis de mesmo valor (ou inferior).
___TOP HITS

JOGOS SUPER — CZ$ 105,00 JOGOS ESPECIAIS — CZ§ 155,00
MG BASEBALL KONAMI ~ M ne m:-walnc A bala. MITT? ANIMAL WARS — Uma cnn::o'mru: com.m»c.n
HOXING ~ Boxede primeira qu MITT1 ASTEADID — O hit tradicio
IS — Carricd dw cavalos ccm absticusos. i
DAM BUSTERE - Bomba s

JET 8O
KiD - F an! e,
KNIGHT LORE — Lims soar
KNIGHTMARE — L toc i n
KONAMI'S SCCCER — A mainor warsio de futebol
LODE SUKKLR — Classics do Apple em wrsio gara o MEX
MASTER OF LAMES - Misttrios das 1001 sitss.
NIGHT SHADE — Awantura em 30 na cidads smald
BAID UM SUNG. BAY — Destrun o instslagTes o Faa
RAMBO - Bascada ra filme “RAME
ROLLER BALL - & melhar mesa de 7ligper
SPEED KING - Altawlocitace em motos,
SPITIFIAE 40 — Sirwla vbe ¢ combats.
THUNDERBALL - Conssrua sua arépria mess o4 Mipger.
TIMEPAEQT. - avlis nhms o g 52, :
LLTRA CHESS - Xari: E — O i chs

3 Tente mriten

togo.

-Harbaur.

MICA — Cantrole de comaromissas.
..v l\-a)! mara tragalhar por vack:

VALKYA - Combare csu:::m Ivaz sinmtizagal.
WARRQID - Eletrizante duel de robes.
ZAXKON — A malhoe wrsi.

SPITIFIRE 40 + BlLHAR
Cz$% 80,00 (brindes ja incluidos)

.IOGOS ESPECIAI:S = CZS 155,00

[IYGEE] _-\NI\DI\ — D
LHESS

GALAGA - reda
’—le ELST”HS &.2350"
OOMIES - Samado no f
HUNCK BALK -
SFOR

K Fu
KUNE FU I

'Fr!,v-s—
MANIC M

hi gantey aranhs,
— Periga a 200 Kmir.

ZEXAS — Persiga = dertrua poderasys raves cige.

JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ 125,00
MM0E

& mansteo

merrugan s et

co.
COSMOS TRAVELLER [COSMOS! — Luta no espaco.
DECATHLON — Desatios O firpicos.

DOG FIGHTER — Dastrus to snides inimipas.

DOM PAN — Aclo e auentura,

s Ienbemcn atravessar 2 rua.

fura depois of sxalosto nuelosr.
HAUNTE D HOLSE — Ficala o préio mal anombrado.

T SHOE — Ermocionuniz aventura i
HYF £R SFOATS | (SPORTS 1
FOATS 1

15 JUI'JP G RARSIT |Coaino Malucal —
BUG4T KEYSTOME KAPERS — Prends o I,
MAGIZ TREE (ARVORE MAGICA] - Ex
MOON PATROL ILLIMAR] — Pazrulle o supw
MR, CHIN — Eguiliare os # fuja dos sstessinos,
NORSEMAN — Detenda &

BITFALL |1 —

Supres ok obrticulos no rio.
SAURALS LAND — Enfrente os periges
STAR WARE — Terrivel combata aspuasial
SUFER COBRA — Defenda seu helictpiarn,
THEZEUS — Saive 3 princesa da labirinta.
TRICK BOY IFLIFPERE — Uk flimpse s
TURBJAT — Vooé e s tancha can
YACUMANIA - Mania de Lionpoera (PAG T

Explars 0 chetinente sk

Tudath ths Podra,

(EM DISCO)

SOLICITE NOSS0OS PRECOS PARA DISQUETES VIRGENS.

_"npple

A NOSSA LOUCURA:

MANUAIS ORIGINAIS

AFODE
AALAZ
AF

Esta oferta ndo é vdlida para Especiais e Super (Jogos ou
Aplicativos/Utilitarios).

JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ 105,00 JOGOS CONSAGRADOS — CZS 189500

AJOS1 APPLE FROGGER — Uim joyo para testar ssus reflesos. AN ME FAC-MAN — Lim Shkaica e TRoams

A0S ARCHON — Aveniura do essratégis @ achs 54K ANDT MURDER BY THE DOZ er avenars policial.
AXIX ASTERDIDS — Destrus o8 axterdides no sspaco, AXDID NIGHT MISSION — Mm n seu PINBALL.

AXIGE ATARI PACMAN — Cldssin da Miparams. A NORAD - Acdo emn uchar,

AJIZ1 ALITO BAHN — U incrival dn ngho inte, BXA] ODESSEY - Duscubrs o sk e da b risterion.

AJZD BANDITS — Bandicdds tspacisis guisi: roubid-lo, AJITE QLD IRONSIDES — Urms excelents batalha naval.

AD1 BIRTH OF THE PHOENIX - Guerrsires @ Miges em luta, AJ094 QPERATION APOCALYPSE — Perigess missic ca 1l Guer.
AJJ54 BOLO — Os tanques cestruirdo a inimiga. AT PANICD — Extaeming 8 aranhas

R
AR BUG ATTACE Be!fssimu [ogg esnacal. NSo percal ANOE PINBALL CONSTRUCTOR — Crie seu fliparama {lavl.
rioms.

AJIG] CARTELS & CUTHROATS — SimulacSo empresarial. AXIE PITFALL Il — Awniturs

AT G&EﬁTLE WOLFENSTEIN — Aventurs em casmlo nazisia. A3 PODL 1.5 — Umna sics irmpsedivet
S50 COMPIETa A Sua divhrasy AII00 RAILS WEST — Dardtey a farrinia no Velho Qe
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QUE OUTROS MICROS DEVERIAMOS ATENDER?

COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS POR CORREIO (VENDA DIRETA):
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FITAS LTDA. e remeta para o endereco abaixo. Seu pedido seré prontamente atendido logo apos a liberacdo pela rede bancéaria do valor correspondente,

ern prazo nunca superior a 30 dias. Se preferir, emita vale postal pagavel na Ag. Moreira César, Niteroi - RJ, Cadigo 623.946.

Produtos garantidos por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricacdo. Basta retornar-nos sob registro o produto em

questdo com um resumo dos problemas encontrados.
REVENDEDORES: CondicBes especiais para revenda. Consulte-nos.
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Saiba, neste artigo, a importancia de aspectos como
transmissdo de dados, padrées de transmissdo,
protocolos e padronizacdo e os BBS, no atual estagio da
comunicacdo entre computadores.

‘Alguns aspectos

da Comunicacao
de Dados

Pierre Lavelle

= Ciéncia da Computagdo pode = e Um emissor gera um sinal mais ou
ser considerada como umalon- TRANSMISSAO DE DADOS menos complexo;

ga cadeia de ovos de Colom- e Um canal de transmiss@o transporta

bo: palavras incomuns escon- Toda comunicagdo por meios sono- esse sinal para longe, distorcendo-o

dem nogdes no fundo muito simples. ~ ros, cletromagnéticos ou Sticos se faz  de mil maneiras, nem todas previsiveis; e

Uma vez explicadas, essas palavras po- ¢ trés tempos: @ Um receptor previamente avisado das

dem ser manejadas sem dificuldade. ) agdes do emissor tenta, apenas vendo

Vou tentar aqui esclarecer algumas [\ T o sinal na chegada, adivinhar qual era

das mais importantes palavras do jar- . ; o sinal original.
gdo da Comunicacdo de Dados. ; O emissor e o receptor devem cola-
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borar para aproveitar as qualidades e
evitar os defeitos do canal de transmis-
s80, Freqglientemente o emissor ird emi-
tir um sinal pré-distorcido em sentido
inverso das distor¢Oes introduzidas pelo
meio, para que o sinal chegue ao seu
destino da maneira mais facilmente in-
teligivel.

Todo meio de transmissdo € analdgi-
co no sentido de que a forma de onda
original serd restituida mais ou menos
fielmente na safda. Por exemplo, um
equipamento de som (simples) é uma
longa corrente de elos analdgicos indo
da forma do sulco no disco até o nervo
auditivo do ouvinte, passando o sinal
por numerosas transformacdes no inter-
valo. Como qualquer corrente, a sua ro-
bustez vai depender do seu elo mais
fraco, pois ndo adianta ter um amplifica-
dor perfeito se a agulha estd estragada;e
geralmente um fone de ouvido restitui
melhor o som do que um carissimo par
de caixas actsticas.

Por outro lado, todas as imperfei-
¢Oes introduzidas por um elo vao se
somando as imperfeicGes introduzidas
pelos elos anteriores.

O modo de transmissdo digital usa
um meio analdgico que ndo se respon-
sabiliza para transmitir qualquer forma
de onda, mas apenas algumas ondas pre-

viamente escolhidas entre fodas as for-
mas possiveis, comprometendo-se o

emissor de que seus sinais (analdgicos)
constem de um repertdrio previamente
acertado.

O receptor examina o sinal recebido
e escolhe no repertorio a forma de onda
que majs provavelmente foi emitida e,
se o sistema for bem construido, essa es-
colha deve ser 99,9999% correta. A
cada passagem de um elo para outro es-
sa identificacdo é feita e o sinal recolo-
cado na forma original, ou seja, ele é
regenerado antes de ser passado adiante,
Este ultimo modo de transmissdo ¢ su-
perior ao primeiro por muitas razdes:
e Qualquer que seja o nimero de elos,
o sinal que chega é o mesmo que foi
emitido. Se houver estrago (probabili-
dade infima, mas no nula), o estrago se-
rd facilmente detetdvel e o receptor po-
derd pedir uma nova transmissZo;
e O meio de transmissio pode estra-
gar os sinais a vontade, desde que sem-
pre da mesma maneira. Assim, novos
meios de transmissio que ndo tém a
qualidade necessdria para transmissGes
analdgicas puras podem ser aproveitados;
esses novos meios, sendo de qualidade
inferior, sfo muito mais baratos;
e Devem ser colocados repetidores a
intervalos regulares, os quais dependem

MICRO SISTEMAS, abril/87

do custo do repetidor e do meio. Em
alguns casos, como por exemplo em
cabos telefonicos enterrados na cidade,
o custo de trocar o meio (mudar o cabo)
¢ astrondmico, e portanto a tnica op-
¢do cconbmica para aumentar a capaci-
dade é usar o mesmo cabo, colocando
porém repetidores em lugar de facil
acesso;

e Em alguns pontos, os sinais devem
ser orientados entre vdrias rotas alter-
nativas para prosseguir (comutagdo). Es-
sa orienta¢do é bem mais ficil e barata
se os sinais sdo digitais do que se fossem
analégicos, jd que os componentes usa-
dos sio os mesmos que os dos compu-
tadores, cujo prego cai continuamente,
enquanto o custo dos delicados compo-
nentes analégicos ndo muda.

Isso explica o movimento em dire-
¢do @ Rede Digital de Servigos Integra-
dos (RDSI, ISDN em inglés) no mundo
inteiro. Essa nova arquitetura de redes
de comunica¢do vai permitir usar a mes-
ma rede para os servigos de telefone,
telex, fac-simile, transmissio de dados
¢ canais de voz de alta qualidade. Um
unico par de fios chegard no seu micro.
0 qual terd um telefone como hoje tem
um joystick ou um ratinho. E vocé e
seu computador poderdo conversar ao
mesmo tempo com interlocutores dife-
rentes: por exemplo, um agente de se-
guros poderd ao mesmo tempo falar
com um cliente e consultar varios ban-
cos de dados.

Devido ao alto custo do cobre ¢ da
mao-de-obra, o problema nfo é SE,
mas QUANDO e a QUE RITMO a rede
de telecomunicacdo atual serd conver-
tida para digital. Veremos experiéncias
no Brasil em 1989, e a comercializagdo
comecard em 1991. O movimento é
mundial e nenhum pars tem vantagens
em ficar mais na frente ou mais na re-
taguarda: a solu¢do ¢ acompanhar com
muito bom senso.

Ao nivel do consumidor, alguns elos
digitais jé4 apareceram: os toca-discos a
laser deixam antever o que serd a quali-
dade do telefone amanhd.

OS PADROES DE TRANSMISSAQ

O canal telefénico atual, analdgico,
permite vdrios usos mutuamente exclusi-
VOSs:

e Voz;

e Um ou mais canais telex;

® Ligar um modem (modulador-demo-
dulador) que converte o mundo digital
do computador no mundo presentemen-
te analdgico do fio telefdnico. Na fu-
tura rede RDSI esse aparelho serd ind-

ONDE VOCE ENCONTRA
TUDO PARA SEU TK:

Também tem tudo para
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ALGUNS ASPECTOS DA COMUNICAGAOQ DE DADOS

til: mas como essa rede vai demorar a
chegar ¢ ndo cobrird todo o Paifs de re-
pente, o mercado para esses aparelhos
tem longos anos pela frente.

Existem modems de curto alcance
(banda base), de médio alcance e de
longo alcance, de custo obviamente
crescente. Esses modems podem ser in-
tegrados ao computador ou dentro de
uma caixa separada, ligada pela interfa-
ce RS-232 a uma tomada trapezoidal
com 25 pinos na sua forma padrdo. Es-
sa interface era uma pe¢a opcional dos
primeiros microcomputadores. Como
cabe hoje em um ou dois circuitos in-
tegrados, apenas os micros mais simples
ou de projeto antigo ndo tém esse equi-
pamento de fdbrica, na placa principal.
Nos microprocessadores mais recentes,
como © 68070 da Philips/Signetics,
ela faz parte da pastilha da Unidade
Central.

O canal telefonico de amanha serd
inteiramente digital com duas vias a
64000 bits por segundo, usado para pas-
sar a voz (digitalizada no proprio apa-
relho telefdnico) ou, mais naturalmen-
te, dados. Porém, hoje o canal telefni-
co s aceita uma faixa de 3000 Heriz,
que pode ser mais ou menos bem apro-
veitada de diversas manciras:

@ Um canal de ida e, ao mesmo tempo,
de volta — full duplex ou FD;

e Um canal servindo alternadamente de
ida e volta — half duplex ou HD;

e Velocidades diversas, as velocidades
normais sendo (em bits por segundo ou
bps) 50, 75, 110, 150, 300, 600, 1200,
2400, 4800, 9600, 19200.

0Os modems atuais fornecem, a um
custo geralmente crescente:

e 300/300 FD. O padrao para comegar,
ou o fusquinha dos principiantes. Para

uso sério, o custo dos impulsos obriga
a passar a um patamar superior;

e 1200 HD. O prego do anterior e 0
desempenho do seguinte. Usado no Pro-
jeto Ciranda da Embratel e no servigo
TransTexto da Telemig. Problema: pre-
cisa de um programa inteligente dos dois
lados da ligacdo, e isso é mais dificil
de encontrar do que o dinheiro para os
dois préximos degraus. Também sofre
porque nem os fabricantes de modems
nem os fornecedores de servicos tém
interesse em gastar recursos em progra-
magdo para poupar o bolso do consumi-
dor: uns vendem chips e os outros tem-
po (quanto mais, melhor, e o consumi-
dor pode ir se queixar ao bispo);

® 1200/75 FD. Recebe a 1200, emite
a 75. Adequado para consulta a bancos
de dados, Remeter alguma coisa ao ban-
co de dados (enviar uma carta) demora
uma eternidade. N@o permite que dois
micros se falem diretamente sem passar
pelo banco de dados. E isso € bem na-
tural porque o objetivo inicial desse
padrio (Videotexto na Europa) era
aumentar o consumo de impulsos;
e 1200/75 ou 75/1200 FD, com cha-
ve para escolher. Melhoria (mais cara)
do-anterior, permite que um emita e 0
outro receba a 1200, reviabilizando a
ligacdo direta entre micros;

e 1200/1200 FD. Bem mais caro. Pre-
cisa ser informado se os dados vdo por
pacotes de 7 ou 8 bits tteis, escoltados
ou nfo de um bit de paridade (que aju-
de a detetar os erros de transmissdo),
¢ se os caracteres sfo terminados por
um intervalo de 1 ou 2 bits, mudando
umas conexdes internas ac modem,
porque a interface RS-232 ndo prevé
esse tipo de controle scbre o modem.
Vamos ver mais adiante 0 problema;

@ 2400/2400 FD. Versio mais desen-
volvida do precedente. Geralmente es-
se tipo de modem j& tem um micro
interno que permite discar, atender
chamadas ¢ mudar vdrios pardmetros sem
mexer fisicamente no equipamento. Nos
Estados Unidos estd se tornando o pa-
drfo mais depressa do que se esperava
pela economia de tempo de transmissao.
J4 existe no Brasil (Digitel);

@ 4800/4800 FD. Apareceu nos merca-
dos estrangeiros, mas tecnologia ainda
cara e instdvel;

e 9600/9600 FD. Jai existe (Fastlink
da Digital Communications Associates,
custo exorbitante de dois mil ddélares
cada aparelho), mas ndo é um padrdo.
Pelo uso extremamente astucioso do ca-
nal de voz e sua habilidade em se adap-
tar dinamicamente 2as caracteristicas mu-
tantes desse canal, é recomenddvel pa-
ra transferir grandes volumes de dados
via DDD/DDI. Infelizmente o uso de
pastilnas desenvolvidas especialmente
para ele fard com que esse produto nio
aparega tao cedo por aqui.

Todos esses modems podem ter um
dispositivo opcional externo ou inter-
no que permite atender ligagGes de ma-
neira automdtica, para ser usado ao lado
dos bancos de dados ou BBS (Bulletin
Board Systems). Ele deve ter meios de
recusar ligagGes a cobrar sendo os pro-
prietdrios irdo rapidamente 4 faléncia.

O fato de ter velocidades assimétri-
cas complica: como os Estados Unidos
quase ndo tém este sistema, os progra-
mas de 14 nfo podem ser usados nessa
modalidade aqui sem ser alterados, Mas
para alterar precisa-se saber como fun-
ciona, 0 que pressupSe mais conheci-
mentos técnicos que apenas o modo de

uso de um programa de cOpia pirata. 2

Software
Profissional
Microideia

PROJETO E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS PARA MICRO-COMPUTADORES

A Microidéia, tradicional softwarehouse carioca, desenvolveu um sistema
inédito de atendimento a empresas e profissionais liberais, no desenvolvi-
mento de sistemas. Trata-se de uma filosofia de sistemas semi-prontos, dis-
poniveis para microcomputadores sob CP/M (Apple, TRS80, MSX) e MS
DOS (IBM-PC). Veja como é simples:

¢ Vocé solicita pelo correio, nosso formulédrio-padrdo, onde estéo
especificados os detalhes do sistema pretendido.
e Envia-o a Microidéia, e recebe um orgamento, com o prazo requerido.
Nio paga nada por isto.
e Efetua o pagamento pela rede bancéria, e recebe dentro do prazo uma
copia do sistema, com toda a documentagado.

VANTAGENS:

Seu sistema saira por um prego sem concorréncia, feito sob encomenda,
sem contar que vocé serd atendido no interior do Brasil também.
Solicite logo nosso formulério, especificando sua méquina e a configuragdo
de trabalho, a MICROIDEIA - SISTEMAS, EDUCAC%«O E INFORMATICA
LTDA.

{021) 233-3617 - Caixa Postal 6151 - Cep 20022
Rio de Janeiro - RJ.

Av. Passos 101/906 - Tel.:
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FINALMENTE OS MELHORES PROGRAMAS PARA SEU
APPLE COM A GARANTIA E QUALIDADE SOFT SYSTEM!

FITAS Cz$ 190,00

DISKETTES Cz$ 790,00

APLICATIVOS

SOFTCALC - Fo1
Softcalc - Planilha eletronica
SOFTWRITER - F02
Softwriter - Editor de texto
CURSOQO BASIC | - FO3
Curso Basic | - Basic Basico
CURSOQO BASIC Il - FO4
Curso Basic Il - Basic Avancado
CADASTRO GERAL - F05
Cadastro Geral - Mala Direta
JOGOS

POKER/SABOTAGEM - F06
Poker - Jogo de poker entre o micro e o Usuério
Sabotagem - Manobra de um canh&o anti-aéreo

XADREZ/NORAD - FO7
Xadrez - Jogo com varios nfveis de dificuldade
Norad - Simula guerra atdmica com mfsseis

GAMAO/HEAD ON - F08
Gaméo - Jogo de sorte e raciocinio
Head On - Evite a colis&o do carro conira outro

PUCKMAN/ROBOTRON - F09
Puckman - Jogo do Come-Come
Robotron - Humanos lutando contra os robds

BUG ATTACK/ESPADACHIN - F10
Bug Attack - Luta contra invasores espaciais
Espadachin - Luta de esgrima contra inimigos

para pedidos pelo correio:

20% de Desconto na
Compra de 10 Fitas

AGENDA - DO1

* Vocé mesmo estabelece o horério e os dias de atendimento.
= Permite marcar, desmarcar, confirmar ou achar vaga para o atendimento ou compromisso externo.
+ Apresenta listagens de clientes do dia, mapa com opgao para copia na impressora.
= Configurag&o 48 K bytes.

LAJES E VIGAS - D02
= Cdlculo de lajes pelo processo Czemy com opgéo de escolha para tipos de apoios.
+ Céleulo de vigas com inércia constante com até 20 vaos e 20 trechos cada vao.
= Apresenta dimensionamento & resultados completos com opgéo para copia em impressora.
« Ago CA 50-B.
= Configuragao 48 K bytes.

MATEMATICA - D03
« Possui mais de 18 programas dos quais destacamos: expansao em série de Flourrier, zeros de fun-
¢oes, integral, derivada, operagdes com matrizes e convergao de coordenadas.
« Permite a plotagem de fungdes, inclusive com equagdes paramétricas e desenhar poliedros em
perspectiva com angulos de tangagem e declinagbes varidveis.
« Configuragao 48 K bytes.

CONTAS A PAGAR - D04
= Vocé mesmo personzliza o sistema.
+ Premite a manutenggo de 560 fornecedores efou documentos,
» Realiza o cadastramento, consulta, alteracéo e equitagio de contas e listagem de video.
» Configurago 48 K bytes + placa CP/M.

CADASTRAMENTO GERAL - D05
* Vocé mesmo personaliza o sistema.
= Capacidade de 1030 registros completos.
= Permite exclusdo, alteracdo e impressao completa ou por campos especificos, registro especifico
ou por intervalos.
« Configuragdo: 48 K bytes + placa CP/M.

ESTATISTICAS - D06
« Célculo de médias.
= Histrograma e diagrama de dispens&o ¢/ opgao para cdpia em impressora.
+ Regressao: linear, geométrica, exponencial, polinominal e de fung&o arbitréaria.
= Configuragio: 48 K bytes.

CONTROLE BANCARIO - DO7
= Controle de poupanga e conta corrente.
+ Permite a entrada, consulta e alteragdo de dados para até 10 bancos diferentes.
» Listagem de saldos atuais, previstos e emite extratos na impressora.
+ Configuragao 48 K bytes.

FINANCEIRO - D08
» Célculo de investimento inicial, juros nominais e efetivos, valor futuro e retiradas regulares em in-
vestimentos, depdsitos regulares e valor futuro desses depésitos.
= Premite calcular em um empréstimo, o capital, os juros anuais, o balango restante, o valor de pres-
tagao, e a Ultima prestagao.
= Célculo de depreciagéo (taxa e valores), hipotecas e abatimentos.
« Configuragao 48 K bytes.

CONTAS A RECEBER - D09
= Vocé mesmo personaliza o sistema.
= Premite a manutengio de 560 clientes e/ou documentos.
- Realiza o cadastramento, consulta, alteragdo e quitagdo de contas e listagem no video.
» Configuragéo 48 K bytes + placa CP/M.

CONTROLE DE ESTOQUE - D10
= Vocé mesmo personaliza o sistema.
« Capacidade de cadastramento de 1440 itens/disco.
= Permite consulta, alteragdo e movimentagéo do estoque, fechamento do dia e do més,
+ Heajuste de prego geral, por grupo ou isolado.
« Relatdrios na impressora: posigo atual, movimentagao diaria, pregos de compra e venda, reposi-
¢o e balango mensal.
= Configuragao 64 K bytes + placa CP/M.

A venaa nos melhores magazines e lojas do ramo, ou envie seu pedido para:
SOFT SYSTEM COMERCIO E REPRESENTACOES LTDA.
Av. Conceigao, 357 - V. Guilherme - SP/SP - CEP 02072 - Tel (011)290.1011

Desejo receber os programas:

( )FITAS ( )DISKETTES | Envio Cheque nominaln®

Nome

End.

Cidade [ Est.

CEP. : [ Tel.

Oferta por tempo limitado.. fazendo seu pedido até o final de maio vocé receberd um brinde  especial soft system,

IGNEA PHOENIX - 66-0171




TACO
SOFTWARE

ALGUNS ASPECTOS DA COMUNICACAO DE DADOS

TIK 90X
TIC9H
& 7.$ 25,00

SOLICITE NOSSO
CATALOGO

* ENTREGAMOS EM OITO
DIAS UTEIS

* 20% DE DESCONTO NA
COMPRA ACIMA DE NOVE
PROGRAMAS PARA 0OS
ESTADOS DE:SP —RJ — RS

ESCREVA PARA:
Rua Visconde de Cairu, 37/73

CEP 11075 — Santos — SP
Tel.: (0132) 372057

® Em MS n 956, noprograma "Speed Race”,
psg. 42, na linha 711 da listagem, o certo é
711 PSET (30,30} PRINT #1, "SPEED"
® Em MS n? 61, no programa “Cosmic”,
pag. 44, na 22 linhe abaixo de DIGITACAD,
o certo & . . . uma linha REM de 3608 by-
tes”. Ainda no mesmo programa, na listagem
1, na linha 18546, o certo ¢ 18546 01 2B 11
99 FF 19 01 04 =489,
e Em MS n? 62, no programa “‘Atlantis”,
pdg. 53, na linha 1580 da listagem, o certo &
1580 1F PT > =ST " 100 THEN 1670.
e Em MS n? 64, no programa "‘Médulo
depurador FHL'', pdg. 26, na listagem 2, o
certo é:

75FOFE 30CA C474 18F1CD

7778 E107 OE FECDE107 7D

7788 C7 780027 3E392A B8
® Em MS n? 65, na Segio Dicas ("POKEs
na ROM"), pdg. 66, na 49 linha, o certo €
POKE B HABEEASC (" < ") POKE &HA-
BEF,0.
® Em MS n? B6, no artigo "BASIC no
TRS—B80, Apple & PC"”, p&g. 23, na linha 17,
o certo & 110X$ = INPUTE(1). Ainda neste
artigo, mesma pag., na 32 linha do Gitimo pa-

régrafo, o certo € *'. .. o modelo 11l tem mui-
to ... "; na 49 linha da pag. 24, o certo é
. ..que no modelo i1l , . ."; na pda. 27, no

19 par4arafo, nas 152 e 17 2 linhas, o certo é
“ZXCD48B — para . . ." e "ZXCDOM4B — pa-

A
& Em MS n9 66, noartigo “BASIC no ZXB81
e ZX Spectrum”, péa. 34, na 22 linha do 49
paragrafo, da 28 coluna, o certo & ", . . em
MS n© 59 (“Atributos no TK9OX") ... "
ainda no mesmo artigo, pag. 36, na 12 linha
do 19 exemplo, ocerto é 10POKE 23618,200
...200=bytes...

e Em MS n?9 66, no artigo “BASIC no Co-
lor @ MSX", pdg. 39, na 72 linha do 19
parégrafo, o certo € ', . . ao lado de segdes de
codigos praticamente aplicadas . .. °7

Os bons programas brasileiros sabem
cuidar de velocidades assimétricas.

Existe uma solucdo brutal bem ao
gosto de nossos ricos vizinhos do Nor-
te: colocar inteligéncia no modem para
dialogar com a linha nas velocidades as-
simétricas exigidas pela rede e dialogar
com o micro na mesma velocidade
para emissdo e recep¢do. Assim, os pro-
gramas ndo precisam ser alterados, e
isso custa apenas um punhado de dola-
Ies a mais. ..

PROTOCOLOS E PADRONIZAGAO

Protocolo é o termo técnico que defi-
ne a regra do jogo que ambas as extre-
midades de uma ligagdo devem respeitar.
Isso inclui em particular como a ligagdo
¢ estabelecida; qual é o codigo a usar (o
mundo inteiro fala ASCII, apenas a
IBM ndo obedece facilmente ao padrio);
como 0s caracteres sio emitidos (um
por um, assincrono; em rajadas, sfncro-
no); como os inevitdveis erros de trans-
missdo sio detetados (controle de erros);
como se faz o pedido de retransmissdo;
como o receptor pode controlar o ritmo
do emissor para ndo se afogar em dados
(controle de fluxo); como cuidar da
transmiss@o de arquivos; e como encer-
rar a ligacdo.

O namero de varidveis é tanto, a in-
ventividade humana tdo grande, e o
complexo NIH (Not invented Here, pro-
pensdo ridicula de querer reconstruir
tudo mas de modo diferente) tdo di-
fundido, que a imagem da Torre de Ba-
bel ¢ pouca para descrever a confusdo.

Felizmente existe uma saida: o Mo-
delo de Referéncia para Interconexdo
de Sistemas Abertos (Open Systems
Interconnection) proposto pela ISO (In-
ternational  Standards Organization),
conhecido por af como “‘o OSIda ISO”
ou ‘““o ISO da OSI”. Tanto faz.

O objetivo deste padrio ¢ tornar a
ligagdo de um terminal a um computa-
dor ou de dois computadores entre si al-
go tZo simples como a ligacdo de um
aparelho telefonico a outro. Um sério
obstdculo é a complexidade técnica da
ligagdo; um obsticulo bem mais formi-
ddvel é que o ntmero de agentes gerado-
res de padrdes (fabricantes de hardware
e software) é bem maior do que no caso
da telefonia e, ao contrdrio deste tltimo
mercado, nenhum vendedor tem interes-
se em facilitar a ligac3o de equipamen-
tos de outros fabricantes, e todos colo-
cam o maijor nimero possivel de impeci-
Thos. Como eu disse acima, se apenas o
consumidor tem algo a lucrar, quem vai
fazer?

0 modelo ISO/OSI é uma tentativa
do pessoal das telecomunicacdes de co-
locar ordem na bagunca do pessoal de
computagdo. O ponto de vista do con-
sumidor continua ignorado.

A arquitetura do modelo é baseada
em camadas, onde cada camada fornece

servicos de comunicag¢do, com um certo
grau de confiabilidade, & camada imedia-
tamente superior. A cada degrau, os ser-
vicos sdo refinados, ampliados e torna-
dos mais independentes do que acontece
nos niveis inferiores. Existem sete cama-
das, que sdo:

® Camada Fisica — define as caracterfs-
ticas mecédnicas, elétricas, funcionais e
de procedimento a fim de ativar, manter
e desativar conexfes fisicas. Esta cama-
da empurra os bits nos fios;

® Camada de Enlace de Dados — defi-
ne as caracteristicas funcionais e de pro-
cedimentos a fim de estabelecer, manter
e liberar conexdes de enlace de dados,
isto €, detetar e tentar corrigir os erros
da primeira camada, além de mandar es-
tabelecer e cortar as ligacdes;

e Camada de Rede — permite o trans-
porte de pacotes (blocos de informacdes
de tamanho maximo predeterminado)
entre dois pontos, e que cuida do en-
derecamento destes pacotes, bem como
da escolha darota de entrega e do contro-
le de fluxo;

e Camada de Transporte — permite o
transporte de dados de um usuirio ao
outro, na ordem pedida efetuando o
corte em pacotes ¢ verificando sua inte-
gridade na chegada. Dentro de uma ma-
quina com usudrios multiplos, essa ca-
mada permite que varios programas con-
versem com vdrios terminais, cada um
através de uma tnica liga¢do fisica com
o mundo exterior. Fim da colecdo de
mdquinas front-end ¢ dos vastos racks
de modems que cercam os grandes equi-
pamentos;

@ Camada de Sessio — permite a nego-
ciacdo para a abertura de uma ligagdo, e
o gerenciamento do intercimbio (se-
nhas, contabilidade, etc.);

e Camada de Apresentacdo — permite
que o nivel seguinte conheca um nico
tipo de terminal (terminal virtual), se
encarregando da tradugdo para os ver-
dadeiros e diferentes terminais ligados.
Também fornece servicos de compressdo
de dados, criptografia e outras conver-
sOes; e

e Camada de Aplicagio — onde estdo
os programas aplicativos, com servicos
como bancos de dados distribuidos, co-
nexdo entre sistemas operacionais dife-
rentes, etc.

O esforco de padronizagdo ja percor-
reu as quatro primeiras camadas e esta-
beleceu pontos de apoio nas camadas
5 e 6. A verdadeira batalha serd dispu-
tada na camada 7: a padronizagdo dos
sistemas operacionais.

A nivel de linha, temos o padrdo
X.25, que cobre os trés primeiros ni-
veis da arquitetura ISO, escolhida pe-
las empresas publicas de telecomunica-
¢io do mundo inteiro. Até os Estados
Unidos estdo aderindo.Esse padrdo per-
mite que um terminal qualquer, assin- &
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crono e barato, munido das senhas ade-
quadas, possa se comunicar com qual-
quer computador ligado 2 Rede Nacio-
nal de Pacotes (RENPAC) que € a rede
brasileira correspondente s trés primei-
ras camadas, ou, através dela e das redes
estrangeiras a ela ligadas, com qualquer
computador ligado em alguma rede do
mundo inteiro.

RENPAC ¢ uma rede de computado-
res interligados, um pouco como a rede
de centrais telefonicas. Um usudrio nao
precisa ter uma ligagdo com cada cor-
respondente possivel, mas apenas uma
Gnica com a RENPAC. Os dados desse
usudrio serdo encaminhados de compu-
tador em computador até o destino, a
um custo menor do que o uso de linhas
telefonicas de longa distdncia, jé que 0
uso dos enlaces entre os virios compu-
tadores é mais eficiente do que ligagGes
telefonicas comuns.

As conseqiiéncias da interligacdo em
escala planetdria sdo fantdsticas e limita-
das apenas pela lei, pelo custo e pela in-
compatibilidade entre sistemas.

Existem outros padrdes como O
XMODEM e KERMIT, mas eles ndo tém
o tespaldo das autoridades no assunto e
nem a mesma abrangéncia. O primeiro
¢ tipico da ligagdo entre dois micros que
podem usar bytes de oito bits e 0 segun-
do tipico da ligagdo direta via telefone
entre um micro e uma mdquina maior,
com bytes de sete bits apenas. KERMIT
segue o modelo OSI/ISO, pelo menos
no seu espirito.

A nivel de terminal, apés 25 anos de
briga, apareceu o padrao ANSI X3.64
que descreve quais comandos-padrdo
usar para posicionar um cursor numa te-
la, limpar até o fim desta linha etc. Os
terminais tipo VI-100 e o modo ANSI
dos PClones (clones de IBM-PC) s@o
parcialmente compativeis com este pa-
drdo.

Fiz um emulador de terminal que

transforma o CP 500 equipado com um2
placa 80 colunas por 25 linh
minal ANSI que funciona sem pro
mas a 19.200 bps, o que vai pemu
Embratel ndo jogar fora os seus 2400
CP 500 mas converté-los em terminais
(Prometo publicar em breve uma versao
simplificada para o CP 500 original).

A nivel de aplicativos e fungGes pro-
vidas pelos sistemas operacionais existe
uma intensa atividade de tentativa de
padronizagdo. Como os interesses sdo
enormes (certas_ empresas sobrevivem
apenas porque ndo seguem OS padrdes)
as solugOes virdo bem devagar.

Os historiadores poderdo mais tarde
fazer um paralelo entre o inicio da era
da eletricidade e a atividade atual de
padronizagdo em informdtica: a guerra
dos padroes. Por exemplo, a RENPAC
ndo suporta um certo protocolo de um
certo fabricante ndo por razdes técnicas,
mas por razdes politicas. Como humilde
técnico s6 posso concordar com a medi-
da, que contribui para reduzir a flores-
ta de Torres de Babel que é o mundo da
computagdo.

0S BULLETIN BOARD SYSTEMS (BBS)

Com um micro, um modem que per-
mite atender uma chamada telefonica
¢ um programa que pode sair de graca,
tecnicamente qualquer pessoa pode
montar o seu BBS em casa, com coiTeio
eletrdnico, banco de programas, jogos,
etc. e cobrar para o uso. Existem 10
mil desses BBS nos Estados Unidos,
geralmente cada um com um tema: 0S
aficcionados da méquina X, do esporte
Y ou da arte Z. Est4, assim, desenvol-
vendo-se uma nova sociedade mais de-
mocritica, sem bancos de dados cen-
tralizadores.

Um lzdo ruim € que a vida média des-
ses BBS nZo passa de dois meses, depois
cue= o dono se cansou de limpar mensa-
sens ofensivas do seu banco de dados.
Ouiro pomio negativo € a existéncia
de engracadinhos que ddo de presente
ao BBS programas que, entre outras
coisas, apagam todos os discos. O ul-
timo ponto negativo € o uso de um pa-
drio de transmiss3o (oito bits por by-
te) mais ficil para os micros, porém in-
compativel com o padrdo dos bancos de
dados das méquinas maiores (sete bits
por byte).

A médio prazo, contudo, antevejo
uma explosao de BBS aqui, sejam aber-
tos ao publico ou privativos de uma em-
presa. £ o veiculo ideal para passar en-
comendas, coletar relatérios e gerenciar
estoques distribuidos, e o reduzido cus-
to inicial deve seduzir muita gente a
entrar nesse negocio; além disso, se por-
ventura ndo der certo, o micro tem va-
lor Iiquido certo e pode ser usado para
outras aplicagoes.

Para acabar, terminarei com uma sau-
dacdo tipica dos usudrios de BBS: um
sorriso (com 6culos). E necessdrio in-
clinar a cabega 90 graus 2 esquerda para
perceber . .. B—) . Obrigado.

Pierre Jean Lavelle é Engenheiro formado pela
Ecole Nationale Suppérieure d’Electronique,
d'Informatique et d’Hidrauligue de Toulouse
e Doutor em Matemstica (extensso em In-
formdtica) pela Université de Toulouse. Pe-
rito da Cooperagdo Técnica Francesa e Pro-
fessor Adjunto da COPPE/UFRJ, Lavelle
trabalha atualmente na Equipe de Redes Lo-
cais do Departamento de Processamento de
Dados da EMBRATEL, tendo sido, inclusive,
Arquiteto da Rede Ciranda.
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Veja sé6 o verdadeiro Festival de vantagens

Um Clube Muito Espeeial para

que o COMPUCLUB lhe oferece:

&,

(- ‘9‘_’\
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putacio sem preco de capa; uma prerrogativa

do COMPUGCLUB, com noticias do mundo da informatica, programas

de jogos, aplicativos e dicas especiais para o seu equipamento.
® Programas amplamente documentados por manuais de instrugdo, que

vocé recebe a cada 30 dias, em fita ou disquete.
@ Livre escolha de softs.

® Edigdes bimestrais do Compuclub News, a anica revista de microcom-

- SX -
TIK90X

® Sorteios mensais de valiosos prémios.
E ATENGAO!!! No COMPUCLUE nio hi mensalidades.

N&o perca tempo! Solicite, ainda hoje, informagbes mais detalhadas
acerca do COMPUCLUB. N3o se esquega, porém, de mencionar o tipo

de equipamento que vocé possue.

COMPUCLUB — Caixa Postal 3521 — CEP 30112 — Belo Horizonte, MG.

dos associad

[cp-400)
CP-500

¢ Compativeis.




5‘7 tline
O SOFTWARE PARA 0O SEU MICRO

F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatdrio de joystick
64 = requer 64K de RAM

APPLE I

JOGOS Cz$ 200,00

UP'n DOWN — divertida corrida nas montanhas
DAMBLISTERS — simulador de bombardeiro

LAW OF WEST — emocionante jogo no velho oeste_
G.1. JOE — baseado no desenho COMANDOS EM AGAQ
EEACH HEAD Il — invada uma praia inimiga

RUN FOR IT — animado jogo de agdo. Fantastico!
SPACE SHUTTLE (84) — recupers o satélite

SILLENT SERVICE (64) — simulagdo de submarina
KNIGHT OF DESERT — supsr WAR GAME

KUNG FU MASTER — lute para salvar a mocinha
HARATE CHAMP — fantastica disputa de karatd
KARATEKA — perfeita simulagdo de karatd

SUMMER GAMES (54) — & jogos alimpicos de verdo
SUMMER GAMES Il (64) — 7 novos jogos olimpicos
WINTER GAMES (64) — 7 jogos de inverno

SPY vs SPY — guerra de espides em 30

DROLL — fantdstica perseguicio de agio rapida
SARGON Il — super jogo de xadrez

SKY FOX (J/64) — simulador de vao com combate
F-15EAGLE (J/64) — simulsgao deum caga F-15 Eagle
MASK OF THE SUN — ache os tesouros perdidos
KABUL SPY — thriler ¢e espionagem no afaganistio
DARK CRYSTAL — baseada no filme Cristal Encantado
FLIGHT SIMULATOR Il — pilate um PIPER 181

THE INGREDIBLE HULK — jozo baseado na revista HULK
CAPITAIN GOODNIGHT — (1/64) — salve o mundo
RESCUE RAIDERS (1/64) — comande suas tropas
BRUCE LEE (J) — Iute karaté como Bruce Lee

UTILITARIOS/APLICATIVOS
Cz$ 650,00

VISICALC — planilha da céicuios
VISIPLOTIVISITREND — gerador de grificas
VISIFILE — gerador de banco de dados
VISITERM — programa de comunicacio
VISICHEDULE — anélise financeira PERTICPM
LOCKSMITH 5.0/F — utilitario de copia

NIBBLES AWAY I1/C3 — utilitério de copia
ALPHA PLOY — gerador de graficos comerciais
THE GRAPHICS MAGICIANS — animador gréfico
THE GRAPHICS SOLUTION — editor de graficos
PRINT SHOP — geradar de impressos graficos
PRINT SHOP COMP. — cormplemento do PRINT SHOP
MAGIC WINDOW Il — processador de textos
APPLE LOGO — compilador LOGO

APPLE FORTRAN(CPIM} — compiladar FORTRAN
GraFORTH — compilador FORTH

Cz$ 950,00

FONTRIX — editor de caraclerss com vérios sets
NEWS ROOM — faga s2u préprio jornal

ASCII EXPRESS — utilitério de comunicago
TAKE 1 — super animadar grafico

TURBO PASCAL{CPIM) — compiladar profissional

FANTAVISION — sofisticado editar/animador grafico
LOCKSMITH 6.0 — Gitima versao do famoso copiadar

0YSTICK ANALOGICO — Cz$§ 670,00 —

CP300/CP500

JOGOS

FITA: Cz$ 150,00 DISCO: Cz$ 200,00
FLIGHT SIMULATOR (F) — simulador de véo
ARMORED PATROL (F) — patrulha da fanques
QUTHOUSE (F] — proteja o seu banheiro

SEA DRAGON (F) — pilote um submaring
PENETRATOR (F} — aprofunde-se nas cavernas
ASSAULT {F) — fuja dos ageis mimigos
DEMON SEED [F) — acabe com os passarcs
COSMIC FIGHTER (F} — jogo tipo Invasores
PANIK (F) — escape dos robds

PINBALL {F) — tipo fliperama

CRAZY PAINTER (F) — pinte a telz se puder
SARGON (F) — jogo de xadrez

ASILO [F) — aventura grafica

ZORK | — super aventura

SPOOK HOUSE — aventura grafica

TOXIC DUMPSITE — aventura grafica
ADVENTUR-4 aventuras diferentes

FUC FUC — programa pornografico

GHOSTS (Fl — destrua os fantasmas da cidade
UTILITARIOS/APLICATIVOS
Cz$ 650,00

ARRANGER Il — arquivo de diretdrios
CREATOR — gerador de programas BASIC
VISICALC — pianilha de célculos

CLONE Il — copiador rae diretrios

ACCEL 3/4 - compilador BASIC

BASCOM - compilador BASIC

ZEUS - 5uper editor assembler

DssnDATA - super disassembler

Cz$ 950,00

NEWDOS/B0 2.0 - sistema operacional
DOSPLUS 35 - sistema oparacional
PROFILE Il + - gerador de banco de dados
SUPERSCRIPSIT - processador de textos
PRODUCER - gerador de programas

SUPER UTILITY 3.2 - super utilitirio

TKOO0X [48K]

JOGOS Cz$ 150,00

DAN DARE - 3jude o piloto do futurp

BOUNDER - pule 05 prédios com sua bola de ténis
NIGHTMARE RALLY - complete este emocionante rally
THE HOBBIT - aventura do Senhor dos Anéis

LORD'S OF THE RINGS - continuagao de HOBBIT
IMPOSSIBLE MISSION — espionagem em atto grau
DAMBUSTERS — simulador de bombardeiro

THE WAY OF TIGER — fantastica luta marcial
QUAZATRON — limpe a cidade com seu androide
ELITE — sofisticado jogo espacial em 30

SKY FOX — simulzdor de wio com combate
MOVIE — ache a mocinha na casa do gangster
FAIRLIGHT — jogo na idade média em 30

RESCUE ON FRACTALUS - resgate 05 pilotos do plansta
KUNG FU MASTER- lute com 05 inimigos na templo
CLIFF RANGER - emogan no velho oeste

MOLECULE MAN - recolha os circuitos no lzbirinto
JUGGERNAUT - simulagdo de caminhan

SQUASH - o famoso jogo de quadra no seu micro
POGO JOE - um jogo baseado no famosa jogo Q'bert
INTERNATIONAL KARATE 1 — lutas em vérios paises
INTERNATIONAL KARATE 2 — mais cendrios
BECH HEAD Il — invada uma praia inimiga
STREETHAWK — jogo do senado MOTO LASER
HIPERSPORTS — grandes jogos olimpicos no seu micro
STARBIKE — dirija uma moto espacial

ACTION BIKER — pegue as encomendzs nia cidade
BUCK ROGERS — pilate sua nave no planeta "Z00M”
POPEYE — ajude nosso herdi a conquistar Olivia
PROJECT FUTURE — destrua os inimigos na nave
TWISTER — viva incriveis emogdes com este jogo
SPITFIRE 40 — simulagdo de um caga britanico
NEVER ENDING STORY — basdado no filfie
HUNTER KILLER — simulagio de submarino

ERIC AND THE FLOATERS — destrua os baldes mortais
TAPPER — sirva CHOOP num bar muito louco
VALHALLA — aventura na erz medieval

SUPER TEST 1 — novas provas atléticas

SUPER TEST 2 — mais provas atléticas
COMMANDO — viva as emogies do filme

WEST BANK — enfrente duelos com destreza
GLADIATOR — lute para agradar Cezar
FLINSTONES — baseado no desenho animado
Z0RRO — emogBes de capa & espada

PING PONG — incrivel simulagaa

ROCCO — enfrente lutadares de boxe

AMAZON WOMEN — aventura das amazonas
FRANKENSTEIN 2000 — joge no corpo humana
SAl COMBAT — luta marcial com bastio

WINTER GAMES 1 — espaortes de inverno

WINTER GAMES 2 — mais esportes de inverne
GUNFRIGHT — combata os pistoleiros erm 30
TRANSFORMERS — jogo dos famosos herdis
SABOTEUR — sabote uma usina atimica

GREEN BERET — destrua todos na base inimiga
GIFT FROM THE GODS — ajude os deuses

THE EXPLODING FIST — incrivel luta de karaté
THINK — sofisticado jogo de ligue 4

SKY RANGER — pilote um helicéptera em 30
HIGHWAY ENCOUNTER — destrua a nave invasora
ALIEN ENCOUNTER — recupere a forga
ROCK'N'WRESTLE — luta livre na sua tela

¥IE AR KUNG FU — enfrente mestres de Kung Fu

UTILITARIOS/APLICATIVOS

Cz$ 200,00
SUPERCODE-100 — rotinas utéis citodas as
informagbes

DEBUGGER — super monitor disassembler
TASWIDE — gera 64 colunas no video,
SOFTCALC — plznilha de calculos GRAFICA
ASSEMBLER — super editor assembler
TASWORD Il — processadar ce texto 64 colunas
PASCAL 1.6 — compilador PASCAL

SpecFORTH — compilador FORTH

Cz$ 30000

ART STUDID — sistema gerador de grificos
BETA BASIC 30 — super comandos para o TKG0
SOFTCOPY — super copiador de programas
MEGA BASIC - sistema manipulador de sprites

THE LAST WORD - processador de texto B0 col.
OMNICOPY Ii - poderasa sistema copiador

HOTBIT/EXPERT

JOGOSs
FITA: Cz§ 150,00 DISCO: Cz$ 200,00
(D) = PODE SER EM DISCO

THE WAY OF TIGER - fantastica luta marcial
MOPIRANGER (D) - divertido jogo, recolna os filhotes
FRANK FRUIT (D) - pegue todas as frutas

STEP UP (D) - alcance o topo do edificio e fuja
BLOCKADE RUNNER (D) - simulago nave espacial
SUPERZAXXON (D) - nova versdo do famoso jogo

JOE MAFIA [D) - encare 2 mifia sicifiana

ATLETIC LAND (D) - use seus dotes nesta aventura
BUCK ROGERS (D) - pilote 2 nave de Buck

ERIC & FLOATERS (D) - mate os monstros

ZAXXON (D) - famoso jog0 em suz vers3o original

WAR HEAD (D) - combate espacial, vérias fases
CHILLER (D) - baseado no “CLIP" de Michael Jackson
MAIHEN (D} - capture 05 extrateresires

BANK PANIC (D) - acerte 05 bandidos, quem saca primeino
KIDIWIZ (D) - recalha os cbjetos explorando as salas
MOLECULE MAN (D) - sobreviva pelas diversas salas 30
FUNKY MOUSE (D) - ajude o ratinho 2 comer queijo
MAXIMA (D) - jogo de combate espacial

HYDLIDE (D) - combata o3 inimigos

TWINBEE (D) - pegue os sinos & proteia-se

CHACK'N POP (D) - divertido jogo de lzbirinto

OH MUMY (D) - desafie as mimias nas pirimides

JET BOMBER (D) - pilote um fato bombardeirg

ANIMAL WAR (D) - dispute vérics Jogos com os animais
Z00M 909 (D) - eontinuagdo do Buck Rogers
SPELUNKER (D) - pegue os objetos do subterrineo
WARP (D) - destrua os monstros

3D KNOCKOUT (D) - lute boxe em 30

NINJA REVENGER (D) - varias fases de combate marcial
SPIDER (D) - acan super répida nas teias estelares
SWET ACORN (D) - destrua s monstrinhos com sua bola
GIRL'S (D) - ndo deixe & casa alagar

BOARDELD (D} - jogo tipo OTHELD hexagonal

EDDIE KIDD {D) - pule os obstaculos com suz moto
GROG'S REVENGER (D) - baseado no quadrinho

SUPER SOCCER (D} - novo jogo de football

TIME PILOT (D) - avido em vérias épocas

CIRCUS CHARLES (D) - divirtz-s2 no circo

STOP THE EXPRESS (D) - aventurz sobre o trem

RAMBO (D) - baseado o filme RAMBO I

GUNFRIGHT (D} - velho osste em 301 Grificos fantasticos
NORTH SEA HELICOPTER (D} - smuiagao de helicdptera
ROLLERBALL (D) - jogo de pinball com trés fases
SUPER ROBO (D) - ajude o robozinho em sua missao
CONGO BONGO (D) - protejz-s2 dos obstaculos

CRAZY TRAIN (D) - ndn deixe o trem parar. Seja ripido
CHOROQ (D) - construa os carrinhos sem ser destruido
FIRE RESCUE (D} - salve todos os ratinhos

EXERION (D) - jogo com naves espaciais igua! ao fiiper
NINJA (D) - emocionante sventura. Torne-se um ninja
HKNIGHTMARE (D)- um dos ditimos langamentos da KONAMI
RAIND ON B. BAY (D) - combate com helicoptero
SENJYO (D) - simulagdo de combate com tangues
XYZOLOG (D) - jogo de estratégia & agso ripida

BACK TO THE FUTURE (D) - baseado no filme
STARWARS (D) - emocionante batalha espacial

HYPER RALLYE (D) - simulago de corrida, Virios cendrios
ELEVATOR ACTION (D} - pegue todas as malas e escape
FLIGHT DECK (D) - jogo de estratégia. Telas digitalizadas
KUNG FU MASTER (D] - simulaggo de aries marciais
PUNCHI (D) - salve 05 bebés. Efsitp de voz sintetizada
F-16 (D} - simulzdor de vio com combate

KNIGHT LORE (D) - aventura no castelo em 30

NIGHT SHADE (D) - munds de magia em 30

ALIEN 8 (D) - reanime os astronautas em 30

BATTLE FOR MIDWAY (D) - wargame grifico
JUMP JET (D} - combate aéreo num Sea Harrier
BOXE (D) - luta com vérios adversdrios

MASTER OF LAMPS (D) - aventura nas 1001 noites
CHAMPIONS NATIONAL (D) - corida de cavalos

UTILITARIOS/APLICATIVOS
FITA: Cz$ 30000 DISCO: Cz$ 350,00

TASWORD (D) - processador de textos 64 colunas
P55 (D) - assembler/diszssembler .
MAGIC SET (D) - super editor de caracteres
SPRITE MACHINE (D} - editor de SPRITES

FORTH - compilador FORTH

PASCAL - compilador PASCAL

COMPILADOR BASIC - compilador BASIC

Cz$% 950,00

TURBO PASCAL - compilador profissional
BDS C - compilador de linguagem ‘¢’
BASCOM - compiladar BASIC (MBASIC)

"Preco: MSX (cassete)

O EDITOR & um sistema para a criacdo
e edicdo de programas adventures. Ele
permite a manipulacéo de fodos os ele-
mentos do jogo, tais como obijetos, ver-
bas, mensagens, posicdes, funces, etc.
A programacédo do jogo é exatamente
igual para todas as linhas de equipa-
mentos e os programas criados sdo com-
pativeis a nivel de estrutura funcional.

Cz$ 1.100,00
Disponivel nas versoes:
CP500 (disco), TK90 (cassete)
e MSX (disco/cassete).

OMOZONIS

Renato Degiovani

O AMAZONIA é uma aventura emocio-
nante onde vocé estara envolvido nas
mais incriveis situacdes de perigo. En-
conire a saida e sobreviva...

Vocé jamais esquecera essa aventura.

CP500/MSXITK0X (cassete) Cz$ 300,00
CP500/MSX (disco) Cz$ 370,00

O ENIGMA
DOS DEUSES

Aventura gréfica no antigo Egito. Vocé.
€ Hassan, o escolhido para salvar aterra
dos faraés da ira dos deuses. Decifre o
enigma dessa fabulosa odisséia.

Preco: Apple (disco) Cz$ 370,00

utilitdrio de cépia

por: Jdlio Velloso BKP

Proteja seus programas originais, fazen-
do cépias de seguranca. Com o BKP vo-
cé duplica programas com ou sem
HEADER, em vérias velocidades e veri-
fica seus parametros.

Cz$§ 700,00

Desejo receber os programas

em: ( JRTA [ ) DISKETTE

para (
NOME

) CP 500 ( 1 APPLE {

) SPECTRUM(TKS0X {

........ UF:

CEP.:

JHOT BIT/EXPERT, pelos quais estou enviando cheque nominal & JVA MICROCOMPUTADORES TDA.




Saiba como é organizada a estrutura e
como funcionam os principais modulos do sistema
operacional DOS nos micros nacionais da linha PC.
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A estrutura do DOS

IBM-PC tornou-se em poucos

anos o microcomputador mais

utilizado em escala profissional

no Brasil e no mundo. Em de-
corréncia disto surgiram centenas de c6-
pias e sistemas com pequenas variagOes,
que difundiram-se gracas i sua compati-
bilidade com o mesmo.

Cada fabricante adotou um sistema
operacional (SO) “‘préprio™, porém to-
dos os sistemas que surgiram descendem
ou do Unix ou do PC-DOS, da Micro-
soft,

O sistema operacional ¢ o programa
bdsico do computador e sua fun¢do
principal € servir como uma casca sobre
0 hardware, evitando que os programa-
dores tenham que ter conhecimentos
especificos sobre a cletrdnica da maqui-
na.

Os demais programas sao entao cons-
truidos sobre essa casca, requisitando os
scus servicos de forma clara e menos
vinculada & eletrdnica. Estes programas
recebem o nome de software de suporte
e sdo em geral editores, compiladores,
interpretadores etc.. Para o desenvolvi-
mento destes tipos de programas, ¢ ne-
cessdrio o entendimento de como o SO
opera e de como requisitar as suas fun-
coes.

Nada impede que utilizemos outros
softwares de suporte na cria¢cdo de no-
vos, mas ao usd-los permitimos que as
inperfeicdes do primeiro diminuam a
eficiéncia do que tencionamos criar. Por
outro lado, desenvolver um software
potente e competitivo para o mercado,
completamente em Assembler, seria ex-
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Renato Levy

tremamente complexo e demorado,
além de ser de dificil manutengdo e do-
cumentacio.

A tendéncia entdo ¢ a utilizagZo de
linguagens estruturadas, que permitam
uma estreita relagdo com o SO, de for-
ma a empregd-lo sempre que possivel,
evitando assim, ao mdximo, a utilizagdo
de Assembler nas rotinas de estreita
interacdo com o hardware, o que leva
a um programa otimizado, conciso e
claro.

O objetivo deste artigo € demonstrar
a estrutura do DOS, permitindo ao lei-
tor utilizar-se da for¢a deste SO que se
tornou o mais popular nos micros PC
like brasileiros.

ONDE ESTA O DOS?

O DOS divide-se em quatro partes: o
registro de partida; a interface com a
BIOS em ROM; o programa DOS pro-
priamente dito; e o processador de co-
mandos.,

O registro de partida comecga no dis-
co com o sistema na trilha 0, setor 1,
lado 0; e sua funcdo € a identifica¢do da
presen¢a do sistema no disco. A tentati-
va de dar boot(1) no sistema, com um
disco sem o registro de partida, leva a
uma mensagem de erro que indica a
auséncia do DOS.

A interface com a BIOS (2) permite
adaptar o DOS facilmente s eventuais
mudangas necessdrias na BIOS. Através
desta mterface todas as fung¢des supe-
riores do DOS acessam a BIOS de forma

padronizada, estruturando o sistema. Es-

ta interface reside no disco do sistema
em um arquivo denominado IBMBIO.
COM, invisivel ao comando de listagem
de diretério DIR.

O mdédulo principal do DOS estd
presente no disco do sistema em um ar-
quivo, também invisivel ao diretério,
chamado IBMDOS.COM. Neste arquivo
estd toda a parte fundamental do DOS,
constituindo um acesso fdcil ds chama-
das de func¢des do SO. Assim, cada fun-
¢do solicitada desencadeia uma série de
chamadas ao IBMBIO.

A Gltima parte do DOS reside no ar-
quive COMMAND.COM, que € visivel
no diretorio. Existem porém vdrias ver-
sdes do DOS, e cada COMMAND.COM
funcjona apenas com a correspondente,
sendo que a tentativa de carregar o DOS
com o COMMAND COM de outra ver-
sdo leva ao surgimento da mensagem
WRONG VERSION OF COMMAND.
COM.

Muitas vezes esta mensagem surge
quando um disco com uma versio do
DOS ¢ totalmente copiado em outro
disco com versdo diferente, através do
comando COPY. [sto acontece porque
o arquivo do processador de comandos
¢ atualizado, mas o IBMBIO.COM ¢ o
IBMDOS.COM ndo, uma vez que sdo
invisiveis.

O COMAND.COM possui trés partes
distintas, sendo uma residente responsi-
vel pela interrupgdo de processamento
(BREAK, término de execu¢do e erro)
e carga da segunda parte, que ¢ transien-

te ¢ promove a execu¢do dos comandos
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A ESTRUTURA DO DOS

e de arquivos. BAT. A terceira parte do
COMMAND,COM ¢ voltada para a ini-
cializagdo, e promove a busca do arqui-
vo AUTOEXEC BAT.

O AUTOEXECBAT ¢ um arquivo
de comandos do DOS, que possui uma
caracteristica especial. Se constatada sua
presenca na raiz do diretério(3) do dis-
co de boot, ele entdo serd o primeiro
arquivo a ser executado.

A fungio de carga e execucdo de ar-
quivo .COM e .EXE possuem diferentes
localizagBes de acordo com a versdo do
DOS utilizada. Para versdes anteriores
a 3.0, estas fungGes estdo presentes na
parte transiente do processador de co-
mandos; estando na parte residente pa-
ra esta e as mais modernas.

Entre os micros compativeis com
sistema operacional nacionalizado, os
nomes dos arquivos € as mensagens po-
dem estar alterados; mas estruturalmen-
te o sistema ¢ igual.

Se o leitor possuir um software co-
mo o Norton Utilities, que permite vas-
culhar e alterar o disco, poderd visuali-
zar os arquivos IBMBIO COM ¢ IBMDOS.
COM. Tome porém cuidado ao tentar
alterd-los, pois pode-se facilmente com-
prometer o sistema desse modo.

Caso este utilitdrio ndo esteja dispo-
nivel, usa-se o Turbo Pascal para editar
e executar o programa apresentado na
listagem, o qual tornard ambos os arqui-
vos do sistema visiveis ao comando
DIR. Para retomnar o disco ao estado
inicial, altere o valor de ATRIBUI_ACE-
DE = $01 na linha 9 para ATRIBUI _
ACENDE = $07 e reexecute o programa.

O programa da listagem utiliza uma
funcdo do DOS com a qual modifica
os atributos dos arquivos. Os atributos
de um arquivo DOS so as caracteristi-
cas de funcionamento deste e estdo
presentes em um dos campos de entrada
do diretdrio, disposta ao arquivo, ates-
tando informac8es como protecdo con-
tra escrita, visibilidade, definicdo de sub-
diretorio etc..

INICIALIZACAO DO DOS

Ao ligarmos o IBM-PC, este comega
executando a programacdo da BIOS em
ROM, que verifica a presenga do registro
de partida nos drives A ¢ B, e a seguir
tenta o disco rfgido. O primeiro dispo-
sitivo a responder serd a matriz de onde
o sistema € carregado, e caso todas as
buscas sejam infrutiferas, ele emite uma
mensagem de erro e espera pelo aciona-
mento da tecla de RETURN. Ao ser en-
contrado, o registro de partida ¢ lido

‘para a memoria e entdo executado.

Na execucdo do registro de partida
este checa a existéncia dos demais ar-
quivos integrantes do DOS, sendo que o
IBMBIO e o IBMDOS devem ser a pri-
meira ¢ segunda entradas do diretdrio,
respectivamente. A seguir o arquivo
IBMBIO COM é lido e executado.

No inicio da execu¢do do IBMBIO.
COM este carrega o IBMDOS, verifica
quais os dispositivos ligados, reseta o sis-
tema de discos, inicializa os dispositivos
¢ a parte inferior da tabela de inter-
rupgdes. O controle da mdquina € entdo
transferido para o médulo do IBMDOS,
que, continuando o processo de inicia-
lizagdo, monta as tabelas internas de tra-
balho, incluindo a parte superior da ta-
bela de interrupgoes.

0O IBMDOS busca pelo arquivo CON-
FIG.SYS, cujos comandos sdo responsd-
veis pela determinagdo dos pardmetros
com os quais o DOS inicializard o siste-
ma. Entre estes pardmetros, encontram-
se informagSes como o nimero maximo
de arquivos que podem ser abertos si-
multaneamente, o modo de operagéo
das saidas seriais, a utilizacdo do video
tipo ansy e outras, sendo que na ausén-
cia do arquivo CONFIG.SYS o DOS as-
sume uma série de valores default para
estes pardmetros. A forma de passagem
destes parametros ao DOS, com a sinta-
xe dos comandos e suas variagGes, po-
de ser encontrada no manual do usudrio
do mesmo,

Assim, € entdo construido um cabe-
calho de execugdo do programa para o
processador de comandos e solicitada a
execucdo do mesmo ao IBMBIO, ter-
minando o processo de inicializagdo. E
ao ser executado, o processador de co-
mandos envia o prompt(4).

GLOSSARIO

Boot — nome em inglés utilizado
com o sentido de partida de um compu-
tador;

BIOS — é a parte da programacio
voltada para o acionamento dos circui-
tos eletrdnicos; normalmente ¢ criada
pelo fabricante de acordo com as altera-
¢Oes realizadas por ele no esquema origi-
nal do IBM-PC. Ela reside em uma me-
moéria ROM ou EPROM dentro da ma-
quina e ndo € alterada com o desliga-
mento ou escrita;

Raizdo diretério — chama-se raiz de
um diretério ao nivel mais bdsico de to-
dos, o nivel inicial. Pelo fato do dirctd-
rio do DOS ter estrutura em drvore, po-
dem ser criados subniveis de diretério;

Prompt — sinal que Indica o compu-
tador estar aguardando uma ordem do
operador.

Renato lLevy € Técnico formado em instru-
mentacdo analdgica e digital, com largs expe-
riéncia em programacdo e andlise de sistemas.
Diplomado em engenharia eletrénica pela
UFRJ, ele cursa ainda o mestrado na drea de
circuitos digitais da COPPE. Atuaimente exe-
cuta servicos como autbnomo nas dreas de au-
tornacado industrial e robdtica.
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A ESTRUTURA DO DOS

Listagem |
FROGRAM SURGE_CISTEMA:
CONST
TAMAN = 14: (¥ DEFTHE O TAHAHYNO 00 NONE DO ARGHIVO ¥)
TYPE
SCIIZ = STRINGITAMANI:
LONST

BI0S: ASCIIZ = A=\IBMBIO.LON '
DOS : ASCITZ = “ADNIRMDOS.DOX ‘:

(¥ VALOR GUE LIRFRA 0 APARECIMENTO DOS ARGUIVOS %)
ATRIBUI_ATENDE = $81:

(* UgLCR 3” CONTROLE DA ROTINA BF ALTERACAG DO 105 #)
TROZA = §8i:

,1PF
(% TIPO DE VARTAVEL HECESSARIS PARS & CHANADA 00 DOS £}
REGS = RETORD
A¥ EX,CX,.DX,BP ST 07 05, ES FlLARS SINTERER:
EHD;

AR
ARSUTVO_ACENDT :ASCIIZ:
CHAMA_FUNCAO :REG i

{ s 22 s 22 SRS T IS Ty EREREERFERHEES ***z—ﬁki*****ii****+¥§i‘§it***)

(% PARA 4 UTILIZACAG DESTA ROTINA 50 DOS CARRERA-SE 0§ #)
(¥ 05 REGTSTRADORES D& FORMA: %)
i% DSe SEGHZNTO DE ONDE E EWCONTRADA & VARIAVEL CON 0 NOME 00 ARGUTVD %)
{x i T Dt URRIAUEL + ¥)
(¥ B §1300 + FURCA  DESEJADA ¥)
(¥ 88 - CONSULTA 05 ATEIBUTOS ¥)
(¥ 8 - TROTAR 05 ATRISUTOS %)
(% Cx: ATRIBUTOS DESEJADOS ¥)
(% ¥)
(¥ AEADH DEVE SFR FEITA A TNTERRUPCAD &34 *)
i SE HOUVER ERRO NO FROCEDIMENTD 0 LARRY UOLTARA SETADO ¥}
{% #)
L e T T ey EREREREER FEAEEERER RS SRR R RLEERERR HERFRUEEEFFERELE EEE)
BEGIN

ARBUIVO_ACENDEZ=RT05;

ARSUTVO_ACENDET TANAN1: i H

CHAMA_FUNCAD, DS :=SEG( ARGUTYO_ ACENDE} =

EHARA_FUNCAC.DX:=0FS{ARSLITVO_ ﬁFtNDE'+x

CHAMA_FUNCAD, AX1=34308+TROCA;

CHAMA_FUNCAD, [X:=ATRTRI L“:NDE;

INTR{S24,CHAMA_FUNCAD) :

{*# TESTA SE HOUVE ERRO %)

IF (CHAMA_FUNCAD.FLAGS AND 1)
BRITELH ('Ig¥

cL5E
BRITELN ('FALHA NO ACENDIMENTO DO IRMBTO.COX "1

ARBUTVG_ACENDE:=DOS:

ARAUTUO_ACENDET TAMANI: =4+
CHAKA_FUNCAQ, DS 2=SEG{ ARGUTYVO_ ACEMDE) s
CHAMA_FUNCAQ.DX:=0F 3{ARQUIVO_ACENDE 14
CHAMA_FUNCAQ AX: -54°€F+TQQ

LHAﬁP JNCAD L CXT=ATRIRUT_ACE

INTR (524, CHAMA FUNCED

(£ TESTA '5E HOUVZ ERRO %)

IF (CHQFQ FUNCAO.FLAGS ND 1) =4 THEN

WRITELM ( TBHDGQ FDF ACES0 204 SUCESS0 1)

WRITELH { ‘FaLHA HO QLnN)IﬁEETO D0 IBMDOS.COM “)s

290 00 SUCESS0 )

END.
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Conheca o mais novo integrante da familia
SuperCalc o SuperCalc 4, uma planilha com recursos
SO antes disponiveis nos pacotes integrados.

SuperCalc 4

este artigo, analisarei a planilha
N SuperCalc 4 (versao 1.0) da Com-

puter Associates International Inc,
langada recentemente no Brasil pela
Compucenter de SZo Paulo, que gentil-
mente nos cedeu uma cdpia para esta
andlise. O SuperCalc 4 € o sucessor das
vesOes anteriores da familia SuperCalc
(SuperCalc 2 para micros de oito bits ¢
SuperCalc 3 para micros de 8 e 16 bits).

INSTALACAO

O SuperCalc 4 vem num estojo con-
tendo trés discos, manuais, cartOes de
referéncias e tarjas para o teclado. Por
enquanto, no Brasil, o material é comer-
cializado em inglés, mas, segundo a
Compucenter, durante o segundo semes-
tre de 1987 j4 estard traduzido para o
portugués. Os usudrios de versGes an-
teriores se sentirdo imediatamente em
casa com o SuperCalc 4, pois a estrutura
de comandos, embora mais completa,
aceita as pianilhas criadas pelas versGes
anteriores.

Quanto aos usudrios de outras plani-
lhas, apés quatro a seis horas de prdti-
ca, j4 estardo confortdveis com o seu uso.
A instalacdo para uma determinada con-
figuragdo é muito fécil (basta ler o ma-
nual e seguir as instrugdes — a propdsi-
to, o tempo gasto com o manual retorna
em triplo em tempo ndo perdido, por-
tanto leia-o!).

A configuragdo minima do equipa-
mento para usar’ o SuperCalc 4 ¢ de 256
Kb (na prdtica, 512 Kb é o minimo que
se deve ter para se construir planilhas
de tamanho médio) mais duas unidades
de disco flexivel efou disco rigido. O
fato de o programa vir sem qualquer
sistema de protecio contra cépia per-
mite uma ficil e despreocupada instala-
¢do do programa no disco rigido, se
vocé o tiver.

Quanto ao manual principal e o siste-
ma de Telas de Auxilio, certamente po-
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deriam ser mais detalhados, dando exem-
plo do uso prético das Funcdes, Coman-
dos e Macros. Usudrios que ji tenham
experiéncia em planilhas ndo encontra-
rao problemas, mas os que nunca viram
uma planilha devem comegar primeiro
pelo pequeno manual 10 Minute Guide,
que acompanha o pacote, antes de se
aventurar pelo manual principal.

CAPACIDADES

Com o SuperCalc 4 podem ser cria-
das planilhas de até 2.549.745 células
(255 colunas x 9.999 linhas). O pro-
grama também pemmite a utilizacdo de
placas de expansio de memoria (até
8 Mb) e 0 uso de um chip co-processador
matematico (este Ultimo aumenta a ve-
locidade de cdlculo da planilha). Obvia-
mente, o tamanho mdximo da planilha
depende da capacidade de memoria
do equipamento no qual serd usada e
com que dados, férmulas, etc., vocé pre-
encherd as células da planilha, espacos
em branco deixados e outras coisas mais.

Um ponto a favor do SuperCale 4
¢ o seu método de Gerenciamento de
Meméria que s6 gasta memoria nas cé-
lulas onde vocé efetivamente armaze-
nou dados. Infelizmente, esta vantagem
se perde porque o SuperCalc 4 gasta de
50 a 150% a mais de memoéria RAM
para guardar os dados e outras informa-
¢Oes do que algumas outras planilhas
(e.g lotus 1-2—3 verstes 1 ou 2). Por
outro lado, o SuperCalc 4 gasta pouco
espago em disco, sendo ainda bem ri-
pido na gravagdo e leitura quando com-
parado a outras planilhas.

Outro ponto forte é que ao serem
apagadas partes da planilha, a meméria
liberada é colocada novamente 4 dispo-
si¢cgo da planilha para uso! Visando dar
ao usudrio o méximo de espago e/ou
velocidade, o SuperCalc 4 permite a es-
colha entre trés tamanhos de planilha,

bem como um modo de interagdo usud-
rio/planilha mais rdpido ou lento.

FUNCOES, COMANDOS & MACROS

Como pode ser visto na figura, é
grande o mimero de FungGes, Coman-
dos e Macros a disposicao do usudrio
do SuperCalc 4. Como o espago é muito
reduzido para a abordagem de todos es-
tes recursos, abordarei apenas aqueles
que destacam esta planilha das outras
no mercado.

FUNCOES

O SuperCalc 4 possui uma ampla gama
de funcdes (conforme a referida figura)
que permite aos usudrios mais experientes
montar planilhas bem sofisticadas, com
destaque para as novas fungdes finan-
ceiras e as de indexacdo e referéncia a
células. Faltam ao SuperCalc 4 fun¢Ges
para a plena manipulacao de dados al-
fanumeéricos (strings/literais) necessdrios
em muitas aplicagdes mais avancadas,
embora em alguns casos possam ser
utilizados os chamados Text Values
(textos de até nove caracteres que po-
dem ser manipulados, até certo ponto,
como nimeros). Também podem fazer
falta a alguns usudrios avangados fungdes
para o enderecamento indireto e identifi-
cagdo de atributos de células (i.e. fun-
¢oes como 0 @ @ e @ CELL do lotus

—2—3 versdo 2).

COMANDQS

@ /ARRANGE — o comando ARRAN-
GE(SORT) para classificar (ordenar) é
um dos mais completos das planilhas de
16 bits, pois além de classificar por li-
nhas vocé também pode classificar por
colunas (nos dois casos, pode ser toda
ou apenas parte da coluna ou linha, as-
cendente ou descendente). Além disso,
¢ possivel classificar quantas linhas ou
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colunas quiser, isto €, vocé pode ficil e
rapidamente, por exemplo, produzir re-
latérios de vendas classificados por Es-
tado/Cidade/Equipe/Vendedor. Sua ve-
locidade € de tirar o chapéu.

@ /COPY — com este comando, o Su-
perCalc 4 além de copiar blocos de cé-
lulas/linhas/colunas para outros lugares
na planilha, permite que vocé também
copie transformando férmulas em valo-
res, somando, subtraindo, multiplicando
¢ dividindo valores e células, ganhando
assim tempo para o usudrio e espago de
memodria e disco. E uma pena que ndo
seja possivel pular de uma janela para
outra durante o comando, como seria de
esperar;

e /GLOBAL — dentre estes comandos
globais que atuam sobre toda a plani-
lha, destacam-se: o /GB que apaga do
video as tarjas identificadoras de linhas
e colunas (6timo para esconder do usud-
rio que estd utilizando uma planilha) e
o [GI que estabelece os pardmetros ne-
cessdrios para resolver equagGes simul-
tineas e outros cdlculos que envolvem
um nimero x de interagcTes;

e [LOAD — carrega planilhas inteiras e
parciais bem como consolida planilhas
(carrega uma sobre a outra) somando,
subtraindo, multiplicando e dividindo!
Os comandos de consolidagdo, entre-
tanto, necessitam que todas as células
que receberdo valores do arquivo no
disco jd contenham um valor, nem que

SOFTWARE
FONTE-BASIC

Sdo 53 sub-rotinas Fonte
prontas para uso.

Com pequenas modificacdes rodam
em qualguer tipo de equipamento
(TRS 80, MSX, TK, etc). Todos em
fontes (listados o que & excelente para
aprender métodos de programacédo.

Sorts, Entrada de Dados Formatada,
Validade de Datas, Digitos Verificado-
Tes, e muitas outras.

Cz$ 600,00
(seiscentos cruzados)

Envie cheque nominal e
receba Via Sedex sem
nenhuma despesa.

COPLAL INFORMATICA
Caixa Postal 466

CEP:44.100 — FEIRA DE
SANTANA — BA

FONE: (075) 223-2797

YLOOKUP {x,1ista,n cols)

FUNCDES COMANDOS PRINCIPAIS & MACROS
MATEMATICAS  TRIGONDMETRICAS COMANDD DESCRICAD
/Arrange  Classificar Linh/Cols
ABS (k) ACOS (x) /Blank Apagar Cels/Listas Brafs
EXP(x) ASIN(x) /chy Copiar Celulas/Linh/Cols
INT {x) ATAN (x) /Deiete Apagar Celulas/Linh/Cols
LN{x) ATANZ (x,y) /Edit Edicao Conteudo Celula
LOGI0{x) CO5 {x) /Fornat Formatacao em Beral
HOD(xi,xk2}  PI /Glabal Parametrizacao Global
RANDOM SIN(x) /Insert Inserir Cels/Linh/Cols
ROUNDx,n)  TAN(x) /Load Leitura Arguivos
SORT(x) Move Movimentar Cel/Linh/Cols
: /Nane Dar nomes as Listas
LOGICAS & OPERADDRES RELACIONAIS fﬂutgut Saida p/Impr/Video/Arg
/Protect  Evitar Alteracao de Cels
Tipo de Celula? Atribuicac da Celula | /fuit Sair do Programa
ESBLQNK{celuIa} ERROR /Save Armazenar Argquivos
[SDATE (celula)  FALSE /Title Titulos Horiz e/ou Vert
[SERROR (celula) TRUE /Unprotect Permitir Alter. de Cels
ISNA(celulal NA /View Hontagem de Graficos
[SNUM(celula) Lngita Condicional /Windaw fbrir 1 Janela Adicional
[85TR{celula) AND (s L, %2) /1ap ﬂpagar a Planilha Atual
ISTEXT(celula)  IF(cond,x,y) /1Data Trabalhar c¢/Banco Dadas
[SVAL{celula) NOT (x) {lExport / Enviar & Receber Dados
GfEpE e 0,40 OR(x1,x2) //1mport \ de Outros Programas
//Macra Criacao Autom. de Matros
ESTATISTICAS PLANILHA & BANCO DE DADOS
HACROS
AVERABE (lista)-DAVG(lista,campo,crit) | De Teclado
COUNT(1ista}-DCOUNT (lista,campo,crit) e} {HELF}
MAX{lista) - DMAX(lista,campo,crit) DN} {EDITS
HIN(lista) - DMIN(lista,campo,criti {LEFT} {NAME}
STD{lista) - DSTD(lista,campo,crit) {RIGHT) 1ABS)
SUM(lista) - DSUM{lista,campo,criti {PAGEUR: {6070
VAR(lista) - DVAR{lista,campo,crit) {PRGEDOWNG {WINDOWS
{PABELEFT) {CALC}
FINANCEIRAS {PAGERIGHT) iPLOT
e {TAR) IVIEW
ANRATE (pmt, pv,n) CTERM(1, fv,pv) {BTAR} {INVOKE}
ANTERM (pat,1,pv) RATE (fv, pv, ni (HOME} {STEP}
PHT(pv,l,n; FU{pmtEL,ni {HOWESCREEN? {LEARN?
F¥(pmt,i,n) IRRUi,iista }/cs {END; “{enter}
BﬁLANEétpv,i.n,k} NPY(1,1ista I/c) {ENDSCREEN?
KINT(py,1,n,k] TERM (pmt, 1, fv) {ESCAPE}
KFRIN[PV,I,H,HF DDB{pv,fv,n,k} +BACKSPACE)
PRIDINT (pv,1,n k) SLN[pv,fv,ni 1INS)
COMFBAL (pv,iyn)  BYDipv fvon, k) {DELETE)
F/Controlar Tela Ctrl.LDﬁica {cont)
CALENDARILD 1BEEP xx) {LABEL *1")
—————————— (ENTRYON) {LET xx expr.}
HONTH (data #) DATE (mm,dd, aa) {ENTRYDFF} {HACRE}
DAY (data x) EDAT (dd,mm, aa) {INDICATOR "m")  {MENU xx)
YEAR {data x) T0DAY {INDICATOR) {QUITY
WDAY (data x) DVAL (x) \MACROFROMFT "a")} {RESTART}
JDATE (data «) {MACKOFRONPTY {RETURN}
{MESSAGE "} {ONBRERK "1 ™)
[NDEXACAQ % REFERENCIA A CELULAS {MESSAGE) P/Entrada de Dados
{FANELOFF) {BACKLF}
BEGCOL(1ista) {PANELON} iGET v}
BEGROW(listal {PROMPT "m"} {GETCELLS *a",x}
CHOOSE (%, v0, vty 40y vn) {PROMPT} {GETCOLS “m",x}
COLS (lisfa) 1STATUS "m"2 1BETKEY “m“kx}
CURCOL {9TATUS? {GETNUMBER "m",x)
CURROW {WINDDRSOFF} {EETROWS "m“,x5
ENDCOL(lista) {WINDOWSDN} {GETTEXT "a",x)
ENDROK{lista) P/Contrale Logica {INSERTON:
HLOOKUP (%, 1ista,n linhas) {BRANCH xx3 {INSERTOFF}
INDEX{lisEa,n cols,n linhas) {BREAKON) {KEY)
ITER {BREAKOFF?} {OVERWRITE)
LASTCOL {CALL #x} {READY}
LASTROW {COMMENT) (SUSPEND)
LOOKUF (valor,lista linha/col) {DEFINE x1..832} {7}
ROWS(lista) {DELAY xx} i)
THISROW {DISFATCH xx} )
THISCOL {IF ol

Tabela de fungfes, comandos e macros
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seja um zero (0), o que reduz, até certo
ponto, o tamanho das planilhas conso-
liddveis;

e /MOVE — movimenta células/linhas/
colunas automaticamente, i.e. sem pre-
cisar ficar abrimdo e fechando as lacu-
nas antes e apds a operagdo;

e /OUTPUT - envia sua planilha para
o disco (como texto), para o video (vo-
cé pode ver como fica o seu relatério an-
tes de imprimir), e para a impressora
(com controle total da formatagdo e
inclusive o nimero de copias desejado).
A inclusdo do Sideways (programa que
imprime planilhas muito largas “de la-
do™ ao longo do papel na impressora)
como parte integrante do pacote foi
muito acertada.

e [VIEW — os comandos grificos sio
muito completos e de fécil uso e apren-
dizagem. SZo oito tipos de gréficos a
escolher e seus comandos de impressdao
sfo fdceis de usar. Agora s6 faltam grd-
ficos tridimensionais;

e [/DATA - alguns dos comandos de
banco de dados s@o de usc mais ficil
de que em outras planilhas (e.g.; os que
procuram ¢ manipulam dados);

e [/[EXPORT & IMPORT — facilitam
em muito a importaggo ¢ exportacdo de
dados entre o SuperCalc 4 e¢ o Lotus
1-2-3 versdes 1 e 2; o SuperCalc 3 e
arquivos XDIF, DIF e CSV (produzi-
dos por linguagens tipo BASIC) etc. e
outras planilhas e bancos de dados);

e [/MACRO — este comando permite
a constru¢do automdtica de seqiiéncias
de instrugdes MACRO por qualquer
usudrio, as quais podem ser repetidas
com o toque de apenas duas teclas.

Obs.: certos comandos de outras pla-
nilhas podem ser simulados facilmente
no SuperCalc 4 (e.g.: 4 transposi¢do de
dados de colunas para linhas e vice-ver-
sa, usa-se a exportagfo e importacdo
via arquivo DIF).

MACROS

Os MACROS do Supercalc 4 (em
conjunto com suas Fun¢Ges e Coman-
dos{ praticamente constituem uma lin-
guagem de programacgdo poderosa e de
facil aprendizagem para o usudrio com
uma certa experiéncia na construcdo
de planilhas. Nota-se (¢ no manual sa-
lienta-se) a compatibilidade entre alguns
MACROS do SuperCalc 4 e os do lo-
tus 1—-2—3 versdes 1 e 2, embora esta
compatibilidade nfo seja muito grande.
A idéia atrds do uso de MACROS é
permitir que usudrios experientes cons-
truam planilhas bastante complexas que
possam ser usadas por outros usudrios
leigos ou quase leigos.

CONCLUSAO

A planiltha SuperCalc 4 é uma pode-
rosa ferramenta de trabalho para todos

aqueles que necessitam realizar cdlculos,
simulagGes, manipular e realizar cdlcu-
los sobre “pequenos” bancos de dados
(tipo de vendas, funil de vendas, cédlcu-
los financeiros, orgamentos etc., e trans-
formar estes dados “trabalhados” em in-
formagdo significativa (gréfica/impres-
sora/etc.).

Marcas Registradas

® SuperCalc 2, SuperCalc 3 e Super-
Calc 4: Computer Associates Interna-
tional Inc;

o Sideways: Funk Software Inc;

e Lotus 1-2-3 versdes 1 e 2: Lotus
Development Corporation.

Nome: SuperCale 4(1.0)

Linha: IBM-PC

Fabricante: Computer Associates
International Inc,

Distribuider: Compucenter.

Enderego: Rua Antonio Carlos, 582 —
62 andar, CEP 01309, S30 Paulo — SP,
Telefone: (0117) 255-5988.

Preco: 99 OTNs

Lec Eugen Nacelli atua hd muitos anos no
campo de microcomputadores, tendo apre-
sentado diversos semindrios sobre assuntos re-
lacionados d drea em vdrios pontos do Brasil.
Atualmente, presta consultoria e desenvolve
pacotes de softwares gerenciais, financeiros B
em S3io Paulo. )
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MSX

EDSOF

MSX

APLICATIVOS E UTILITARIOS | Ces 9000

WARROID - hatalha no século XX

FIRE SOLDIER - salve os ratinhos

Cz$ 100,00

AGENDA ELETRONICA -agenda para nomes e ende-
reco com reldgio & despertador

BANCO DE DADOS PESSOAL - versaul arguwvo
CONTROLE DE COMSULTAS - controle seus clentes
CURSO BASIC - ¢ licoes

EDTABM - editor assembler e disassemblar num s
programa

EDTEXT - editor de texto com opcdo de mudangas na
COr 005 CATACIEreS

EDTART - editor grafico

EDITOR LOGO - macro lnguagem gré
ENGENHARIA ECONOMICA - edior
MSX WORD - editor dz texto

MALA POSTAL - enderece suas etiquetas
SISTEMAS GRAFICOS -zditor grafica

TOQUE - construa fiimos Bm varios instrumantos

JOGOS
€25 80,00

DOG FAGHTER - bombardeiro dos anos 50
FROGGER - ajude o sapinho a cruzar rugs e rios
FUNK MOUSE - 0 rato e o gato

KONGO BONGO - tente chegar ao gorila
BLOCKADE RUNNER - espacial

FLAPPY - atague os monstros cipedras
ANIMAL WARS - jogo entre animais
BANZER - defends sua drez

SWEET ACORN - destrua monstrinhos

PIMG PONG - tridimensional

CRAZY RACE - cormids maluca

ROAD FIGHTER - otima ralty

MON PATROL - trator lunar

LEMARNS - auténtica corrida

SKY JAGUAR atague as naves

GALAGA - idéntico a0 fliperama

POLAR STAR - destrua reatores nucleares
MAXIMA - conauiste o esoago

MAGICAL TREE - tente subir
GHOSTBUSTERS - caca fantasma

THEZEUS - salve a princesa

HUNCH BACK - chegus ao castelo d2 princesa
LAZY JOMES - 18 jogos em um

ANTARTIC ADVENTURE - ajude o pinguim
YIE AR KUNG FU 1 - excelente lutador

YIE AR KUNG FU 2 - continuacio do 1
KUMG FU MASTER - dumo carate

SUPER CHESS - xzdrer senszcional

ULTRA CHESS - {iltima v do xadrez
PITFALL I — melhor que o atar

SINUCA - jogue no micro

BOULDER DASH - rzcolhiz dig

ZRXXON Il - melhor g
FORMULA 1 - pilo
GRAN-PRIX - GP (dwersos o
RIVER RAID - idéntico a0 stari
GOONIES - liberte os goonies das cavernas
KING'S VALLEY - cagads em piramides
BUCK ROGERS - ulirapasse as dimensdes 30
ALIEN B — aventurs do futuro

LODE RUMNER - fujz dos inimigos

ra0s crcuios|
|

HAPPY FREET - cace prémios cin harnguds
STOCKFISCAL - organize 0 armarém
VOLLEY BALL - jogo de volley

SUPER COBRA - defenda seu helicoptero
HIPER RALLY - cornda de caros
KNIGHTMARE - destrua a meduza do mal
KNIGHTLORI - tabirinto tridimensional
NIGHT SHADE - lahirinto assombrado
ROLLER BALL - versao do fliperama

STOP THE TRAIN - ande sobre 0s vagiies
CIRCUS CHARLIE - viva as emocies circenses
CHORO-Q - monte fusquinhias

RAID BUGELING BAY - dguia de fono
XIZOLOG - ficcdo de a0

GROG"S REVEMGER - caminhe sobre 2 rods
SUPA ROBO - divirtz-se com o riba

THE WRECK - Izbirinto submarino

EDDIE KID - motacichismo

CHACK “N" POP - proteja-se dos 1ubardes
KIDWIZ - jogo com CORPD amigo de HE MaN
VIDEO POKER - jogue contra seu micro
RAMBID - aventura de RAMBL. como o filme
HAPPY - proesas dz um elefanunno

ELIDON - procure pelas flores magicas
STAR AVEMGER - aventuras upo pengtrator
SPELUNKER - tipo gonmes

HYDWE - reviva os tempos madisvais

BANK PANIC - seja o xerife du banco

TIME PILOT - combate aéren

GUERRA ESTELAR - aventura espacial
VICIUS VIPER - alimentz 2 centopéia

GIRL DISASTER - evite uma encheniz
MAYHEN - capture 05 seres alienigenas

CHILLER - verso do cip de M. JACKSON
Z00N 909 - averitura espacial
ELEVADOR ACTION - 2cio no edificio
ZAXXON - batalha espacial (excelente)
TEMNIS - auéntico jogo de tennis
NINJA - lutas marciais

SOCCER - futebol da KONAMI

BEAM RIDER - batahha cismica
MOLECULE MAN - adventure 301
PUNCHY - salve 0 bebé (civoz sinLl
BASEBALL - versan sensacional

Cz$ 110,00

FLIGHT DECK - decole cios jatos (cialal
BOSCONIAN - aventura espacial (cifalal
VALKYR - aventura espacial Ic/falal

TWIN BEE - aventura celeste da KONAMI
MOPIRANGER - tipo pacman |desafiol
ATHLETIC LAND - sventura no parque
FRONT LINE - combata na linha de frente
JET BOMBER - tipo a0 zaxxon lc/falal
EXERION 2 invasdo espacial

BATTLE FOR MIDWAY - jogo de guerra
NORTH SEA HELICOPTER - simulador |:/ialal
CAT BOY - aventura do mening galo

BARN STORMER - ajuds balfes a pousarem
OIL'S - Cuice do dlzo duto

BOY — destruz vs alienigenas da hass

GANG MEN - bang bang em auto-estrads
BATMAN - sventura do batman itecladol

PROGRAMAS DISPONIVEIS EM FITAS CASSETE (EM DISCO SOB CONSULTA).

INFORMATICA LTDA.

EEDSOF ’ CAIXA POSTAL 91815 - PETROPOLIS - RJ CEP 25600 - TEL : (0242) 436008

Indigue qual 0 modelo do seu micro
{ JHOTBI ( ) EXPERT 1.0

{ ) EXPERT 1.1

Faca seu padido acompanhado de Chegqua nominal 8 cruzado ou Vale Posta! 2 REDSOFT INFORMATICA LTDA.




Ermpresa filiada § ASSESPRD

- Quem tem tradic3o
em software tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal, emi-
tindo relatérios como Guiade IAPAS & FGTS. Relagéo
de Empregos. |R. e Banco. Inférme e Rendimentos.
Acumulados Anuais. RAIS e Recibo de Pagamento. As
tabelas s&o modificadas pelo proprio usuério.

Adiantamentos de salério, reajuste salarial, alteragdes
de acumulados e outras fungdes que agilizam o pro-
cessamento de Folha de Pagamento de sua empresa.

o

<O

A Contabilidade de um més em apenas 2 horas! Este
Sistema permite o cadastramento de histéricos padro-
nizados e de plano de contas com até 5 niveis.
Emite Didrio, Raz3o, Balancetes, Balango, Demonstra-
¢do de Resultados, Demonstraggo de Lucros e Prejui-
20s acumulados. Listagem por centro de custo e ex-
trato de contas, entre outras fungdes.

e
O e®
P

@

Cadastra os clienteslempresas em um arquivo, com
seus dados principais: enderego, baimo, telefone, tipo,
etc. Estes dados podem ser alterados, excluidos, con-
sultados ou listados.

Fornece diversos tipos de relatdrios, listando todos os
nomes cadastrados ou somente aqueles de um deter-
minado tipo definido pelo operador.

Permite o cadastramento através de um EDITOR DE
TEXTOS, que podem ser cartas, manuais, circulares,
etc., para posteriorimpressdo dos mesmos, podendo
ser com enderecamento ou nio.

Se o texto for enderegavel, os clientes podem ser re-
lacionados pelo TIPO.

pS
C.O;‘;c,w

W
> ®

Controla as contas a receber, 0s prazos vencidos e a
vencer, com detalhamento de titulos por banco e em
carteira, por vendedor ou loja, por data de vencimen-
to e por cliente. Permite o cadastramento de clien-
tefvendedor/banco com as informagdes basicas, os ti-
tulos com seus dados principais, a saber; n® do titu-
lo, codigo bancario, codigo do cliente, valor, vencimen-
to, etc,, sendo possivel a alteracéo, consulta e baixa.
Séo fomecidos relatdrios com a relagdo dos titulos
por. clientes, bancos ou vendedores:

Emite também um relatério de titulos por data de ven-
cimento.

Controlaas contas a pagar com os prazos vencidos
avencer com detalhamento de titulos por Banco e em
Carteira e por fornecedor.

Permite o cadastramento de fornecadoribanco/com
suas informagdes basicas, bem como dos titulos, sen-
do possivel alteragéo, consulta e baixa.

Fornece relatdrios com a relagdo dos titulos por; for-
necedor, banco ou tipo de pagt®.

Emite também o relatdrio de titulos por data de ven-
cimento.

-

Controlaos saldos das contas através dos langamen-
tos de créditos e débitos realizados.

As contas sdo cadastradas com suas informagdes ba-
sicas, tais como: n? da conta, saldo, nome da conta,
etc., para posterior consulta, exclusao e alteragéo,
Permite o langamento nas contas, com opgéo de cor-
recdo destes langamentos.

Emite extratos e relatdrio de saldos.

Através do cadastramento dos clientes, com suas in-
formagdes basicas com nome, endereco, cidads, etc.,
permite a geragdo de contratos para estes clientes,
controlando as vendas a prazo realizadas.

Fornece relatdrios com amovimentago das vendas,
clientes com pagamento em atraso, movimento dos re-
cebimentos pendentes por filial e geral, fichas indivi-
duais de clientes, onde podem ser visualizados o his-
tdrico, 0s dados gerais e a posicéo do contrato atual,
relatério de contas areceber, emissao da 12 e 22 vias
do camé, listagem geral do cadastro e emissdo de eti-
quetas paramala direta com os contratos atrasados.

E composto de 4 médulos bésicos: manutengio de cé-
digos, manutencéo de fomecedores, langamentos de
entrada & lancamentos de saida.

Emitg relatdrios de entradas, saidas, por cédigo e por
estado.

Controla 0 estoque de itens com Especificacéo. Es-
toque Minimo, Unidade, Fomecedor, Localizagéo & ou-
tras informagGes relacionadas no item como Custo
Medio. Entradas e Saidas no periodo. Listagens Geral
e Parcial dos produtos, Listagem Fisico-financeira, Lis-
tagem dos produtos abaixo do estoque minimo, Lista
de precos e Etiquetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Precos, Alteragdes de
Dados e Excluséo de Produtos.

Valido para todo micro nacional.

Consulte-nos sobre outros 15 sistemas para a area administrativa.

nasqjon

sustemars

Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1311 - Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615 Telex: 021375560 NSJN BR

S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj. 106
Tels.: (011) 34-3083 e 35-1601

speroni
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Monopdlio

Cldudio Asperti Spera

Monopdlio é um jogo totalmente elabora-
do na linguagem BASIC do TRS-Color, sendo
similar ao jogo do executivo existente para o
Hot Bit,

A tela de apresentagio do programa foi
feita em alta resolugdo e o jogo é disputado
na tela de texto. Apés a apresentacdo é soli-
citado o nimero de jogadores (mfximo de
seis)'e o nome de cada um destes (mdximo de
14 caracteres). Logo em seguida, aparecerd
uma tela azul, laranja ou preta.

Cada jogador 56 joga uma vez em cada més,
comegando com um crédito de 20000. No
final de cada ano vocé ganha 5000.

TELA AZUL

Nesta tela voc€ tem as seguintes opgdes:
® Passar a vez — passar a vez ao proximo jo-
gador, ficando sem jogar este més;
e Comprar matéria-prima — o preco de cada
uma comeca com 100, sendo alterado de va-
lor durante o jogo;
® Fabricar — o preco para fabricar uma uni-
dade € de 1000, voce fabrica a matéria-prima
que possui, de acordo com a sua capacidade
de produgdo;
® Vender — vocg vende a matéria-prima pro-
duzida, o preco comega em 5000, mas varia
durante o jogo;
e Comprar mdquina — cada méquina custa
10000 e vocé pode comprar uma méquina a
vista ou a prazo (passando a dever 5000). Ca-
da mdquina aumenta a sua capacidade de pro-
dugdo em um;
e Finalizar — vocé pode acabar o jogo, con-

tinuar 0 mesmo ou comegar outro;
® Ver parciais — balango parcial do jogador.

TELA LARANJA

Aqui as opgdes possiveis s3o:
® Passaravez;

e Comprar um ponto — vocé paga 1000 por

um ponto; v
e Auiomatizar uma maquina — para tanto
voce precisa de trés pontos e possuir uma ma-
quina manual;
e Informatizar uma mdquina — para tanto
vocé precisa de trés pontos e possuir uma mé-
quina automdtica;
® Pagar divida — vocé pode pagar a sua divi-
da com um acréscimo de 10% ou, no final do
ano, com um acréscimo de 15 % (obrigado);
e Finalizar;
e Ver parciais.

Obser\ragé es:
e Uma méquina automdtica aumenta a capa-
cidade de produgdo em um;
e Uma mdquina informatizada diminui o
prego que voc€ paga para produzir em 150,
podendo o prego chegar até 100,

TELA PRETA

E um tipo de “sorte ou revés”, ndo se po-
dendo escolher o que vai cair, Existem dez ti-
pos diferentes de “sorte ou revés”. As opcGes
possiveis nesta tela sdo:
® Parciais ~ pode ser vista a qualquer mo-
mento do jogo sem se perder a vez. Ela indica
o dinheiro, matéria-prima, unidades produzi-

das, capacidade de producfo, pontos, divida,
més, ano, miquinas manuais, automaéticas ¢
informatizadas;

® Balanco final — no final de cada ano. Mos-
tra dinheiro, pontos, matéria-prima, divida e
valor da empresa de cada jogador,

ESTRUTURA DO PROGRAMA

Para facilitar a compreensio do seu fun-
cionamento, descreveremos a seguir cada uma
das partes do programa:
® Linha 1 a 35 - dimensionamento de ma-
trizes e varidveis;

e Linha 40 a 55 — ntmero e nomes dos jo-
gadores;

® Linha 67 a 110 -- rotina que escolhe a te-
la azul, laranja ou preta;

e Linha 330 2 470 — rotina da tela azul;

e Linha 500 a 580 - rotina da tela preta;

® Linha 7000 a 7160 - rotina do balango

parcial;

® Linha 7500 a 7700 — rotina da tela laran-
ja; ;

e Linha 9600 a 9699 — balanco final de
cada ano;

e Linha 14500 a 16000 — rotina de abertura
do jogo.

Cléudio Asperti Spera cursa atualmente o se-
gundo grau no Colégio Anglo Latino em Presi-
dente Prudente -~ SP. Ele também faz um cur-
so de FORTRAN, desenvolvendo ainda pro-
gramas em BASIC num CP 400.

CF (MG L UN N, MM NS, MI (43, DV 9D, PO
M) L PPN
48 FOR I=1 TO N

PRINT"1——FPASSAR A VE
PRINT"2-—COMPRAR MATERIA-PRI

1 - 115 MEXTI 526 RETURM 958 PRINTE141, "SUA MADUING ESTA
5 BOSUB 14505 126 NEXT C &4% IF MP =@ THEN GDTOD S53a@ TEMNDO UM DESEMFENHD EM DORRO, SU
18 CLS&:CLEAR 7506 136 GOSUE Sads 458 PRINT @1&1, "SUA MATERIA-FRIM A CAFACIDADE DE PRODUCAD AUMENTD
15 CLES:PRINTEZDS, "OUANTOS JOGAD 135 AN=AN+L A ESTRAGOU TOTALMENTE FOR CAUSA Ut
ORES "3:INFUT N 148 GOTO &7 ENDIO"; 795 CFEIY=CF{l3+1
28 IF M4 OR N<1 THEM GOTO 14 338 CLS3:FOR H=1 TO S@@:NEXT H FHP 1) 757 RETURN
CLSSILET C=1:MT=1@@: M=fi: P=105 I35 CLS:PRINTTAB(SINDT (1) HES 1= A IF DI{1}4S@aB THEN GOTD
=1 PRINT"ESTAMDS NO MES NO. "C &78 RETURN PRINT@1&1, RERICA 1)
VE=3808: MU=3880 PRINT"DINHEIRD "DI(I) &5% IF DV(I)=@ THEN GOTD 536 RUMNOU DEVIDD AgQ TE 07O BUE M
35 DIM MO (M, DI CND , MA NI, MP (D, PRINT:FRINT"FACA SUA ESCOLMAG 784 PRINT @lél, "Sus FAR ESTA » PAGH 5808 PRA TMDENIZACOESY

AR TODa SUA DI
Vil

MUITD BEM, O BANCD

GOTO S5

45 CLS&:PRINTEZES, "NOME DO"Iv. J ] RE TLIRN

OGADOR" 3 2 INFUT NOS(T) PRINT"S--FABRICAR" 748 IF DI{1)<4580 THEM |

47 BE=LEN{NO$(T) ) 3 PRINT"4--VENDER" 749 IF MX>Z9 THEN G :

A48 IF BBE>=1& (HEN PRINTE417. "APE PRINT"S——COMPRAR MARUTNE" - 118508 THEN GOTD ¢

NAS NOMES ATE 15 CARACTERES"; :FO 5 PRINT"5--FIM DO JODGO" 756 PRINT @1éi,
SSEINEXT ZZ:BOTO 45 PRINT"7——VER PARCIAIS" FROG

22 PRINTER23E, "0 JOBO val on

TO S@@:MEXT B
e 12
© I=1 TO N
75 BOSUR FEds

¥ BOTOD 115

1P f=7 THEN
ASE@ ON @ GOTD 19
o, SH6, ABE5

446 BOTD 336
478 RETURN

S@f CLSE

S0SUB 7008
@, 2600, SE08, 400

545 IF 5= THEN GOTO S38
Sogi OM S GUSUR 59%, 549,459,748, 0

@i, 854, P08, 945, 759, 97
b} IS=INKEY$: IF Z$="" THEN GOTO

584 RETLRMN

S9% IF UN(I)=d THEN GOTO =
adfl PRINTE1&1, "SEUS PRODUT Al
HRM FORA DE MODA, VOCE FPERDEU TO
DA MATERIA-PRIMA PRODUZ IDA"

A1E MT=MT+UMI2

H15 UMNALT =@

GOTO

S3d

F&5 DITr=011{]}-S5558
4T RETLRN
FFE PRINTELIAL, "SUS EMPRESA GOHO

S S

DE DL MATLR
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2@9@ IF UXMT THEM PRINT"NAQ TEMOD
S TaNTAS MATERIAS-FRIMAS HA VEND
A ND MERCADO":FOR X=1 TD 3@@:iNEX
T ¥: GOTOD Zags

Zi@g DICII=DI{L1}-T

211d MPLD) =MP{1)+U

2128 MT=MT-U

2158 F ]

Z158 IF U<=2@ THEM MU=MU+258
IS5 IF U2 AND UC=48 THEM MU=M
U5

2157 IF UX4EF THEN MU=MU+1gg
22p@ GOTO 474

Sghgd CLS

FRINTTAE{S) NO®(I)

@24 FRIMT'DINHEIRG "DI(ID

@38 PRINT'"MATERIA-FRIMA "MPII}.
3@48 PRINT"CAPACIDADE DE PRODUCH
O "CF{L)

ZE45 PRINT"PARA FPRODUZIR UMA UNMI
DADE CUSTA FiI}

S@a7 PRINT"UMIDADES PRODUZIDAS "
LrET)

Z@5E IF CFiI)=@ THEN FRINT"VOCE
NAOD TEM COMO PRODUZIR™:FOR ZI=1 T
O F@@:pMEXT Z:G0DTOD 474

SEES IF MMIIN=0 AND MAa{Il=g AND
MI(E)=F THEMN PRIMNT"VOCE NAOQ TEM
MABUINA PARA PRODUZIR":FOR ¥=1 T
O 3@ NEXT GOTO 478

SaeE PRIMTIPRINTDUANTAS LINIDADE
5 WOCE BUER PRODUZIR "::INPUT UP
I@a¢ IF UPCF{1} THEMN PRINMNT" VOO
E MAQ FODE PRODUZIR TANTO":FOR F
= TO FEFINEXT F:GOTO SHaE

19 T=UP#FPP{I}

Filg IF T>DI(I} THEN PRINT"VOCE
MA0 TEM TAMTO DINHEIRO":FOR X=1
TO I@EGMEXT X:GOTD TEes

311% IF UPXMP{I} THEMN PRINT"VOC
E M&0 TEM MEMHUMS MATERIA-PRIMA
FRA& FABRICAR":FOR R=1 TD B&E:NEX
T @:GOTO 474

DI(Ly=DIi1)-T

BOUN(TII=UNCI) +UP
MECIT=MF {1} —UF
GOTO 47

CES

4316 PRINTTABIS) MDS{I)

A PRINT"DIMHEIRD "DI(I)

4elZE PRINTU"MATERIA—FPRIMA "MF 1)

Afias PRINT"UNMIDADES PRODUZIDAS ¢
L1

/| FRIMT"MERCADD FPAGA PR CADA

HIGHTAS UNIDADES GUER
L
I} THEM FPRINT"'VOLE
ARTA UNIDADE FPRODUZTDA

IR

BITIAT

T L

T+

15 THEM MU=MU-258

5 AMD LWCZS THEWM MU

THER HMLI=MU-1
THEN MU=14

THEN P=1@a

A GOTO 4
CLS
FRINTY MOELID)
PRINT"DIMHEIRD “"DI{I}
PRINT"MATERIA-FRIMA "MP {1}
PRINT"WOCE TEM:™
FRINT"MACUINAS MANUATS "M

@ PRINT"MADUINAS AUTOMATICAS

D

FRINT"MABUINAS INFORMATIZAD

MILI}

PRINT:FRINT"CADA MABUINA MA

. CUSTA AEHE

iF M»49 THEN PRINT"NAOQ TEM

MATS NEMHUMA MARUINA HA VENDA NO
MERCADO" : FOR K=1 TO B@@:MNEXT i

EOTO 476

SEFS PRINT"VOCE

1

BUER COMPRAR:

—-A VISTA

= PRAZ0

MG LGUER COMPRA
B3 INPUT L ;

SiZ@ IF DICI}<1480683 THEM PRINT"V
QCE &0 PODE COMFRAR 4 PRAZOD":GOT
0 S3aEs

OnM O GOTO 5158, 5388,53549

1 EO0TO Segd

SISE MMOI)=MMILI)+1

5155 M=pM+1

S168 CFIII=CF(I}+1

S17¢ DI(E I(I) -1amaa

Si1e¢ GOTO 473

STEE IF DICD)<Sodd THEM PRINT"VD
CE mAD TEM DINHEIRD NEM PRA FAGHA
R A FRAIO"FOR X=1 TOD &SSINEXT X:

GOTO47E
S31@ MMIIY=MMI{I)+1
ST1T M=M=+l
5328 CF{I}=CF(I})+1
5336 DI(IY=DI(1}-SEad
G54 DV II)=DV (1) +58aa
S35E GOTO 47
LEh@Eg CLE
a@ie PRINT"VOCE BUER
. 1—— CONTINUAR COM EST
E JOGO 2—-- COMECAR OUTRO JOG
a 3—— FIMALIZAR"
&E28 INFUT B
&L@3@ IF G=1 THEN GOTD 47d

&@E4E IF THEN GOTO 1@
&HESE IF B=3 THEM TLS:END
SuldE GOTO &@als

TaEa CLs )

TE1EH PRINT TABE(S)
7#11 PRINT"AND AN
7E1S FRINTUMES NO. "C

FEZE PRINT'DINHEIRG "DI(I)

7858 PRINT'MATERLIA-PRIMA "MP(D)
7H4E PRINT"UNIDADES PRODUZIDAS
UN(E)

7as¢ PRINT"CAPACIDADE DE PRODUCA
0 "CFtD

TEsG PRINT'PONTOS “POI)

) PRINT"DIVIDA "DV {I)

i PRINTUVEMDER "M

793 PRINT"FABRICAR "PP{I}

7i@¢ PRINT"COMPRAR "F

T116 PRINT'MABUINAS: MANLAIS “MM

NOE (I}

AUTOMATICAS

INFORMATIZA
DAS “"MI{I)

T14@8 AS=INKEYS

7158 IF A%="" THEM GOTO 7:i4@
7isE RETURN

7S8¢ CLS B

FOR ¥=1 TO T@@INEXT X

CLS

PRINTTABIS) NO${I)
FRINT"DINHEIRO "DI(I}
FPRINT"PONTOS "PO(I)
PRINT:PRINT"FRCA SUA ESCOLH

FPRINT" 1-— PASBAR A VEI"
7588 PRINT™ 2-— COMFRAR UM PDNTO
7E9E PRINT" 3-— AUTOMATIZAR UMA
MASUINA "

7408 PRINT" 4-- INFORMATIZAR UMA
MARUINA"

7610 PRINT" S—— PAGAR DIVIDAS"
7620 PRINT" &=- FINALIZAR"

7423 PRINT® 7-- VER PSRCIAIS®
7436 INFUT W

7o4E IF W=7 THEN GOSUBR 733

74650 DM W BOTO 9S00, 800d, 8S0d, 98
B, 9T, FTEE

Ja4E GOTO 7524

7768 RETURN

BaEd CLS

8F1@ PRINTTAB(S) NO®(I)

8828 PRINT"DINHEIRO "DI{IX

E@TE PRINT"PONTOS "PO(I)

Efi4g PRINT:PRINT"CADA PONTO CUST
A LEgE

@45 IF DI(1)<186E THEM PRINT'VO
CE NAD TEM DINHEIRO SUFICIENTE":
FOR ¥=1 TO 4@@:NEXT X: GOTO 774@
BEHSE POCII=PO(I+1

B@ag DI(IY=DI{I}-1@2@

BA76 FOR H=1 TO 486:1NEXT H

8E3F PRINT:FRINT:PRINTABORA VOC
E TEM "PD(I}" PONTOS"

E@F0 FOR D=1 TO S@AB:NEXT D

B1#@ GOTO 7748

8568 CLS

FPRINT TRE(S) NOs{(I)
PRINT"DINHEIRD "DICI)
PRINT"FONTOS "PO(L)

8540 IF POII}<3 THEN PRINT"VOCE
NAD TEM FPONTOS SUFICIENTES":FOR
¥=1 TO &@E:NEXNT X:GOTO 7788

855@ IF MMiI)=@ THEN PRINT"VOCE
NAD TEM NENHUMA MABUINA MANUAL P
ARA AUTOMATIZAR":FOR ¥=1 TO 7881
NEXT X:GOTO 7788

BSed FOLII=PO{I)-3

BS7H CFLI)=CF{I}+1

8588 MM{I)=MMII)-1

8596 ME(I}=MALL)+1

86@F PRINT"AGORA VOCE TEM:"

8410 PRINT" MABUINAS MANUAIS:

"MMA{I}

B&2E PRINT™ MARUINAS AUTOMATI
CAS: "MALI)

8636 PRINT" MARUINAS INFORMAT
1ZADAG: "MI(I2

8644 FOR X=1 TO SE:MNEXT X

876@ GOTO 77a

B?44 IF PD(I}<3 THEN FRINT"VOCE
NaD TEM PONTOS SUFICIENTES FPARA
AUTOMATIZAR" :FOR S=1 TO 458:MEXT

REVENDEDORES DA PLACA SET-BIT

. Bamicro Banco de Dados Ltda.
Tel.: (0243) 22-1421/22-1315 — Barra Mansa — RJ

ELDATA Consultoria e Sistemas Ltda.
Tel.: (041) 264-3808 — Curitiba — PR

Intec System Informdtica e Tecnologia Ltda.

Tel.:

011) 575-3415 — Vila Mariana — SP
Kbyte Informatica Ltda.

Tel.: (079) 221-4704 — Aracaju — SE

Légica Micre Inform

ica Ltda.

Tel.: (085) 221-4433 — Fortaleza — CE
M. B. Sistemas Eletronicos Ltda.

Tel.: (021) 714-502
Micro Way Ltda

Tel.: (031) 224-9838/226-6938 — Belo Horizonte — MG

Step Informatica Ltda.

— Niter6i — RJ

Tel.: (021) 280-6587 — Penha — RJ

STOP Informatica Ltda.

Tel.: (021) 717-1700 — lcaraf — Niter6i — RJ

SET-BIT
INTERFACE DIGITALIZADORA PARA APPLE
KIT: PLACA + DISKETTE + MANUAL

Agora o seu Apple (Unitron, Dismac, TK
3000, Exato, DGT-AP e outros) ganhou
outro sentido: a visdo. O Set-Bit é uUima
interface digitalizadora de sinais de video
que proporciona a transferéncia de imagem
para a pagina grafica de alta resolucdo do
microcomputador. Vocé podera utilizé-lo no
video cassete, ultra-som, cdmaras de VT e
video, cAmaras de circuito interno, etc. Com
murltipla aplicaces, vocé dard asas a sua

imaginacdo.

Solicite Informacdes/Demonstracoes

CONDICOES ESPECIAIS PARA
REVENDEDORES EM TODO O BRASIL

PLUS INFORMATICA LTDA.

Rua Senador Dantas, 117-S/1728

Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20.031

Tel

(021) 262-4235




MONOPOLIO

FEES MALT AiI)-1
FEET MI{I)=MI(I)+1
FAPE PRINT:PRINT"AGORA YOCE TEM:

Flad PRINT"MABUINAS MANUAIS MM
I}

F11@ PRINT"MADUINAS AUTOMATICAS
"MALIY

F12E PRINT'"MARUINAS IFDEMATIZADA
8§ "MI{I}

7136 FOR W=1 TO 1688: MEXT W

Fa28 PRINT TAB(S) NO$(X)

FL&Z5 PRINTAND " AN

Fa&5E PRINT"DINHEIRD "DI (%)

Fo4E PRINT"FONTOS "POX)

F456 PRINTYMATERIA-PRIMA "MP (X}
FoSHEH EX=MMIXY+MA{XI +MI (X) 420X
FLES XC=XX* 16

F&7E PRINT"VALDR DA EMPRESAS "XC
FETS K=DV{X) %, 1SV (X)) =DV (X} +K

FIO5 PRINTTARLS) MOS(I)

7 FPRINTDIMHEIRD "DI (1)

F1d FRINT"SUA DIVIDA COM O BANC
0 E DE Wil

SPRINT"O
IVIDA FOI PARA "DJ
9936 PRI SPRINT"WOCE TEM DIMNHEI
RO PARA FRAGAR: 1—— SIM

2-— Nan“:: I

FYSE IF ¥=2 THEM 5OTO 77e0
FF&E IF ¥=1 THEM GOTO 9993
Q78 BOTO F9&0

FFEG DI(I1=DI{1}-DJ

FFFE DV T =

TR GOTO 77ad

145d8@ PMODE 4,1:5CREEN 1, 1:PCLS
14888 FOR A=@ TO 255 STEF 1S:LIN
EdA, 1910 - (@,A) JPSETILINE (A, @) —

1@
15140 DATA FF,81,81,81,81,81,81,
FF

15288 FOR F=1 TD 2@ STEP =

15219 FOR L=6 TO 7

15223 READ NG

IS230 POKE L#3Z+SS43+F, VAL ("2H"+
NE)

15246 NEXTL

15256 NEXT F

15268 DATA FE,B4,B4,FB,Fa,84,83,
Fa

9146 GOTQ 7704 NPUT .

FEEG CLS: BATO 7780 994@ IF DI(D)<DJ TWEN PRINT'VOCE 19278 DATA 81,42,24,18,14,20, 49,
Sa@d CLSE NAO TEM DINHEIRD PARA PAGAR & 0 B9

94618 FOR X=1 TO N IVIDA, PAGUE MO FInAL DO AMOw:Fo 15288 DATA 8, 80,08, 00,00, 05,80,
5515 CLS& R F=1 TO 806:NEXT F:GOTO 7708

DATA FF,B88,B4,88, 86,80, 8@,
DATA 89, 8@, 80, 89, B9, 80, 85,
DATA FF,81,81,81,FF,81,81,
DATA B1,81,81,81,81,81,81,

DATA Fg,B4,62,82,82,82,84,

S:G0TO 7780 F688 FRINT'DIVIDAS "DV (X} 59, R),FEETINEXT A Fg

8956 GOTO. To0E G570 AS=INKEY$: IF A%="" THEM GOT 14420 FOR X=1 TO 198:FPSET(RND (25 L5750 DATA 16,16, 14,16, 16, 14,18,
BFa6 FOCI}I=POLI)- 0 9698 51, RND{191) ) : NEXTX 19

8965 CF(I}=CF{I)+1 P497 NEXT X:CLSh:C=1 14536 CIRCLE(78,%6) .15, 3:PAINT(7 15362 DATA FF,81,81,81,851,81,81,
BI&T MMII)=MM(I)-1 ?&%3 FOR I=1 TD N:FRINT @, 381 3,3 FE:

BF7E MALII=ME{I}+1 9694 DI(IY=DI(13-DV(I} 14648 FOR Y=3 TOD 14:CIRCLE(7d, 94 154d% FOR F=1 TO 14 STEF 2
8975 PRINT"AGORA VWOCE TEM:® FEFT TX=XC+DI([}:DViI)=8 2, Yy ZINEXT ¥ 15418 FOR L=@ TO 7

BF77 PRINT'MARUINAS : MANUATS" 9676 PRINT NOS(I),TX 1S@@F FOR F=1 TD 18 STEF 2 15428 READ Ng

5980 PRINT® AUTOMATICA 457 DICIY=DI(1)+50@6E:NEXT § 15816 FOR L= 7O 7 15438 FOKE L*3T+5885+F , VAL {"5H"+
SUMALT) 7478 ASINKEYS:IF Ag="" THEN Go7 15628 READ Ns N#)

8985 FPRINT® INFORMATTZ O 9&9g 1SE40 POKE L*32+3490+F, VAL ("&H"+ 15448 NEXT L

ADAS"MI (1) 557 RETURN Nss) 15458 NEXT F

B9%0 FOR H=1 TO 116@:NEXT H 97443 CLS 1SPSH NEXT L 15450 DATA FF,81,B81,81,FF,81,81,
FaEE CLS 9718 PRINT"VOCE CUER : 15855 NEXT F a1

@18 PRINTTAE(S) NO$(I) L-~ CONTINUAR ESTE J  19@68 DATA C3,AS,599,99,81,B1,81, 15478 DATA FF,B0,80,FF,81,81,81,
GEZ2¢ PRINTUDINHEIRG “DI(I) aso 2-- COMECAR QUTRD Jo 81 FF

FEIH PRINT"FONTOS "PO{I} [=1¥] e FINALIZAR" 15478 DATA FF,B1,81,81,81,81,81, 15488 DATA FF,B1,81,81,FF, 09,84,
F@4E IF MA{I)=@ THEN PRINT"VDCE 728 INPUT K FF =I5}

MAQ TEM NENHUMA HMACUINA AUTOMATI 9723 CLS 15@8@ DATA B1,C1,A1,91,89,85,03, 15485 DATA FF,8d,58.FF, 80,80, 80,
Ca PARA INFORMATIZAR":FDR D=1 TO 973¢ IF K=1 THEM GOTO 770& 81 FF

SPE:NEXT D:BOTO 77849 F74¢ IF K=Z THEN GOTO 1@ 13899 DATA FF,81,81,81,81,81,81, 154%¢ DATA FF,81,B1,FF,88.84,82,
@58 IF PD(I)<I THEM FRINT"VOCE IF k=3 THEN [1 i) FF a B1

MNAD TEM FONTOS SUFICENTES FARA 1 GOTD 978 1S1@@ DATA FF,81,B81,81,FF, 80,80, 15566 DATA FF,10,14,18,19,10, 18,
NFORMATIZAR":FOR D=1 TO SG@:NEXT {1)=POi11-1 =0 in

D:EOTD 77 TI 15118 DATA FF,B1,81,81,81,81,81, 15518 DATA 16, 16,10,18,19,10,146,
FE68 FO(II=FO(I}-3 5780 AS=INIEV4:IF As=t" THEM goT FF 14

FU7E PP(I)=PF(I)-15@ 0 978@ 15124 DATA 8§, 88,84, 80, B4, 86, B, 16863 FOR @=1 7O 7@0:NEXT B:RETU
FU8H PRINT"AGDRA VOCE S0 FAGA “F F7YE RETURN R . il

F{1)" PARA PRODUZIR UMA UNIDADE" SAF LS 15139 DATA 10,14,16,18,14,18,18,

Monopélio

[EL ]

CURSOS PARA MICROINFORMATICA

UM PODEROSO
SOFTWARE PARA

DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

13 de Abril - Noturno
27 de Abril - Diurno

ESPECIALISTAS

® Escrito em C — muito répido

® Baixo custo por copia.

(para micros PC e compativeis)
® Facil de aprender — inclui médulo de ensino

® |nterface com planilhas e Banco de Dados
® Poderoso Gerenciador de Relatérios
e Mais de 5.000 regras em um PC com 640K

18 de Maio - Diurno

Informacgoes

VERSAO EM PORTUGUES

BASE TECNOLOGIA LTDA.

Rua Mena Barreto, 77
Tel.: (021)286-6891
Telex (021)37905 IBPI BR
Rio de Janeiro

Instituto )
Brasileiro de Pesquisa
em Informatica

IBPI

Sede: Rua Mena Barreto, 77 - Tel. 286-6891
Botafogo: Rua Alvaro Ramos, 71 - Tel. 275-2143
Méier: Rua Constanga Barbosa, 188 - Tel. 594-8047
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Pac-Man

Marcio José de Carvalho

Pac-Man foi adaptado de um original tran-
cés, de Jean J. Jacquet, da linha ZX81 para
ZX Spectrum. Sendo de fdcil digitacio —
pois € totalmente em BASIC —, o jogo inicia
com uma sugestiva apresentacio de bom efej-
to visual. Em seguida, outra tela é apresentada
com as informagdes sobre o programa,

Apesar de os fantasminhas se movimenta-
rem alcatoriamente, uma grande dificuldade
para o jogador € a de que as paredes do labi-
rinto estdo eletrificadas. Vocé ndo pode se
encostar pois € morte certa.

Apds vocé haver comido todas as pasti-
lhas do labirinto ou perdido sua Gltima vida,

$10 apresentados os resultados e a pergunta se
deseja outra partida. Na primeira vez que vo-
c€ jogar, qualquer que seja o resultado, o
computador dird que o jogador venceu, ji

‘que em sua memoria nio hd registro de resul-

tados anteriores.
MELHORIAS DO JOGO

Aqui faremos algumas sugestdes para um
melhor aperfeicoamento de Pac-Man:
® Alferar 0 movimento aleatério dos fan-
tasmas para 0 movimento de perseguigdo;
® Acrescentar uma varidvel que faca vocé

mudar de cor, apds comer um determinado
nimero de pastilhas, e possa eliminar os fan-
tasmas;
e Acrescentar varidvel de gravacio dos resul-
tados obtidos e/ou varidvel de nivel de difi-
culdade,

Msrcio José de Carvalho é formado em Ad-
ministracdo de Empresas e p6s-graduado em
Administracdo Financeira, trabalhando atual-
mente na Themag Engenharia, Belém — PA.
Ele, como hobby, programs na finguagem
BASIC nos equipamentos ZX81 e TKOOX.
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Proteu

Gilson Roberto Viana

Proteu ¢ um jogo no qual vocé comanda uma nave interespacial pelo
cosmo, tendo de enfrentar diversos perigos.

0 JOGO

QO jogo foi desenvolvido num TK82C, sendo dividido em wvirias eta-
pas, que se sucedem de maneira continua.

A primeira ctapa constitui-se da travessia de um cinturdo de aste-
réides; na segunda, vocé serd interceptado por naves batedoras, que dis-
parario projéteis, sempre que estiverem alinhadas com a sua nave;
na terceira, vdrios cagas cruzardo diagonalmente o espaco, disparando
bombas sobre vecé; e na quarta ctapa. sua missio serd destruir a nave-
mie, que, num movimento horizontal de vai-c-vem, também tentard
aniquild- lo. Alvejando o centro da nave-mde, vocé a destruird.

Entre cada etapa vocé deverd percorrer uma cstreita galeria no espa-
¢o, devendo se desviar dos asterdides que ricocheteiam em suas paredes.

Ao final da quarta etapa (nave-mde), vocé receberd um bdonus de
10000 pontos e depois de ultrapassar o portdo estelar, enfrentard uma
nova basc. Cada asterdide ou projétil destruido acrescentard dez pontos
a seus méritos; as naves batedoras, 100; os cagas, 300; ¢ a nave-mde,
10000 pontos. Vocé serd destruido se:

e Chocar-se com qualquer objeto voador;
e Ultrapassar os limites laterais da tela;

® For atingido pelos projéteis inimigos.

Inicialmente vocé terd trés vidas que serdo indicadas pelo nimero em
sua nave. Mais informacGes sdo fornecidas durante o jogo.

Para comandar a sua nave utilize as seguintes teclas:

5 - desloca a nave para a esquerda;
8 — desloca a nave para a direita;
0 — dispara os misseis.
DIGITAGAO

Crie uma linha REM no inicio do programa contendo 3230 caracte-
res e, em seguida, use um monitor assembler para digitar os cddigos he-
xadecimais. Terminada a digitagdo, acrescente as seguintes linhas:

100 SAVE “PROTEU"

110 RAND USR 19429

Grave o programa com GOTO 100 c... bom divertimento!

Gilson Roberto Viana é estudante do curso de engenharia elétrica, na
UFPR. Ele é um Programador autodidata nas linguagens BASIC e As-
sembler ha trés anos, tendo colaborado com diversos programas e di-
cas desenvolvidas em um TKE2C e um TKI0X.

16514 167914 @5 77 23 23 2 18 EZ g
16522 16922 g¢ @3 @6 1 2p 32 41 2

146570 16958 i@ FD @4 78 32 FB 43 3E
14538 16938 %C BE 2¢ @5 94 ZE BE 28
148544 16944 FB JE B# BE CA 14 4D 35
14554 146954 18 @3 2T I& AS 1@ FB CF
14562 18742 @R 49 00 99 @F P8 B9 av
158578 L&F7@ 44 @R PE OB BL BA @B BY
16578 14978 S de g9 @7 CF B¢ @6 @8
156584 15934 4 B8 Co 95 g9 £3 98 B8
158574 14594 42 @3 Cd Be @4 @0 @8 @9
16602 1Rz @8 B8 C@ B@ B9 3T g8 p0
16414 17818 @B £3 CE B2 80 36 8F BI
16618 17a18

14826 0O 8P 09 @1 @9 F2 SE @a

16634

16542

14858

14558

lasas

16674 F ]

1g&6E2 19 EB EL CF @@ g0 98 od 17982

16678 68 @ 40 98 80 S0 0@ @1 178740

16498 &4 @@ 18 93 @91 EB B 2A 17EvE

16754 OC 4@ @% 22 F7 49 EE 48 17185

14714  4E CE 78 C@ CB B8 ES 21 17114

16722 FB 1D 11 @8 9 p4 19 1@ 17122

1673@  FD 43 11 36 41 7E CB 79 17138

16738 28 @1 2F 12 13 23 18 F5 17138

14744 28 F7 4@ CD EB 4B E1 23 17144

16754 18 DS 78 S5¢ ED 4D 48 4E 17154

16762 WE 4E 9F 5@ E4 S¢ EF 5@ 17147

1677 F@ S@ F2 S9 FC S@ 24 @C 1717@

147783 Al @1 @3 @0 @Y 22 7s 41 17178

14785  @E 1B 99 22 7B 41 BE g& 17188

16794 @9 22 VA 41 @91 91 @2 @9 17194

LABRT 22 TC 41 @1 45 £@ @9 22 1722

16818  7E 41 PE @S @9 T2 94 41 17zZ1a

14818 @E B7 B9 22 B2 41 2T 23 17218

168286 @i 22 84 41 PE @m @7 22 17225

16854 Bs 41 CF @8 £ &9 ED Sp

146842 JE 41 24 B& 41 C¥ CD CB

1685¢ 41 1A BE 23 13 2B FA FS

16858 CD CB 41 F1 D& 1E 43 DS

15845 EB @1 @5 @86 ED Bg D1 21

14874  AS 44 @E 17 ED Bd 21 9C

14aB82  9C 22 7E 4B CD ED 48 ZA

14878 B4 41 7E FE B Zg @1 EP

14898 CE BE CD @7 49 CBE FE A7

165964 C3 ES D1 C& 5S¢ CB 77 2@

ot
26 5
9% Ca 34
24 78 41
ES
FA
oA
22
EB
1
a5
17452 g1
17414 a5
17518 ki
17424 23
17434 7.
17442 47
17458 ar
17458 Do
17484 78
17474 EE
172972 Ca 2
17450 17890 €S
17498 17898 o
17588 17986 DO
17514 1714
17922
17976
17928
17748 T @4 18 @2 3E @3
17954 57 SF ES 35 8@
17562 FA E1 8% 15 24
17570 G4 B7 &7 08 BA
17978 B4 47 41 B@ &85
17984 34 44 GE @4 CS
EE #E 1D
C9 ag ag
23 CB &C
20 45 JE
E& iD 2@
16 @@ 19
BE 88 4
@4 189 97
32 &F 47
BE G0 BE
s 7 B FE FE
18882 B4 28 #4 FC 98 20 g7 3&
1B678 Cs ag
18673 7] E 53 32
i81%6 FB 4% ES D1 97 0B FE CE
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18114 57 =28 #5 CB &7 C@ 1B 1B 5L 185452 i8 E3 @@ 11 82
18122 15 D3 CD 2@ 46 E1 22 FB *t CH 18978 @i 24 78 41 CD
18138 44 11 FF 446 @& @3 1A 4F E3 13978 2T 1D 24 746 41
18138 FE 1B C8 7E FE B& [ T4 AL 19786 @e @g g2 21 2C
18144 49 71 23 13 1@ F@ @E 1E 43 18994 FE 93 D8 3& @@
18154 @9 1B EF 2A 74 41 ET CD o4 - L 19082 CH 46 28 &7 1iE
1B142 iC 44 CD 11 446 Z@ 17 @d i B 7a 4E d BT 17@a 41 18 @5 1E @1
18174 (el I < < i O < i o e CD &4 43 46 CT 4E 44 1i7g@ia 14 g8 B O3 DC
18178 Pg E1 @9 22 74 41 C3T 44 17 AT 7 L

18184 44 £4 @3 CD T1 45 ED 7H

18194 98 43 C3 74 48 CD &E 47

1822 CB 7E FE AE 28 #4 71 C3

1921@ @5 48 EBE CB FE DS C1 CT

18z18 BB 48 ED SR @C 49 &5 iF

18224 13 CDb SC 446 CB S5F 28 @4

18234 @4F 3E B4 12 18 F2 &9 CD

18242 %8 446 CD FC 45 CD @& 456

183254 08 7E FE B4 28 F4 & Bd

iBz25a 1A FE AE 28 65 3E B4 12

18264 19 EB ES DS DS C1 CD 5B

18274 48 D1 E1 1B BD 3E @5 11

18282 B 45 1B @5 JE @4 11 Ca@ 18704

182948 45 EB 23 23 CEF 7E 249 24 18714

1BZ79E 30 24 F7 CT EB C9 @@ 24

18584

18314

18322

18330

18359

18344

18354

18362

183578

18378

19586

18394

15462

18418

1E418

18424

184354

13442

1845F

18458

184488

19474

18482

13470

18498

18564

a3
Fa
C3
48
Co

w2z

2A

g1 1F 15373 4% 18 ED ES C1 DS CC SE
47 PE 1938s 48 DL C7 21 45 48 34 JE
FB 4% 1373594 FE @8 78 @2 3& ©1 C3 2%
34 YE 19432 45 @¢ @@ CD B9 48 CD D2
SC 44 19416 4@ Ch CF 47 ED 7B 5A 4B
A 7B 19418 CD DZ 4@ 97 32 45 48 CZ
74 41 194248 &% 4% @@ CD 34 48 C3 57
Lo ] 19434 4% @E @4 ES @s @4 11 Ed
23 19442 41 EB CS5 CD 11 41 237 23
15458 C1 1@ F7 E1 23 @D 22 EB
17458 22 F7 4@ C% 2A FB 44 ED
174465 11 FF 44 @is 853 8E 8% 1A
19474 BE CZ 34 4% 13 2Z3 @D 29
19482 F& DS 11 1E @@ 19 DI 18
19495 EC Eif C9 21 FS 46 34 7E
1949E FE @4 D3 3& w C3 20 47
19508 F7 32 45 48 CT BC 44 2A
19514 @C 4@ 23 CB 76 C2 26 4B
19322 56 B9 1B F& o 0@ @@ L3
1755 DF 4A CD C& 49 CF 77 &9 8
19538 g @ @@ @9 CD b 41 21 8
19544 % X 91 23
19554 S 75 22 Di
195582 16 83 @1
19579 fs 44 3@
19578 Fl1 C? 7E
195B& AE 28 EB
17574 FE 8% 28
194662 FE 8RB 2B
19618 2A 7R 41 =
19518 aC @e Az
19624 : 48 1@ FA
17634 @E ¥5 CD
19542 i Fg CY
17558 DS 18 Bl
17658 5 23 ZE 23
1748545 &4 EB 1@
15674 3 CS @1 21
194682 2 4F C 44 3B @5
19670 EE CH FE 18 €35 D5 CD 1B
19469E 47 E1 C1 1B EZ @2 8d g9
1974a& ER CE FE D5 C1 CD 54 48
19714 C@ C3 22 48 CS DS ES ES
19722 1 CDh SE 48 E1 D1 C1 C3
1735 F7 4% 21 B3I 46 3& IF C3
17738 ZC 48

Diskette para MSX Cibertron.

Deconcepgao avangada, commodernas tecmcas de programagao e manuais
totalmente em portugués, € o mais rapido no carregamento do programa. Emal-
gunssegundosvocétemoperagaocompleta, comeficiénciae muitafacilidade.
Diskette para MSX Cibertron. Nao deixe de ver e rever este programa.

Veja a sequir os aplicativos profissionais, domésticos e de entretenimento em
disketie para MSX Cibertron. S&o vérios titulos de grande utilidade para vo-
cé. No trabalho, em casa e no lazer.

ASSEMBLY & CONTROLE DE ESTOQUE
DESASSEMBLY Permite processar de ma-
AssemblyTotalmente relo-  neiraeficiente umaquanti-
cavel, editor incluso, ma- dade indeterminada de re-
cros, assemblagem condi-  gistros, limitados apenas
cional, extrema rapidez de pelacapacidade do disket-
compilagao. Desassembly-  te.Incluicodigo e nomedo
Execugdo passo a passo, produto, fornecedor, unida-
multiplos pontos de inter-  de, quantidade, quantidade
rupgao, copiainteligente. minima, prego de compra,
preco de venda e data de
validade.

MSX-WORD

Processador de textos.
Ideal tanto para uso domés-
tico guanto profissional.
Permite o armazenamento
de até 480 linhas.

Inclui busca de palavras,
movimentagdo de blocos,
reformulagéo de paragra-
fos, brocagem, definic&o de
margens, duas paginas de
auxilio ao usuario etc.

Games. Em cada diskette Cibertron trés jogos emocionantes, com alta resolucéo grafi-
caacores e som fantastico.

e PITFALL I ® GOONIES e NORTH SEA HELICOPTER
e THEZEUS e ALPHA SQUADRON e KNIGHT MARE
e GALAGA e EXERION e ANIMAL WAR

EM ALGUNS
SEGUNDOS,
MAIS UM
CAMPEAQ
DA

TECNOLOGIA.

LIBERTRON

@SOFTWAR

Casovocé nao encontre o programa dese-
jado, escreva para:

Cibertron Eletrénica Ltda. - Caixa Postal
17.005 - CEP 02399 - S&o Paulo - SP

Revendedores autorizados: AKOPOL, AU-
DIO, BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, GUE-
DES, MAGNODATA (Tel.: (011) 255- ?653}
MAPPIN, SHOP AUDIO & VIDEO (Sto. An-
dré). CINOTICA, AMAROSOM, LOGICA (For-
taleza), B. KAUFFMANN (Santos), MEMO-
RIASOMEVIDEO(DF)
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Glunc

Luis Mauricio Chopard Bonilauri

Que tal o desafio de tentar conter um mons-
tro muito louco, que ndo para de lancar suas
bombas suicidas e ainda ter que fugir de uma
centopéia gigante, que ndo perdera a oportu-
nidade de devord-lo, e, além do mais, tomar
o mdximo de cuidado para ndo encostar em
algumas das minas explosivas? Entdo, se vo-
cé aceita este desafio ndo perca mais tempo ¢
comece agora a digitar esse programal

Feito para computadores compativeis com
a linha TRS-80 modelo III, Glune ¢ um jogo
(misto de BASIC com linguagem de mdquina)
envolvendo grdficos, sons ¢ principalmente
acao. Seu objetivo € desativar as bombas an-
timatéria (representadas por ™) lancgadas
pelo monstro Glunc, Para isto, vocé deve so-
mente passar por cima delas.

Vocé perde quando houver 20 bombas na
tela ou quando encostar na cemopéid Glanc
ou cntao em algumas das minas explosivas
(“#i ™). O jogador sO fard pontos ao final de
cada fase (quando o marcador de tempo che-
gar a zero); por isso, todo cuidado € pouco!

Utilize as quatro setas para s¢ movimentar
e <SHIFT>> <@>> para pausa. Qualquer
tecla faz continuar.

0O PROGRAMA

O LOOP principal do jogo estd quase todo
em codigos de maquina, para uma maior rap1—
dez no decorrer do programa, cabendo af ao
BASIC somente controlar o tempo e chamar
as outras rotinas (mudangas de fase, fim de jo-
go ete.). As rotinas em linguagem de méquina
estdo divididas em dois blocos de dados (DA-
TAs) e em trés DEFUSRs. X=USR(0), que estd
comprccndado no primeiro bloco, corresponde
4 movimentagdo do jogador,eo teste de fim de
jogo, X=USRI(FA), no segundo bloco, faz
as movimentagdes do Glune, do Glane, das
bombas e também das minas, sendo que FA
deve ser um ndmero de um a cinco, corres-
pondente ds fases do jogo. Jd& X=USR2(n),
contido também no segundo bloco, € a rotina
de som, onde I é a nota a ser tocada.

Este programa foi feito originalmente
para rodar em BASIC-Disco, mas com algu-
mas modificages pode ainda rodar em
BASIC-Residente.

DIGITACAOQ

Apesar de nado ser muito extenso, Ghunc
requer alguma atencdo na digitagdo, princi-
palmente nos codigos de mdquina, linhas 520
a 700. Ocorrido algum erro na digitagio des-
tes nomeros (cddigos de mdquina), o progra-
ma acusard em qual dos dois blocos estd o
erro, cabendo a vocé corrigido.

Agora, se vocé for um daqueles digitadores
preguicosos, pode suprir as instrugdes do jogo,
bastando ndo digitar as linhas 120 a 230.

Luis Mauricio Chopard Bonilauri é autodita-
dz nas linguagens BASIC e Assembler, nas
guais desenvolve programas para micros das
linhas TRS-80 e Sinclair.

*HE 6 L U N
#4% For Luis Mauric
E Micro 51

A4l

FEEHEREEEEERFRFEFHER RSN AR R R BB F SRR R RS

io Chopard Bo
stemas — NEVKEI& EEE
=1 #* EHEHAAE

EEE
lauri ##s

EEAE A

&8 POKEL1SS 61‘253 F'DhElé.:kéZ,
@ DATA 15.6,1 :

9% FORF=1TOS7: REﬁDF’ I-—
TI$+STRINGS (F, 191}
188 NEXT
11 DIMMIG):
120 PRINTT1

-ORF=1TO4: READM{F ) ZNEXT
RINTSTRINGS (
sE&EL, "Tecl

15E

‘EMTER:"3

+CHR$ (134 +5TRINGS (2,
tGOSUBLTE
—1:GOBUER17E

148 A

uver 2@ bombas ma tela ou":PRINT
22¢ PRINTE279,A%;

13" encostar em voce
alguma das minas (7
e {8HIF
248 PR
Quina ##"3:GOEUBSZO

1. Use as setas

=1
Z=USRZ2(M{02) :0=0+1: IFO=0THERO=1
B L1 A40E) < » 1 THENZ &S

A=USR1 (FA) 1 X=USR (@) i PRINTEFLT, &5

IF X 19 THENGOT D4
GOTD 35@F

FO=F0+ (20-2) #180: FA=F
GOTOZ24
IFECZATHENY =

—1_.18 IFACATHENR=X+15

NLVT
1%5@411,"Fim de Jogo
E THEM FRINT@474, “"Noveo

FRINTE7L7, "Tecle <ENTER:
&l TE=INEEYS: IFT$=""THENS4%

CLEAR 1080:CLE
S RN e o - T 1 O . G B O
1,4.3 a8, 1,2,2,2,1,6,63

|THEND ]. Tis=Ti$+CHRS (192+F) ELSED=8:T1%=
@451, "luls Mauricio Chopard EBo
D) +CHRS (1735) +CHRS (135) +CHRE (14680 +
SO} +CHRS (132 +" "
SIFI=1THEMLTE
I=1THEN1?&

17¢ FORF=ATOBSTEPC:FRINTEF.AS; IFORT=1TDE: IFFEEK (14405 =1THENI=1:

desativar acs bombas

RETLIRM

i8@

19d e
2ahE

218 FRINT® Seu objetivo e’

#7) lanca- RINT"da=s pelo monstro Glunc
eV SOnERte passar “par cima delas.

2TE PR‘ZNTLS?&;,"quandD & centopeia gigante Glanc
au"iFRINT:FRINT"entao guando voce tocar em

{INT"para e movimentar

4B para pausa. BDA SORTE!":PDEE1&114, 143

E@?463, "#*# Aguarde, carregando rotinas em linguagem de ma

256 PRINTEFLME, STRINGS (63,32) 5 IPRINTEFTT, "Tecle

SPOKEF, A(0) t0=0+1 cMNEXT : FORF==7&BFTO~TH72Z:

“3EFT4, "Tempo: " @994, "Fontos: " PO RLEGS, "R

INT@478, “FASE" 1 6-FA: 1 GOSURS 1A

FIETEE. G 165611 IFG=—1THENGDTD

1 IFFA=GTHENFA=]

A=USRZ (217943 tPRINTED, CHRS (23) 3  ¥=USR2 (219461 tPRINT s 225, 5,

p/iogar ou oF>

TRCHRR (D4 -

¥ =tG wvoce d
joga quanda ho :
D CD"" PI=ZEND
RET

"ISTRINGH{1d, 158

ZENTER> para come

tFORF=1TOS

A,-hb

LB DATAGZ, 2,205, 225, 225, 58, B, 22 a,:7u,sa. 255, 225, 201,17
S0, 1,226, 201, 62, 15,50, 245, 235
Tom, 22, S0, 7, 226, 201 , 62,58, 56, 250, 225, 82, 2,50, 2, 226, 261 L 205, 127,

1d, 76 &7
CRESFO:IFRINTELE14,RE

1,

pitarminar"i 3,465,261

760 DATA £, 0,0, 8, 60,8, 8.8, 7, T0, 222, 61,8, 5,8, 18, 1,2,0,9,8,0,0,8

s&8 DATASZ,3S,54,32,35,6,14,54, 158,35, 16,251,19,19,
,192,42,5,224,237,91,7
58,7 ,226,201,6,4,54,12
,S,17.48,0,28,3,17,83,8,42, 247,225

5,151, 7, 205, 286, 225, 201, 62, 2, 205, 225, 2
. 6,205,205, 225,50, 254

2225,

14,254, 65,82, 16,211,
3,175, 88, 58,2, 33, 53, 65, 119, 55, 54, ﬁ,ZﬁS,ZQL

&%@ DATAL2,1,211,255,

ELSE GOTO 46@

RZIFINEXTINEXT: RETURN
SRZ{F} INEXTNEX ETURM
AT7F1 A=USRZ{13719) 1 A=US
17O =UERE(2TEET I INE

NEXT: DEFUSR=-512
ITACAD DOS DADDS DO 1

54,482,222, 254,54, 17
, 128, 205, 199, 254, ¢

221,254,205, 159, 254, 287, 1

111,408,172,
L1174, 12

.58, 250,22 5,;44 @, 264, 163, 225, 254

5,225,225, 254, 1, 192,
2 ATS, 17, =, 6, 185
?ﬁb‘225,€2,5,226, '

6,25, 6, 18,54,
,35. 16,251,261,

225,175,56, 255, 225, 241, 62,2, 2

2,2,58,1,226,201, 68

&, 254, 13,32, 239, oo
2¢, 205, 127, 18,58, 3

Glunc
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JOGOS PARA

‘#‘-‘-‘_“_
MSX—HOTBIT EXPERT
NAO FIQUE FORA DESTA!!!

JOGOS — Cz$ 30,00
APLICATIVOS — Cz$ 60,00

SOLICITE CATALOGO.

POLYSTAR

Av. Wilson Alvarenga, 911-5/10
35930 — Jodo Monlevade — MG

T iR

SOFT MSX » B

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

MJEHDEENTEH

COMPUTACAO E INFORMATICA
APRESENTA
A nova marca de *% X% ¥

T
5 da ks
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i HEE
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* % % K &
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E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil

Solicite Catalogo

MICROCENTER COMPUTAGCAO E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco

65075 - Sao Luis - Maranhao

TELE-MICRO: (098) 227-1615

ATENGAO!
PROGRAMAS A
PRECO
DE BANANA!

A Alfamicro continua comercializando os me-
lnores programas do mercado internacional ao

menor preco do mercado.

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos que
cobrem as mais variadas aplicagdes a Cz8 50,00
par disco.

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz$ 60,00 por disco.
POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC & S-700

Escreva ja! E receba nosso catalogo,
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIQ PERIFERICOS E
ACESSORIOS PARA AFPLE E IBM-PC PE-
LOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!
ALFAMICRO lNFORMﬁTlCA

Cx. Postal, 12.064 - 02098
F. 011 - 950-8998 - S3o Paulo - SP

ASSOCIE-SE AO MELHOR
E MAIOR CLUBE DOS USU-
ARIOS DE MICROS DA
LINHA MSX.

TEMOS MUITO A
OFERECER. CONFIRA!
&
SOLICITE INFORMAGCOES.

AGUIA INFORMATICA
LTDA.

Rua Santa Clara, n©98/415
Copacabana - CEP: 22041
Rio de Janeiro - RJ
Tel.: (021) 266-45645 - BIP 3X1J

GVER
SUFTWHRE ELUB

SOFTCLUBES

A Solugio em Software

APPLE CLUBE

O Clube dos usuérios de APPLE

O maior acervo, de programas com qua-
se 3000 titulos & sua disposicdo. Além
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube eque
serve como meio de comunicacio entre
0s socios para troca de informac@es.

PC CLUBE

0 Clube de usuérios do IBM-PC

Com mais de 500 discos com as Gltimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, umn ca-
nal de comunicaco entre os sdcios com
todas as |nforma<;oes sobre o mundo dos
168

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12180 CEP 02098
Tel.: (011) 850-5565 — S3o Paulo — SP

Um soft-club fechado para
um nmero restrito de socios

Temos o seguinte acervo:
+ MSX - 300 softs para sdcio
Cz$ 20,00 cada

= CP 400 - 500 softs para
sdcio Cz$ 10,00 cada

* TKO0X - 900 softs para
socio Cz$ 10,00 cada

Escreva j&

e garanta a sua vaga

OVER SOFTWARE CLUB
Caixa Postal 60095

CEP 05096 - SAO PAULO
SP

IR

ASSISTENCIA
TECNICA

MICROCOMPUTADORES
PESSOAIS E
PROFISSIONAIS

@ QOrgamentos e visitas
grétis

® Atendimento imediato

® Menor precgo

@ Garantia

® Técnicos especializados
treinados nos fabricantes

CLUB - SOFT

O CLUBE PARA QUEM
TEM UM MICRO MSX.

RECEBA UMA FITA POR MES
COM {0 PROGRAMAS.
MENSALIDADE Cz§ 200,00

SOLICITE INFORMAGOES

| Rua Marina Fructuoso — 434

89 250 ~ Jaragud do Sul-SC

SOFT-TAPE INFORMATICA
TK-30X - TK-95

A maior linha de Jogos e
Aplicativos do mercado.

Novidades recém-che-
gadas da Europa.

Fale com quem leva o seu
TK- 90 a sério.

Peca nosso catélogo
e confira:

Correspondéncia para:

Rua Medeiros Passaro, 21 - 2° andar
CEP: 20.530 - Tijuca - Rio de Jansiro
Fome: (021) 2385735

CONTRATOS DE
MANUTENCAO ADEQUADOS
AS SUAS NECESSIDADES

5ot

Assisténcia Eletrénica Ltda.

WORLD OF

GOOD GAMES
TK90/ TK95

- A Onica firma realments
especializada em jogos para
computadores. TK90 e TKS5

— Garantimos a qualidade & a
entrega de nossos programas.

- Temos as dltimas novidades em
Joyos, recém-chegados da Europa.

— Os menores precos do mercado —
varianda entre Cz8 20,00 e
Cz& 40,00. (confiral!l)

Solicite-nos catélogo Igratuita).

£ CBl

e CENTRO BRASILEIRD
SR, OF INFORMATICA

Rua Teofilo Otoni, 123 A Gr. 201 Centra
Tel 102112331123 - Rio de Janeiro

J ]

: Rua &a Lapa, 107 - loja
Tel.: (021) 221-2989
Rio de Janeiro - RJ

WORLD OF GDOD GAMES

Rua Oscar Rodrigues Cajado Filho, 54
Chacara Santo Antonig -CEP 04710
S0 Paulo - 5P

Tel: (017) 5228141




Devido a grande receptividade do tema ‘“Som nos micros’’ (MS n? 61),
retomamos o assunto neste artigo, mostrando aos usuarios de MSX,
de forma mais completa, como executar a sua partitura para piano preferida.

Arranjos no MISX

——QOscar Julio Burd e Andrea Carla Burd

este artigo abordazemos um tema
muito interessante que € a elabora-
cdo de melodias no MSX, Mais pre-
cisamente, vocé aprenderd a fazer
com que seu micro execute lindas
misicas a partir de composigSes (partituras)
elaboradas originalmente para piano. E o
maijs importante: vocé ndo precisa conhecer
nada a respeito de musical
Antes de passarmos ao assunto propria-
mente dito, convém lembrar que o MSX pos-
sui uma poderosa linguagem musical, que faz
parte da linguagem BASIC residente. Com o
auxilio desta linguagem musical, podemos
tocar milsica pelos trés canais de som exis-
tentes no micro, tornando possivel por
exemplo ao MSX tocar um dé no primeiro
canal de som, um ré no segundo e um sol no
terceiro, tudo isso a0 mesmo tempo.
Este cxemplo ficaria assim: PLAY “C7,
“D!’, i(G!!-
Consulte a figura 3 para determinar o co-
digo que corresponde a cada nota musical.
Mas, vamos ao que interessa, passemos a nos-

ELABORACAO MUSICAL

As ctapas a seguir devem ser executadas

scparadamente para cada canal de som do
X,

Em primeiro lugar, daremos uma explica-
¢do superficial destas etapas ¢, adiante, en-
traremos em maiores detalhes através de um
exemplo pritico:

e Etapa 1 - determinar a oitava da nota
atual com o uso da figura 1;

e Etapa 2 — determinar a duracgdo da nota
(ou da pausa) ¢ o seu codigo correspondente
com o uso da figura 2;

e Etapa 3 - determinar o nome da nota
atual, na figura 1, e traduzi-lo para a lingua-
gem musical com a figura 3;

e Etapa 4 - caso exista um ponto (.) apdsa
nota musical, copie-0 na seqiiéncia;

® Etfapa 5 — anote os resultados das etapas
em ordem seqilencial;

Caso existam mais notas para vocé codifi-

car, retorne para a etapa 1 e execute todas as
etapas com as ouiras notas musicais do mes-
mo canal de som. Caso contrdrio, vé parz a
etapa 6.
e FEtapa 6 — ao atingir esta ctapa, vocé deve
ter codificado todas as notas musicais que se-
rdo exccutadas através do canal 1 do seu
MSX;

Escolha outra regifo de papel para codifi-
car ds notas musicais que serdo executadas no
canal 2 de som e retorne & etapa 1. Ao finali-

zar a codificacao das notas do canal 2, vd para
aciapa /.
e FEtapa 7 - finalmente digite as codifica-
cOes realizadas obedecendo a sintaxe do co-
mando PLAY:

PLAY * <codificagdes canal 1> 7, ** < co-
dificacGes canal 2 >"

Para tornmar o processo mais simples, pas-
Semosa. . .

UM EXEMPLO PRATICO

Vamos utilizar a receita de elaboracao mu-
ical para codificar e executar a musica “Noi-
Feliz” de Franz Gruber com letra em por-
gués de Mdrio Mascarenhas, cuja pauta ini-
1 ¢ vista na figura 5.
Passemos a codificacdo da primeira nota
musical do canal 1 de som:

w0

o
= W

)
B

CANAL 1

e Etapa 1 — observamos na figura 1 que esta
nota serd exccutada em O4 (quarta oitava).
Devemos anotar O4 na folha de papel;

e Etapa 2 — na figura 2, descobrimos que

2 B ; : =
= | fgd H T
_y T
Z =+ i
© \ kd - go|
J £5 [s0l| 1 Ik
| |
o~ | t
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Figura 1 — Notas e oitavas
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o codigo da duragio desta nota é L4. Deve-
mos anotar o L4 logo apés o O4 definido na
etapa 1.

Neste ponto a misica estd assim: PLAY
04147
e Etapa 3 — determinamos na figura 1 o
nome da nota musical e achamos a sua codifi-
cagdo na figura 3. Neste caso a nota é soleo
seu codigo é G.

A musica ficard assim: PLAY “041L4G™
e Etapa 4 -~ como existe um ponto (.) apds
a nota musical, colocamos um ponto na se-
giiéncia: PLAY “04L4G.”

Vamos codificar a segunda nota musical
do canal 1:

CANAL 1 64 1 nm
o

e Etapa I — como a oitava € a mesma que a
da nota anterior, ndo fazemos qualquer ano-
tagdo;
e Etapa 2 — a duracfo da nota ¢ L8 (figu-
1a 2) ¢ a misica passa a ser:

PLAY “04L4G.1L8”
e FEtapa 3 — a nota é 14 (figura 1) e 0 cddigo
¢ A (figura 3). Temos portanto: PLAY
“04L4G.LBA™

Nio executamos a etapa 4 pois nio existe
um ponto apds a nota. Eis as codificagSes das
outras notas do canal 1:

Nota 3:14G  Nota 8:L2E.
Nota 4:L2E, Nota 9:05D
Nota 5:L4G. Nota 10:L4D
Nota 6:L8A  Nota 11:0Q4L2B.
Nota 7:L4G

Observe que houve
va na nota 9 ¢ na nota
musica ficard assim:

uma mudanga de oita-
11 e, portanto, a nossa

DURACOES
cdpico L Ly L, Ly Ly Ly, L,
JJ M}
sfMBOLO © &
Figura 2
CODIGO  NOTA
C = do
D = ré
E=mi
F = fa
G = sol
A = 1a
B = gi
Figura 3
PAUSAS
cdDIco R
TEOORp By Ry Ry Ry Ryy Ry
SIMBOLO . = Y} 7 y 3§ 4§
Figura 4
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Figura 6
PLAY “04L4G.L8AL4GL2E.L4G.L8AL4 PLAY “0414G.18A14G12E.0414G.18A
GL2E.O5DL4D0O4L2B™ 14G12E.05D14D0412B.”, “0314CEGCEGC

De modo andlogo 2o canal 1, passamos a
codificar a primeira nota musical do canal 2:

===

e Etapa 1 — oitava 3 (figura 1) =03

Etapa 2 — duragdo (figura 2) =14

e Etapa 3 — nota (figura 1) =dé
cédigo (figura 3) =C

E a miisica passou a ser: PLAY ** < codifi-
cagdes canal 1 > ™, “03L4C”.

Onde estd escrito < codificagdes canal 1>
vocé deve digitar os cddigos que determina-
mos hd pouco para o canal 1. Eis os cédigos
das outras notas do canal 2:

Nota 2:E Nota 10:C
Nota 3: G Nota 11:E
Nota 4:C Nota 12: G
Nota 5: E Nota 13:02B
Nota 6:G Nota 14:03F
Nota 7:C Nota 15:G
Nota 8:E Nota 16:D
Nota 9: G Nota 17:F
Nota 18: G

E finalmente temos a execugdo do infcio
da misica “Noite Feliz™:

EGO2BO3FGDFG”

Para ndo perder todo o trabalho de digita-
¢do, ¢ conveniente que vocé transforme a li-
nha com 0 comando PLAY num programa:

10 PLAY “0414G.18A14C12E.0414G.
18A14G12E.05D14D0412B.”,*“0314CEGCE
GCEGO2BO3FGDFG™

Agora, digite RUN e pressione =—para exe-
cutd-lo.

Vocé pode alterar os volumes dos canais
de som do seu micro, se descjar. Por exem-
plo, para ajustaro volume do canal 1 em 8
e do canal 2 em 6 (o normal de ambos
¢ 4), acrescente csta linha ao programa: 5
PLAY “V8” “Ve6".

Na figura 6 ¢ apresentado o resto da par-

titura de “Noite Feliz”. Aconselhamos que-

vocé utilize outras linhas de programa para
executar o restante da musica e... bons
sons!

Oscar Julio Burd trabalha na drea de informd-
tica hd sete anos. Atualmente é Diretor da
Burd Informdtica, empresa especializada na
drea de educagdo e informdtica, sendo tam-
bém autor de quatro livros sobre o padrdo
MSX publicados pela editora McGraw-Hill.
Andrea Carla Burc cursa psicologia, além de
ter estudado piano durante vdrios anos.
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Quem possui a versdo 3.0 do Turbo Pascal para micros da linha Apple
também pode utilizar o pacote grafico de alta resolug@o apresentado
na edicdo de MICRO SISTEMAS n? 60. Hoje veremos como fazer isto.

elhorias no pacote
grafico de altaresolucao

Antonio Carlos Salgado Guimaraes

ara se poder rodar o pacote grd-

fico com a versdo 3,0 do Turbo

Pascal, € necessdrio que se fa-

¢am algumas modificacGes bas-
tante simples nos arquivos HOR.INC e
HGRASM.ASM. A necessidade destas
modifica¢Ges se deve ao fato da biblio-
teca do Turbo na versdo 3.0 ser maior
do que na versdo 2.20, que foi a utiliza-
da para o pacote. Por isto, teremos que
deslocar todas as rotinas em Assembly
que se encontram no arquivo HGRASM.,
ASM e os enderecos das procedures e
arrays que se encontram no arquivo
HGR.INC,

Assim, iniciaremos com a modifica-
¢do do conteido do arquivo HGRASM,
ASM, que consiste apenas na alteragao
da declaragio ORG 02000h para ORG
020F0h e reassemblar o arquivo, fazen-
do com que todas as rotinas sejam auto-
maticamente deslocadas para a nova po-
sicdo. Esta € a inica modificacdo ne-
cessdria para o arquivo HGR.INC, que
foi apresentado na listagem 1 do artigo
“Gréfico de alta resolugdo”, publicado
em MSn 9 60.

~ Como deslocamos os enderegos das
rotinas em Assembly, devemos infor-
mar isto ao HGRINC, o qual declara
todas estas rotinas seguido do enderego
do ponto de entrada de cada uma de-
las. Na listagem 1 apresentamos uma no-
va versdo para o HGR.INC e introduzi-

62

mos algumas modificagGes para possibi-
litar um melhor aproveitamento da me-
moria,

Quem possuir a versdo 2.20 do Turbo
Pascal também poderd usar esta nova
versio do HGR INC, bastando para isto
utilizar os enderegos que est@o nos co-
mentdrios ao invés dos que estdo nas de-
claracdes. Note que os enderegcos das
declaracGes das procedures que estZo nos
comentdrios continuam sendo os mes-
mos que os apresentados na listagem 1
de “Gréficos de alta resolugdo”, nio
havendo necessidade de se alterar o
HGRASM.ASM. Entretanto, para se
manter a compatibilidade € interessante
que o HGRASM.ASM seja também al-
terado, como foi visto anteriormente.

Al¥m da mudan¢a no enderego das
procedures, foram feitas alteragGes no
endereco do array CODE de $2000 pa-
ra $20F0 e declaracdo de todas as va-
ridveis auxiliares a partir de $2A00 uti-
lizando o ABSOLUTE do Turbo, téc-
nica que ird permitir um melhor aprovei-
tamento da meméria. A Gltima modifi-
cacdo serd na procedure DRAWTEXT,
onde passamos a utilizar.o vetor “MEM”
do Turbo, o qual funciona exatamente
como a procedure POKE feita anterior-
mente.

Na listagem 2 €é apresentado um
exemplo de implementacdo de circulos
utilizando o pacote gréfico. Para se com-

pilar o programa, continua valendo o
endereco inicial de 5000h na opgdo S
(Start address).

Como dissemos anteriormente, € in-
teressanie que MeSMO OS que possuem
o Turbo Pascal 2.20 fagam as modifica-
¢des sugeridas nos arquivos HGR.INC
o HGRASM ASM, para que seja facili-
tada a troca de rotinas entre outros
usudrios do pacote (as futuras modifica-
¢Oes assumirdo que se estd utilizando es-
ta nova versdo).

A préxima modificag¢do a ser efetua-
da serd a implementacdo de tabelas de
forma, que ainda estd sendo preparada
e serd apresentada em um futuro breve,

Pedimos aos leitores, que venham a
utilizar o pacote grdfico, que nos es-
crevam sugerindo novas rotinas ou apre-
sentando modificagdes nas jd existentes,
para que outras pessoas também possam
se aproveitar delas. Gostarfamos ainda
de receber programas que utilizem o pa-
cote gréfico para que os usudrios do
Turbo tenham exemplos da forma de
utiliza¢do do pacote.

Antonio C. Sslgado_ Guimardes € formado
em engenharia mecénica pela Universidade
Sants Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha
atualmente como Programadar no LNCC/
CNPgq, onde presta apoio técnico so Profeto
de Desenvolvimento de Software em Enge-
nharia Mecédnica para Mini e Microcomputsa- | |
dores.

B
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1: (% SBALGADOD - JANEIRD DE 1987 %) —] 199: EMD3

2: {+ MICRD SISTEMAS *) L- 11@:  CLOSE(ARQ:;
iIstagem |t ouesens
4: (» DEFINICAD DE TIPOS *) | 112: EmD:
S: TYPE STRIMP=STRING(.Z255.): | 1152
] STR=5TRING(. 15.)3 114: PROCEDURE DRAWTEXT (LIN,COL:BYTE;:
TERAF=ARRAY (. 1..8192.) OF BYTE; =1=H EL fARRAY {. OF INTEGER 115z STRISTRIMP) ;
59z ABSOLUT 3 1161 VAR BASE: INTEGER;
i# DEFINICAO DAS PROCEDURES ) &z CH ARRAY (., -.B.}) OF BYTE 117z 1.J,K1BYTE;
&1: ABSOLUTE $2CFE; 11B: ENDLINHAI ARRAY{.1..24.) OF IMTEGER
PROCEDURE CLRHGR; EXTERNAL $20F8: (# 2500 #) 521 BEGIN 115z ABSOLUTE $2CCE;: i
531 120 TABCAR: ARRAY (. 1..98,1..8.) OF BYTE i
FROCECURE TEXTO; EXTERMAL $20F3; (% 2003 #) &4: (# LE AS ROTINGS DE HERASM.HEX E A5  #) 121 ABSOLUTE $2CFE; i
650 (% COLOCA NO LOCAL APROPRIADD ) 12
PROCEDURE SETCOLOR(COR: INTEGER) § &6:  CLRSCR; 123 BEGIN
EXTERNAL $28F&; (% 2084 %) &71 MRITELN{® INICIALIZANDD PERTE GRAFICA®; 1243 IF (LIN<LI) OR (LINZZ4} OR
&3:  Ji=1; 125: (COL<1) OR {COL>36) THEN BEGIN
FROCEDURE PLOT (X, Y: INTEGER) § (#+ 2009 #} &9 ASSIGN(ARD, S HERASM.HEX" )3 1261 TEXTOD:
EXTERNAL $2EF9; TE RESET (ARD) ; 127: WRITELM(® ®##% ERRO EM DRAWTEXT 1 ;
71t REPEAT = HALT
PROCEDURE SETEKGND (COR: INTEGER) ; 72; READLM (ARE, BUFFER) ; EMD
EXTERNAL $28FC3 to 200C %y 733 P=105 ELSE BEGIN
74z AUX: =COPY (BUFFER, 2., 2) ; FOR I:=1 T LENGTH{STR)} DO BESIN
PROCEDURE MOVETD (X, v: INTEGER) ; 750 VAL {47 £AUX, N1, DUMMY) BASE: =ENDLINHA (. LIN. ) +COL~15
EXTERNAL $20FE 5 (x DOBF ) 76l FOR I:=1 TO N1 DO BEGIN J:=DRD(STRE. I3 —315
771 AUX: =COPY (BUFFER, K, 2) FOR ¥:=1 TD 8 DO BEGIN
PROCEDURE LINETO(X,Y: INTEEER) : 78 k2mk+2s MEM (. BASE. ) ! =TABCAR (. J, K, ) 3
EXTERNAL $2182; (% 2012 w3 79 VAL (7 $7 +AUX , N2, DUMMY) § EASE: =BASE+10243
8@: (#BR—*) EMD;
PROCEDURE DRAMWLINE (XI,¥I,%F,¥F: INTEGER) ; a1: CODE (.J. 3 z=NZ; COL:=COL+15
EXTERMAL $Z1@5; (% 2915 %) B2: {#GR+*) IF €OL=a1 THEN BEGIN -
B3: Ji=g+1g 5 OLTIMz=LIN+1;
FROCEDURE SETHER; EXTERNAL $2148; (# 2g15 =) 94 END; IF LIN=2S THEM Lim:=
UNTIL {MN1<>1&) DR (EOF (AREI ) ; END3:
PROCEDURE SOUND (FRER, DUR: BYTE) § CLOSE tARA) 3 END;
EXTERNAL $Z105; (% ZE1E #) END:
(* MONTA A TABELA DE ENDERECO DAS *} END;
(% LINHAS (24 X 42} ")
[Er T - - ) EL{.1.) :=45gad; EL(.2.):=$328g; PROCEDURE SAVETELA (NOME: STR) ;
(* ESTA PROCEDURE DEVE SER CHAMADA +9 EL(.3.):1=83160) EL(.8.):=331580; WAR TELA: TGRAF ABSOLUTE $300a;
(% ANTES DE SE ENTRAR NO MODD 5 EL(.5.);=93200] EL{.&.):=$3280; ARO:FILE OF TGRAF:
(# GRAFICO *3 EL[.7.):e$3300; EL(.B,): BEGIN
¢ : “ny EL(.%.):=$3¢28; EL{.18.; ASSIGN (ARED, NOME) 3 .
FPROCENURE INITGRAPHICE: EL{.11.):=%3128; EL(.12.) (ARD 5 1
VAR BUFFER:STRING (.43 EL{.13,):1=$3228;- EL(.14.) ARG, TELAT ;
ABSOLUTE #2A%0; EL(.15.)1=$3328; EL(.16.) £ (AR 3
CODE  :ARRAVI.1..2.)1 OF BYTE EL{.17.):=83@850; EL(.18.)
ABSDLUTE $28F@; EL{,15.} EL(.28.)
AUX  iSTRING(.Z. ) EL{.21.} EL¢.22.) PROCEDURE LOADTELA (NOME: STR) 3
ABSOLUTE $2AZC; EL(.23.) EL (.24, VAR TELAITGRAF ABSOLUTE s3geo:
J { INTEGER ABSOLUTE AREZFILE OF TGRAF:

K : INTESER ARSOLUTE LB3: (% LEITURA DA TABELA DE CARACTERES #) BEGIN
N1 : INTEGER ARSCLUTE Lag; ASSIEN(ARE, " CHAR.FONT ) ; ASSIEN (ARD, NOME) 3
] : INTEGER ABSOLUTE ¢ 14%:  RESET(ARD); RESET (ARD) ;
1 LBYTE ABSOLUTE &2 1@&:  FOR I:=1 TO %& DO BEGIN AD {ARD, TELA) ;
DUMMY : INTEGER ABSOLUTE 1873 FOR J:=1 TG 8 DO READ(ARG,CH(.1,J.3); 441 CLOSE(ARD) 3
ARD TEXTS igg: READLM (ARED ¢ 145: END:
541 PLOT(XC + ¥, YC - ¥ij
H 2 552 PLOT(XC = ¥, YC — ¥13
lstagem Sa: PLOT(XE + ¥, YC + X3
| 573 PLOT(XC + ¥, YC — X)j
sa: PLOT(XC - ¥, YO + X}3
13 iwe e ’ 59: FLOT(XC = ¥, YO - X)3 i
2: (% ESTE EXEMPLD FOI ADARTADD DO LI- ! &8 EMD; \ﬁ
3: (% VRO PASCAL PROGRAMS FOR GAME AMD  +) a1z ,
4: (% GRAPHICS DE TOM SWAN. ORIGINALMEM-#*) 421 BEGIN (% CIRCLE #)
S: (% TE, D PROGRAM® SE DESTINAVA A0 #*#) &3 X 1= &3 ¥ = R} : s \
&: (% UCSD PASCAL Pand D APFLE II. A ) 545 P 1= 3 - 2 & R £
7: (% PROCEDURE CIRCLE MAO A QUE APA-*) &5:  REPEAT CONSULTORIA E SERVICOS LTDA.
: (% RECE NO EXEMFLD ORIGINAL. *) bb: )
TR R — - ¥ &7: THEN BEGIN .
1@: PROGRAM CIRCULOS: &8: *O0E - Y)Y o+ 1 SE VOCE NECESS'TA'
117 &9: f
12: 7 .
125 fnt HEReING o e Informatizar a sua Empresa.
14: T2z =P+ 4 % %o+ &
1S: CONST 73 ® |Implantar um Centro de Informa-
142 OFFSET o 183 74: FLOTASIM; -4 P8
173 AMAX = 279 751 UNTIL (X 3= vi; ¢ao. i
1 MAK = 1913 7h: IF (X = ¥} THEM
KCENTER = 148; 77 PLOTAS; e Consultoria em informatica.
YCEMTER = 953 78 END; (* CIRCLE *)
MAXRADIUS = 95 791 ;
MAXSTEP = 43 =N e Adequar equipamentos e/ou
Ei: PROCEDURE CIRCULATE(X, ¥ : INTEGER; aplicativos problematicos, ja ad-
AR 82! var i
¥, ¥ i INTEGER; RADIUS : INTEGER; quiridos.
BEGIN
2 : RRLILS, 3= 5 e Treinar seu pessoal.

WHILE (RADIUS < MAXRADIUS) DO BEGIN

A PROCEDURE NAD FAZ NEMHUM TI- %} CIRCLE(X, ¥, RADIUS);

TESTE DE WERIFICACAD DUANTD +3 RADIUS := RADIUS + MAXSTER: . Aquirir eqUipamemOS € perifé- |
ES PASSADDS, MEM WERIFI- %) END; ricos, compativeis com IBM-PC, i
PONTOS SERAD COLOCADOS — *) EMD;
& TELA. POR ESTE MOTIVO. =*) entre outros. |
ERRO EM PLOT PODERA™ SER =)
UM ERRO NESTA *) BEGIN (# CIRCULOS ) R
acss. - SiRscr: s NAO PERCA SEU TEMPO, A
T 3 INITERAPHICSS .
k1 E(XC, YC, R : INTEBER); CLRHGR; SENIOR OFERECE: .
i SETCOLOR(3) 5 ¢ Equipe de consultores especiali-
41z % 1= XCENTER - OFFSET; zada.
4z: ¥ 1= YCENTER;
F CIRCULATE (X, ° i i-
a FLOT (XC = . Ty e Garantia permanente nos servi
45z PLOT(XC - &%, CIRCULATE(X, Y)j cos.
4 PLOTAXC -~ ¥, DRQNTEXT\'ZS, i,
4B:  END: TTECLE <ENTER> PARA TERMINAR®; Av. Rio Branco, 123 gr. 1112 - Centro
4 REPEAT UNTIL KEYFRESSED; Rio de Janeiro - RJ - CEP 20040
S PROCEDURE P " TEXTO; Tel.: (021) 2328603
S1:  BE ND. -8
s FLOT (X0 L

FLOTLXC
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Linha ZX Spectrum -

Envie suas dicas para a Redagdo de
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio

de Janeiro, RJ. CEP 20030

Goonies

Se vocé estd cansado de jogar nas primeiras fases de
Goonies, entdo passe adiante com as seguintes palavras-
chave:

Fase 1: Goonies

Fase 2:Mr. Sloth

Fase 3: Goon Docks
Fase 4: Doubloon

Fase 5:One Eyed Willy

Para usd-las, pressione CONTROL K e entre com a
palavra-chave, ndo perdendo desse modo os bénus jd
adquiridos Bom divertimento!

Luiz Alberto Rodrigues — DF

RhaMSX

CLS diferente

Rode o seguin- ! OvER @

t6 propraminhgse  ©0UR SRTTO ZESRERINT CRURNEEET
” I

veja o resultado. i@ rFor 1=¢ TO 87

Ele pode ser utili- =z¢ PLOT 1,1

3 2ES-T#2, M1 DRAW B, 1751
zado como subro- 3¢ DRAW S-1#2,MIDRAM §, 1751

tina de um outro 20 DRAW —2SG+I%T, @1DRAV 6, ~17S5+1
programa (neste 2

: b
) talvez seja o (0ix iirom 1.0 TO 87iFLOT OVE
.preciso fazer al- w @;1,1:DRAW 2SS-1%2,8:DRAM &,17

; es). S-Ix2
gurnasahﬁragﬁ S) SE DRAW —-255+1#2,0:DRAW @,-175+1

#2:NEXT I:0OVER @ISTOP

Andreas Christian Hasenack — RS

Linha APPLE

Apresentacéo

Esta dica po-
derd ser usada pa-
ra a apresentacfo

18 HOME
26 FOR A =1 TO 14
38 READ As

4 FOR I = 39 TO A STEP - 1 ;
S VTAB 12: HTAB I de programas, jo-
&8 PRINT AS gos etc..

76 VTAB 12! HTAB 1 + 1 :

86 PRINT " * Para modificar

38 NEXT I: NEXT A a mensagem, bas-
196 DATA M,1,C,R,0, ,S,1,5,T,E, ta mudar o va-

i lor do lago FOR/
NEXT da linha 20 de acordo com o nimero de letras da
nova palavra e colocd-la dentro da instrugdo DATA da 1-
nha 100.

Adriano M. P. Brazdo — SP

Novas imagens

Esta dica usa a instrugdo DRAW e
os seus recursos de escala e rotagdo.
Com ela, vocé pode alterar a seu gos-

Linha TRS-80

Numero de execucdes

Experimente esta rotina em micros compativeis com o modelo III ¢ veja que
a cada execugdo do programa, o N muda de valor:

to a geometria do desenho, criando 1g m*;:i‘ﬁﬁ?"'ﬂ‘lﬂ‘m- (MED
R ROV IR AeTS: I Me=MID$ (STRS (N3, 2) 1 L=LEM (M$) ~LEN {11%)

A ME=ME+STRINGE (L, 32}

19 REM CORLOS R. NMACEDONIO S X! =UARPTR (N$) : GOSUEES: M1 =)

208 SEREEN 2iFSET(128,%6)

0 FOR X=@ TO 255 & X! =UARPTR (M) 1 GOSULBEINZ ! =X!

4¢i FOR T=@ TQ 3 TE OFOR X=@ TO LEW (M$)-1:FOKE M1!+X,FEEE {(H2!+3X) INEXT X

S@ W=INT{RND{(TIME)#15):COLOR V 75 EMD

&@ DRAW "U18F18DEHIB" Bo XI=FEER{X!1+1) +256#PEEK (X 1+2) s X =X+ {} ! :T2767) #65536: RETURN

7@ DRAW "S=X3":DRAW "A=Ti"

8¢ SOUND @, x:S0UND 1,T:50UND 3,15
QE NEXT T

1@g MEXT X

114 B0OTO 119

Tente estes exemplos alterando a
linha 60:
Losango:

& DRAW "EZGFZeczaHIe"
Catavento:

& DRAV "E2F2LA4"

Vocé poderd utilizar esta dica para saber quantas vezes um programa foi exe-
cutado. Para isso, adicione a seguinte linha:

74 SAVETFROG"

ou ainda utilizd-la como uma técnica de protegdo contra a pirataria (ver o item
programas com tempo de vida limitado no artigo *“Copia de programas: defesa™
de autoria de Pierre Lavelle, publicado em MS n 9 54). Uma idéia meio “ter-
rorista” é adicionar a seguinte linha, que fard o programa ser deletado do dire-
torio depois de cinco execugdes:

74 IF N»S THEN NEW ELSE SAVE"PROG"

Carlos Roberto Macedonio — SP

José Henrigue Fatia da Silva — RJ




Linha ZX81

Efeitos
com retdngulos

Esta rotina em Assembler coloca
na tela um reténgulo qualquer com
suas caracteristicas determinadas
através de POKEs nos seguintes en-

deregos:

16507 — nimero de linhas a sal-
tar (0 a 23)

16508 — niimero de linhas a im-
primir (1 a 24)

16514 — ntmero de colunas a
saltar (0 a 31)

16515 — mimero de colunas a
imprimir (1 a 32)

16417 — cédigo do cardter que
vai para a tela

Crie uma linha REM com 102
caracteres e entre com o bloco em
Assembler:

16514 — @@ @@ FI 16 99 248 TEH 49

16552 - 7D 84 FE 1% 3@ % ES CH
16530 - C2 2R B2 44 70 84 FE 21
16538 - 3@ @3 ES CE CA 7A FE 43
16544 - 3@ @5 FE @9 C8 C! C% D1
16554 - C1 DS 2A 9C 46 11 21 @
16562 = 79 FE @@ 28 44 19 @D 24
1657@ - FC D! 4A 7B 82 57 3E 21
16578 - @@ 92 57 DS CS C1 D1 DS
16586 -~ C5 7B FE @@ 28 @4 23 1D
16594 - 2@ FC 3A 21 40 23 77 9D
la6@z -~ 200 FB 23 15 2@ FC C1 @5
1661 - CS 26 EZ2 Ci D1 C9

Esta rotina pode ser utilizada
como um CLS dimensionado (apa-
gando determinadas partes da tela)
€ intercalando-se chamadas com al-
teragGes nos enderegos, chegase a
produzir efeitos de movimento,
Acrescente este programa 4 rotina
(executada com RAND USR 16516)
e veja a sua versatilidade:

I@g LET SL=11
392 LET SC=15

3P4 FOR X=4 TO 24 STEF 2
I@6 FOKE 16568, X
398 FOKE 16515,X
316 LET SL=SL-1

312 LET SC=5C-1

314 FOKE 165@7,5L
I1& POKE 1414,5C
318 POKE 14417,128
3200 RAND USR 16516
322 POKE 15588, %-2
324 POKE 1615,%-2
326 FOKE 1&507,5L+1
328 FOKE 16514,5C+1
338 POKE 146417,0
IZ2 RAND USR 183516
334 NEXT X

336 GOTO e

Francisco de Aguiar — Pl

Esta pequena dica trence um programa
exigindo a senha e apds trés tentativas,
0 programa se autodestrdi. Grave-o com

GOTO 9999.

Senha % RE

SWORD - TK g@x
0ZTINHO F R FILHO

a5 88

2 LE CLS

3 IN "informe I senha: ";
I.éNE a%E: 3%="senha"” THEN GOTO

4 LET x=x+l: IF x=4 THEN NEU

5 S0TO

S CLE : PRINT PRAPER B:AT 10.1
9;"diga mestre.™

7 STOP : REM coloque a3 partir
daqui as informacoes
25599 SAVE "senha” LINE 2

Agostinho Fernandes R. Filho — PA

Linha APPLE

Rotina de som

A pequena linha, abaixo lista-
da, traz ao enderego 768 (300 em
hexadecimal) uma rotina da ROM,
composta de 14 bytes, que produz
variados tipos de sons. Esta rotina
¢ a mesma que produz o beep (ca-
riter ASCII 7 — o Control—G).

Para executar o som basta dar
um POKE 769, duracdo do som e
POKE 771, nimero da nota. A li-

nha que copia a rotina no enderego
768 € a seguinte:

1@ ©O$ = "Te@<FBEZ.FBEFM DE23G": FOR
A =1 TO LEN (CO%$): FOKE S1

1 + A, ASC ( MIDS (CO$,A,1))

+ 128: NEXT : FOKE 72,@: CALL

- 144

2@ INPUT "NOTA: ";N: INFUT "DURA
CAD: ";D: IF N < @ OR D < @ OR
N 3 255 OR D > 255 THEN 2@

3@ POKE 7&9,N: POKE 771,0: CALL
748

Eduardo Saito — SP

"Linha TRS-80

RND do TRS-80

Esta dica ajudard bastante os
programas que téin problemas com
a instrugdo RND,

O manual do CP 500 diz como
obter nimeros inteiros entre 1 e X
(RND (X)); e nameros de precisdo
simples, entre O e 1, Porém, ndo diz
como simular nimeros inteiros en-
tre X e Y, sendo eles negativos ou
positivos, Apés alguns cdlculos, fiz
a seguinte formula:

RND(Y - X+1)+X -1

Na férmmula, X e Y sdo dois ni-
meros inteiros, positivos ou negati-
vYos, porém X deverd ser menor que

Edson Assumpgdo Tacdo — PR

Beep

Linha TRS-COLOR

17 % ROTINA DE BEEP e
l@”# BY RODRIGOD TOMAZONI =
2 A=FEEK (1186) #2S&+FEEK (117)--632
3@ A=INT LA/ 256) tY=A—(XaT58)

Com esta rotina, toda tecla pressionada emi- 22 e e (UL e RRO R
tird um beep que podera’ ser alterado com o co- &0 POKE 3&2,126:FOKE 343, x

mando SOUND X,Y:

7@ FOKE 364,Y:CLEAR 200, A
88 DATA 52,118,198,1,189, 149,81,
53,118,57

Mundo de cores

miliares.

necer cerca de 105 novas cores.
o tom predominante.

1@ CLS5:EBORDER @
2@ INPUT "COR DE FUNDO";COR
Z@ LET ACR=g

1: GOSUE &@
¢ GOTO 29
&8 FOR I=1 TO 7
T OINK 1
8¢ FOR F=1 TO 14 STEP 2
94 PLOT F+ACR,2

L1175
118 NEXT F
128 LET ACR=ACR+1&
138 NEXT I
149 RETURN

Provavelmente vocé jd se surpre-
endeu alguma vez com O seu com-
putador apresentando na tela do te-
levisor umas cores ndo muito fa-

Rode entdo esta dica bem sim-
ples, que, com efeitos de fusfo das
cores normaijs do TK90X, pode for-

O INPUT da linha 20 determina

4@ LET BR=@: GOSUR &g: LET BR=

19@ DRAW FAFER COR; EBRIGHT BR3¢

Augusto Erzinger Jr, — SC

S

Rodrigo Tomazoni — PB




Responsével pela geragdo de sons nos microcomputadores MSX,
o processador PSG AY-3-8910 é o tema em estudo nesta quinta licdo.

Linguagem de maquina

no MISX .

Daniel José Burd e Leo Burd-

grammable Sound Generator) AY—3-8910, responsdvel pela
emissdo da enorme gama de sons que seu micro € capaz de emitir.
Uma carta:

Paisdosom, 15 de janeiro de 1984

Cara M. Regininha M.,

Antes de mais nada, peco desculpas por ndo ter escrito antes. As coi-
sas aqui em Paisdosom sio muito estranhas e eu, com meu fraco pais-
dosomés (dialeto falado neste lugar), tive muitas dificuldades em encon-
trar um correio (essa cola?). As novidades?

As novidades sfo tantas, mas tem uma gque merece especial desta-
que. Anteontemn 4 tarde, fui a uma feira de tecnologia, algo impres-
sionante, um galpdo do tamanho do Maracand cheio de barraquinhas,
cada qual expondo suas engenhocas baruihentas.

Eu, como todo bom turista, me aproximei de uma barraquinha dvi-
do de levar alguma coisa. La encontrei uma maquininha de fazer som; o
vendedor me explicou que com pouco treino eu conseguiria imitar
qualquer instrumento musical com aquela geringonga. Otlhei, olhei...
¢ verdade, saem sons bonitos. Quanto €? — perguntei —, Sdo 15 sonetos
cada uma. Se levar trés, faco por 40. Topei na hora ¢ as levei para o ho-
tel.

Ontem, o dia amanheceu horrivel, um frio de lascar, resolvi ficar no
meu guarto conhecendo melhor as maquininhas.

Apds meia hora de drduo trabalho consegui montar uma delas (veja
figura 1).

Atrds do suporte tem um painel mais ou menos como a figura 2,

Prontinho! A minha mdquina estava montada. Dei uma olhada no
manual (um livio de 358 pdginas) ¢ achei que o melhor modo de apren-
der a usdda era 0 famoso método de tentativas e erros,

Pus o botido de liga/desliga na posigdo LIGA, para meu desespero na-
da aconteceu; quando jd ia jogar fora a mdquina pela janela, resolvi ex-
perimentar os outros botdes. Girei o de freqiiéncia do som para a direi-
ta. Ufa! aquilo deu vida 2 mdquina, o pistdo comegou a subir e descer
rapidamente emitindo um alto silvo. Fiquei supercontente, afinal nio

N esta lic@o, estudaremos o processador de somdo MSX, o PSG (Pro-

era mais um furista bobo que tinha sido ludibriado; 2 minha maquina
realmente fazia sons (ou melhor, uivos!).

Depois de ouvir uma belg bronca do gerente do hotel, diga-se de pas-
sagem, da qual ndo entendi nada, resolvi mexer no controle de volume,
Fiquei brincando com os bot8es de freqiiéncia ¢ volume um bom tem-
po, até ter certeza que jd sabia como cada um agia sobre o movimento
do pistdo.

O botao de fregiiéncia do som determina qual a duracdo de cada os-
cilacao do pistdo; quando deixei na freqliéncia 1 Hz (nem sei o que é
esse tal de Hz), verifiquei gue cada subida e descida do mesmo demora-
va um segundo. Quando mudei a freqiiéncia para 5 Hz notei que em um
segundo ele oscilava cinco vezes, Dai conclui (sem olhar no manuall
hein) que a freqgiiéncia de 400 Hz significava 400 oscila¢des por segun-
do. Vocé tem que ver como é rdpido e quanto mais rdpido, o som fica
mais agudo. Agora me lembro, o vendedor disse que pelo botdo de fre-
qiiéncia do som eu determinaria a nota musical.

O botdo de volume nada mais faz além de determinar o tamanho de
cada oscilagdo do pistio; quanto maior for o volume, maior a oscilagio
e, conseqilentemente, mais alto € o som. Essa mdquina € um deliTio, as-
sim que voltar, eu Ihe mostro.

O botdo com o qual eu mais me diverti foi o de fregiiéncia do enve-
lope: assim que eu o girei, o sistema composto pelo pistdo e o seu eixo
comecaram a andar sobre o trilho (veja o trilho na figura 1), parecia au-
torama, Esqueci de dizerdhe que o trilho sobre o qual estd o eixo do
pistdo € oval, por isso parece um autorama (veja figura 3).

(Estou melhorando nos meus desenhos, né? Lembra-se como eu de-
senhava na escola?).

E 14 estava o pistdo vibrando e andando sobre o citculo ovalado, da-
va um bom efeito visual, porém o som era o mesmo que quando parado
e ndo adiantava fazédo correr mais, pois ndo afetaria o som até que eu

descobri, no fundo da caixa, umas armacGes de pldstico que se encaixa-
vam na parede do suporte, Elas scrvem para limitar o movimento do pis-

ALUOANE =

PISTAD
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tdo (veja figura 4). Encaixei uma delas e cologuei o sistema a correr,
Vocé tem que ver que barato, ou methor, voc€ tem que ouvir, o som co-
meca baixinho e vai aumentando at€ atingir o méximo quando volta a
diminuir e assim repetidamente; conforme vario a freqii€ncia do envelo-
pe obtenho efeitos incriveis.

Como pode ver, estou me divertindo muito, por favor mande lem-
brangas 4 Lucy. Ficarei neste hotel até o dia 20, quando irei para o Pais-
daluz, acho que ndo dard tempo para vocé me escrever,

Bem, agora eu vou dormir o sono dos justos, apds uma noite de mui-
to trabalho passada em claro, Sdo seis e meia da manha,

Um abrago,
K

O leitor indignado — esse cara td ficando louco! Dou um duro danado
para comprar essa revista todo més para ver se aprendo 08 mistérios do
MSX, e ele vem com a publicagdo da correspondéncia alheia, justamente
na cojuna “Linguagem de mdquina no MSX”, Assim ndo € possivell
O autor se redime — acho que eu deveria ter dado uma explicagdo antes
de publicar essa carta. A1 vai ela, mesmo que tardia: !
Na verdade, tenho o enorme prazer de informé-los que essa maquina
de fazer sons encontrase 4 disposicdo de todo usudrio de MSX. Apds

ENVELCPE

TRILHOS

4

/

PISTAD

Figura 4
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longa busca, encontrei trés delas no meu micro {(por favor, recoloque os
parafusos da UCP do seu computador). Apesar delas terem se fundido
num pequeno envélucro e perdido com isso o efeito visual, os contro-
les continuam basicamente os mesmos. Vamos aprender agora como
controldas.

REGISTRADORES DA MAQUINA DE SOM DO MSX

Como vocé pode observar, nio existe nenhum botio de freqiiéncia .

s 21 DAISY WHEEL

INTERFACES P/ COMUNICAGAO
MICRO MAQUINA DE ESCREVER

e Compatibiliza Olivetti ET 121,
Olivetti Praxis 20 ou Facit 8000 | OLIVETT! |4 DW
com qualquer micro existente
no mercado. MICRO

e Compativel com software usado
no mainframe dos
computadores IBM 4341 e IBM

OU MAINFRAME

4381 OLIVETTI - DW
e Homologado pela SE| PRAXIS 20 20
e Compativel com Word, A

Wordstar, Wordstar 2000 e
demais processadores de texto.
e N&o altera as caracteristicas de
sua maquina de escrever. FACIT | 4 DW
® Bufferinternode 4 a 8 Kbytes, 8000 8000
Ilbe{jando s$eu micro mais A
rapidamente.
e Alta qualidade de escrita. ou Mﬁ'[ﬁ?:gAME

e Velocidad 2 ;
cidade de 20 CpS.) \NGCAMENTOS

COMUTADOR DE IMPRESSORAS DW/CH1 PARALELO PA-
DRAO CENTRONICS Com sle vocé poderd selecionar a impressora
com a qual o micro ira se comunicar.

- Dispensa a retirada de cabos de uma impressora para outra.

- Informa qual impressora estd pronta para imprimir.

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.
SELECIONADOR DE MICROCOMPUTADORES DW/SM Com ele
vocé poderd selecionar qual micro se comunicard com sua impressora.

. - Dispensa a retirada de cabos de um micro para outro.

- Informa qual micro estd enviando dados para aim-

pressora.
- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.

|  M™IcRro |
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Rua Antonio Comparato, 148 Sio Paulo - SP
CEP 04605 Tel: (01 1)530-1040/530-4402
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SOFTWARE
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MSX czsz60,00
APPLE cz5390,00

DATILOGRAFIA EM CASA

O melhor, mais paciente e perfeito tutor de aulas praticas.

MSX

Cz5185,00

AV. PAULISTA

Adventure nacional vivido numa area nobre de S. Paulo.
MSX

" MEMOPLAY
APPLE

Divirta-se aprendendo inglés, tabuada e tudo o que quiser.

MSX cz5185,00 POKER REAL

O computador joga, aposta, blefa, mas... ndo rouba.

INGLES PARA MEMOPLAY BT

Mais 300 palavras , ja incluidas para o0 APPLE.

MSX Cz$140,00 SETA

Agenda nome, endereco, telefone e data. Foge ao convencional.

£2%220,00
Cz5360,00

No seu revendedor, pelo reembolso postal ou diretaments na o
RB Consultoria: Rua Luiz Coelho, 30B— cj. 53 (01309) S. Paulo — SP

Fones: 256-1007 e 259-3149 (a uma quadra da Paulista e uma da Augusta).

DE PREFERENCIA AO SOFTWARE ORIGINAL




LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (V)

l_._,_ Som Canal

L « Som Canal B

4 (0=Liga 1=Desliga)

Som Canal C©

— = Rufdo Hranco Canal A

Ruido Brance Canal B

Ruido Branco Canal ©

}'i."r_i'l izadeos pelo Joystick

Ft =Fc/ (32 *R) onde Ft =treqiiéncia do pistdo
Fc =freqiiéncia do reldgio da UCP
(Fc =3575611 Hz no Expert)
(Fc =3579545 Hz no Hot Bit)
R € uma composigdo dos registradores 0 (RL)
e 1 (RH) no caso do canal A. Esses registradores formam um mimero de
12 bits que € o R (veja a figura 8).

Dessa forma, para conseguirmos uma freqiiéncia de aproximadamen-
te 440 Hz temos: RH =0 eRL =254 (experimente calcular essa freqiién-
cla com o auxilio do programa da listagem 1),

Facamos o canal A emitir uma freqiiéncia de 440 Hz, para isso deve-
mos deixar RO =254 ¢ R1 =0 (use também a listagem 1). No se as-
suste se vocé ndo ouvir nada, pois o controle de volume estd no zero,
entdo vamos aumentar o volume,

REGISTRADORES §, 9 ¢ 10 (OU CONTROLADORES DE VOLUME)

O volume do canal A € controlado pelo registrador 8; o volume de B
pelo registrador 9; e o de C pelo 10. O volume pode variar entre 0 e 15,

11 .10 . 9 8 7 & -5 2 g2 1 o]

RH RL

Figura 6
KOTA DITAVA FREQUENCIA
IDEAL
od 4 261,624 R — f
od £ 4 277.184
B 4 293,664
7s @ 4 311.128
ML a 329,624
PL 4 349,232
w4 8 a 369.982 Figura 8
soL 4 391.992
s f 4 415.304
L& 4 440.000
o
L # 4 466,160
si 4 493.880
Figura 7

do pistdo (ou freqii€ncia do som) no seu MSX, nem tampouco um de
freqiiéncia de envelope. Todos esses controles foram substiturdos por
14 registradores (veja tigura 5), os quais podem ser acessados pelo BA-
SIC através do comando SOUND : SOUND R, C (coloca no registrador
R o mimero C).

A escrita e a leitura nos registradores do PSG sdo feitas por meio
de trés portas:

A PORTA SELECIONADORA — &HAOQO. Nesta porta indicamos o
nimero do registrador que queremos ler ou escrever;

PORTA DE LEITURA - &HA2. Apds selecionado o registrador a
ser lido, o seu conteiido fica dispom’vel nesta porta. Exemplo de leitura
do registrador 8:

LD A8

OUT (&HAQD),A ; SELECIONA O REGISTRADOR 8

IN A,(&HA2) ;0ACUMULADOR RECEBE O VALORDOREG.8.

PORTA DE ESCRITA — &HAI. Apds selecionado o registrador a
ser escrito, colocase nesta porta o seu futuro conteddo. Exemplo de
escr]ita do nimero 12 no registrador 9:

DA
EUT (S;H,AO),A ; SELECIONA O REGISTRADOR 9
DA2

OUT (&HA1),A ; ESCREVL O NUMERO 12 NO REG. 9

Agora veremos qual € a funcdo de cada registrador nas nossas mqui-
nas de som, as quais designaremos por A, Be C.

REGISTRADOR 7 (INTERRUPTOR LIGA/DESLIGA)

As chavinhas de liga e desliga das trés mdquinas de som do MSX fo-
ram substituidas por este registrador, cada um de seus bits possui um
significado: o bit 0 € a chave da mdquina A; quando estiver cm 0 ela
estd ligada;o bit L € achave da B;eobit2a chaxe daC.Osbits3,4¢5
sfo chaves andlogas as antenores sé que controlam a emissdo de ru1d0
branco, o que veremos mais adiante (veja figura 6).

Vamos ligar 0 som do canal A (ou mquIl'lI]"Iha A), para isso d1g1te o
programa da listagem 1. Execute-o e apds especificar se seu micro ¢ um
Expert ou ndo, tecle [F 3] ; 4 pergunta do registrador, responda o nime-
o 7;ed pcrﬂunm con‘rcudo responda o numero &B111110. Pronto,
a maqumd A estd ligada, Calma que emn breve ela emitird sons.

REGISTRADORES 0, 1, 2, 3, 4 e 5 (OU CONTROLADORES DAS
FREQUENCIAS DOS PISTGES A,B,C

A freqiiéncia de vibracio do pistdo A ¢ dada pelo contetido dos re-
gistradores 0 ¢ 1; a freqiiéncia do pistdo B pelos registradores 2 e 3;ea
do pistdo C, registradores 4 g 5.

Como vimos, € a freqiiéncia de vibragdo que determina a nota execu-
tada. Veja na figura 7 algumas notas e suas respectivas freqii€ncias, Para
determinar uma dada frequéncia, devemos usar a seguinte fdrmula;

68

sendo o primeiro mais baixo. Coloquemos no canal A o volume 7, para
isso fazemos R& = 7. Pronto, jd estamos emitindo um LA.

O quinto bit dos registradores de volume possui funcgdo especial:
quando ele estd em 1 indica que a amplitude de vibracao do canal é
controlada por uma envoltdria. Lembram-se das armacdes de pldstico
da maquininha de fazer som? Pois este bit em 1 indica a existéncia de
uma, Para selecionar a armagdo devemos usar o registrador 13, Antes de
selecionda, vamos deixar o bit 5 do controlador de volume do canal A
em 1,isto ¢, R8 =16,

REGISTRADOR 13 (QU ESCOLHENDO A ARMACAO)

Existem oito tipos de envoltério (armagGes) disponiveis nas nossas
maquininhas (veja a figura 9). Para selecionar a envoltdria mimero 10
devemos fazer R13 =10. Que tal! A ultima coisa que falta para as nossas
maquinas ficarem iguais 4 descrita na carta, € o controle da velocidade
do sistema pistdo + ecixo sobre o tritlho, em outras palavras, devemos de-
terminar a freqiiéncia do envelope. Isto € feito atraves dos registradores
11 e 12.

REGISTRADORES 11 e 12 (OU A VELOCIDADE DO
SISTEMA PISTAO+EIXO SOBRE O TRILHO)

A freqiiénciz do envelope pode ser definida como o mimero de repe-
tIQOL‘b de um mesmo ciclo na unidade de tempo. Por U{cmplo 5€ a3 en-
voltoria for a da forma 10 e eu souber que a sua freqiiéncia € trés Hz,
entdo sei que o sistema eixo + pistdo percorrerd trés tridngulos em um

VALOR ATRIBUIDO Ao
REGISTRO 13 (wvalores
atribuidos a S¥ da fungdo PLAY)

FORMA DO ENVELOPE

0,1,2,3 ou 9

4,5,6,7 ou 15

" TN —
- | -
- Y —
B AN

Figura 9
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28 Tallla S GRAMA 1
TPOR DANIEL JOSE BURD

DE MARUINA N0 MSx
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1 RT {S5/N2":R1i
F' RE="N"0R R#="n" THEN F

=3TT7PLA5,

h; IPRINTSPC{4A3) s "REGLISTRADORES Y sPRINTLS

PRINT=PRINTLYS

GOTO 248
LOCATE 18,221 INPUT REGISTRADOR, .~ sRE
LOCATE @, 22:FRINT VS

278 LOCATE i@
ZHS LOCATE &,
290 S0UND RX,CX
GOSUE 499
RETURN

YIRE =" INPUTCY

# LOCATE #.20:
SINPUT”FREQ. S
PRINTUS

TR T FIMGHHNE z A%
TR U TG R B TP RINT =" UG I NGY #EH s 0%
CIGTTALAD™ = END

2 FRLFF.CR

segundo. A férmula usada para se determinar a freqiiéncia do envelope
é.

Ft =Fe/ (32 *R) onde Ft = freqiiéncia do envelope
Fe = freqiiéncia do reldgio da UCP
R = nimero de 16 bits = 256 *R12 + R11
Coloquemos uma freqiiéncia de envelope de 1 Hz, isto €, RH =27
(RH =R12, neste caso} ¢ RL =71 (onde RL =R11, neste caso). Assim,
id vimos todos os controles que possuem sintilar na méquina antes des-
crita, porém as nossas maquininhas possuem assessorios extra.

REGISTRADOR 6 (OU GERADOR DE RUIDO BRANCO)
Este registrador indica a tonalidade do ruido branco; a melhor for-
ma de atendédo € usando-o. E importante saber que o registrador 6 as-
sume valores entre 0 ¢ 31. Experimente:

R10 =11 ; volume do canal C

R6 =15 ; fomm do ruido branco

R7 =&b011111 ;liga o ruido branco no canal C
Conclusdo — foram apresentadas as trés maquininhas de som do seu
MSX, ou melhor, o PSG. Resta agora vocé dar asas 4 sua imaginacdo e
colocar esse verdadeiro laboratdrio de acistica em funcionamento, Paz
a todos! =

Daniel José Burd & Analista de Sistemas, trabalhando atuaimente como
Assessor de Informatica no “Bancos de Idéias’’, empresa de sua proprie-
dade. Além disso, programa em BASIC, dBase e Dataflex em equipa-
mentos compativeis com ZX Spectrum, MSX [BM-PC e Apple.

Leo Burd cursa o segundo grau, sendo ainda autodidata em informatica.
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_EdilorsCamps

SOMMERFELD, J. R., TKQ0X
— AplicagGes Pessoais, Editora
Campus.

Em apenas nove capitulos, es-
te livro propde solucdes praticas,
"de aplicacdo real dentro de sua
casa’’, para usuadrios de microcom-
putador pessoal, indicando regras
e exemplos de problemas circuns-
tanciais em nosso lar.

Orcamento doméstico, simula-
dor de provas, controle de esto-
ques e mala direta sdo alguns dos
temas abordados no livro, que

conta ainda com um grande com-
plemento: um programa pronto,
documentado, valido para qual-
quer linha de equipamento,

ALVES, N., Apple — Melhores
programas, EBRAS Editora
Brasileira.

Escrito para todos 0s usudrios
de microcomputadores Apple e
compativeis gue desejam aprender
mais sobre programagdo em BA-
SIC, o livro apresenta uma cole-
tinea dos 28 “‘melhores progra-
mas’" (Blackjac, Jogos de Dados,
Roleta Russa, Calculadora, Gréfi-
cos de Barras, Analise de Ldgica,
Editor 1 etc.) para aplicacdo ime-
diata nos equipamentos desta li-
nha,

Divididos em duas partes de
interesse, este livro sugere uma
abordagem pragmaética e muitas
vezes avangada da linguagem BA-
SIC em jogos, resolucdo de pro-
blemas matematicos, programas
praticos, pessoais e educativos.

OAKEY, S., L/SP para micros,
Editora Campus.

LISP para micros chega até os
leitores brasileiros com o objeti-
vo de preencher uma importante
lacuna na producdo editorial cien-

tifica sobre Inteligéncia Artificial.

O autor, nesta obra, apresenta
um fundamento completo da lin-
guagem, ensinando, inicialmente,
por comparagdo com o BASIC
e 0 Pascal (o gue exige um prévio
conhecimento de tais linguagens)
e depois através de exemplos.

Para uma melhor assimilacdo,
grande nGmero de exercicios
{com respostas ao final do livro)
acompanha todos os capitulos,
permitinde portanto ao leitor
uma concreta auto-avaliagdo.

KELLEY, J. E., IBM-PC e seus
compativeis, Editora McGraw
Hili.

Inaugurando uma nova série
editorial (Dicas e Trugues), a
McGraw Hill langa no mercado
mais um livro que “busca uma
forma de transmitir informagGes

Gteis, inovadoras, atuais e de mui-
ta qualidade”.

Dessa feita, o livro em questio
direciona-se, basicamente, para o
usudrio do PC ou XT que ndo seja
um expert, pois encontramos ao
longo das 234 péginas informa-
¢Oes detalhadas, armadilhas, tru-
gues e dicas para um melhor
desernpenho profissional.

Com isso, os 11 capitulos to-
mam diferentes cursos, desde com-
ponentes principais do PC (capi-

wlo 1 — "Algumas ferramentas
necessarias”) ou seus periféricos
{capitulo 3 — ""Harmonia no te-

clado”, e capitulo 5 — “"Domij-
nando a impressora’’) a itens
de interesse, como classificacdo
em arquivos ASCIl {capitulo
8 — "Explorando o disco rigi-
do', e capftuloc 11 — "Elemen-
tos do BASIC").

ENDERECO DAS EDITORAS

lcone Editora — Rua Anhanguera,
56/66, CEP 01135, tel.: (011)
826-9510, Sdo Paulo;

EBRAS Editora Brasileira — Rua
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Editora McGraw Hill — Rua Ta-
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8528, Sdo Paulo.

Se vocé se interessa pela Informatica,
esta livraria esté capacitada para servir
lhe: sd@o centenas de livros de todos os
niveis, do iniciante ao cientifico,
nacionais e importados, abrangendo:

BASIC®PASCAL®COBOL@FORTRAN®C®TUR
BOPASCAL®MBASIC®COBOLBO®ADA® FORT
H®LOTUS@WORDSTAR®FORTRAN77@FRAM
EWORK®LOGO®SYMPHONY®MUMPS®®FOR
TRANIVe APPLE® MSX® SINCLAIR(TK)@TKI0X
(SPECTRUM)®IBMPC@TRS-BO{CP400)®ATARI
® COMMODOREG4 @ TK20008 MICROPROCES
SADORES: 650207808 780A9B080@B0858Z8
000@6B000@6E00@6E09@CAD /CAMeYVISICA
LC®CP/ MedBASEI/II@UNIX@LOTUS1-2:3@MS
DOS@ SUPERCALC® LISP®@ELETRONICADIGIT
AL®ROBOTICA®ETC.

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO

secdo de Informética

SP - R. Vitoria 379383 - Tel. (011)
221-0683 - CEP 01210

RJ: Av. Mal. Floriano 143 - Sobreloja - Tel.
(021) 223-2442 - CEP 20060

Atendemos pedidos de todo o Brasil -
Consulte-nos

Sist/iiS5e

AVISO
AO PUBLICO

Informamos que ELOI
JORA SOARES, nao faz
mais parte de nosso
guadro de representan-
tes, nao estando mais
autorizado a vender as-
sinaturas das revistas
Micro Sistemas e Infor-
matica e Administra-
cao.

5. Paulo, fevereiro de 1987.

ATI EDITORA LTDA
Av: Presidente Wilson, 165/1210
CEP 20030 Rio de Janeiro/RJ
Tel: (021) 262-6306

TRAP DOOR

AVENGER

1942

XEVIOS

BOMB JACK

COBRA STALLONE
ASTERIX

URIDIUM

LIGHT FORCE

PAPER BOY
STAINLESS STTELL
GLIDER RIDER

NIGHT MARE RALLY
PSI-CHESS

XADREZ COM VOZ
INVASAO SANGRENTA
GHOST’'N’ GOBLINS
BOX INTERNACIONAL
ART STUDIO
WHAM-THE MUSIC BOX

2 JOGOS - Cz$% 110,00
4 JOGOS - Cz$ 200,00
10 JOGOS - Cz#% 400,00
20 JOGOS - Cz$600,00

Enviar cheque nominal a
REDE SOFT - Caixa Postal 115
CEP 08550 - Poa - SP
A remessa sera feita em 7 dias




A Sharp estd lancando o HB-6000 Disk Drive e o HB-3600
Dual Disk Drive Confroller para computadores padréio II=4.
Com eles seu HOTBIT se foma definitivamente profissional.

® Profissional no desempenho: o uso do disquete permite um
acesso imediato aos dados, arquivos e programas. - -

Com o Disk Drive, vocé pode ter acesso a dados que foram
produzidos no IBM PC*, pela comgoﬁbilidode de arquivos
existentes entre o HB-DOS e o MS-DOS.

Marca ragistioda da B3,

® Profissional na capacidade: podendo armazenar até 720Kb.

SO EQUIPAMENTOS PROFISSIONAIS PODEM ARMAZENAR
TUDO ISSO.O HOTBIT DA SHARP TAMBEM PODE.

® Profissional nos programas: o Disk Drive, com o HB-MCP, torna
o HOTBIT compativel com o CP/M 2.2, o que permite acesso
a maior biblioteca de software profissional do mundo.

Como vocé v&, o HOTBIT deu um passo decisivo para enfren-
tar qualquer desafio profissional. Mas hd ainda muito mais a ser
visto. Passe no seu revendedor e conheca de perto o Disk Drive
HOTBIT e todas as vantagens que ele pode frazer para vocé e seu
computador pessoal.




CHEGOU O TK95.
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" 0 QUE ELE FAZ NAO E BRINCADEIRA.
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O novo TK 95 é o unico micro em sua Prova disso, € que foi aprovado pelo
categoria que trabalha como gente grande. Ministério de Educagédo da Inglaterra. Alids,

Enquanto outros micros sdo usados gracas @ sua facilidade de uso, é o micro ideal
basicamente para brincar com jogos elefrénicos, para se iniciar em informdtica.
o TK 95 trabalha com impressora, Video-Texto, O TK 95 faz mais do que os outros, e faz
Mouse. E ainda permife o uso da exclusiva melhor: tem melhor resolu¢do grafica e oifo cores,
Light Pen, que desenha direto na fela da gue podem, inclusive ser combinadas, até 64
Televisao. Quer dizer, enguanto oufros micros cores. E para acabar com qualquer comparagao,
ainda estdo na infancia, o TK 95 ja indo & o TX 95 tem mais de 1000 soffwares disponivers.
escolas, universidades. Ele usa uma linguagem Inclusive modernissimos jogos eletrénicos,

"Logo”, para educacdo, muito superior a dos oufros.  porque ninguém & de ferro. Nem o computador.
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